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H.P. Lovecraft 1890-1937

Ce travalil est respectucusement dédi€ aux pen-
sées, réves et écrits de H.P. Lovecraft.
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Le Rejeton d'Azathoth est une cam de L'Appel de
Chtulhu pour 4 4 § lnvestigateurs expénmentés. L'aventure
commence avec la mort suspecte de Pancien professeur de
I'un des joueurs. Au cours de 'enquéte, les Investigateurs se
trouveront pris dans des événements d'importance cosmique.

Vous devrez faire jouer de nombreuses parties avant gue tout
le matériel de cette bolte ne soit totalement exploité,

Le scénario se compose de 3 livrets, vous lisez actuellement
le premier d'entre cux; Au-deld du Tombeau, qui sert d'intro-
duction pour cette campagne et de résumé pour le Gardien,
Dans le deuxiéme livret, Le Rejeton approche, les Investiga-
teurs sont confrontés 4 une succession d'aventures au cours
desquelles ils sccumuleront preuves el connaissanées qui {on
peut |'espérer) les conduiront au succés fors de [ultime épi-
sode qui se déroule au Tiber. Le wositme livret, Les Papiers
d'Azathoth, contient les aides de jew. Des copies de cos mdes
de jeu sc trouvent également dans les aveniures corrcspon-
d{:‘;ﬂlﬁ, ceci pour la commodité et ld compréhension du

rdien.

Synopsis

L'action débuic dans la chambre d'on des Investigateurs,
quand celui (celle) ¢i est réveiliéfe) par une apparition fanto-
matique. Peu de temps aprés, les Investigateurs apprennent la
mort soudaine de Philip Baxier, ancien professeur du joueur
dinsi réveillé. A I'enterrement de Philip Baxter, les j
pourroni rencontrer les amis et la famille du esseur.
L'Tnvestigateur concerné est invitd & la lecture du testament
de Philip Baxter ¢t se voil remetire un petit paguer. Ce
paguct contient une lettre dé Baxter ainsi que son Journal
des Réves. Tout ceci pour que les sagaces Investigateurs
comtmencent & se douter que la mort du professeur n'est pas
due & des causes naturelles.

La premiére aventure s'intitule Providence. Philip Baxter
habstait & Providence, Rhode Island, et ¢'est la que 'aventure
débute réellement. Les Investigateurs peuvent y questionner
les amis de Baxier, fouiner dans les archives, ou dans les
maisons, dans le but d"apprendre ¢e qui est réellement arrivé
au professeur. Beaucoup des personnages rencontrés peuvent
smhbler suspects. Les Investigateurs peuvent ne pas pouvor
résoudre laffaire avant la morl d'une deuxiéme victime

Quelgue sout Issue de cette premibre enquéte, les person-
nages voni découvrir de nombreuses pistes et devront les sui-
vre. Quelgues-uns des personnages rencontrés a Providence
pourtont les ¥ ader.

Introduction

Dans laguelle le gardien apprend gu'un grave pévil menace e monde,
peril qui va dérouter et rendre perplexes bien des joueurs,
contre lequel ils tenteront en vain de préserver leurs Investigateurs.

Le sccond liviet de cette bolte s'intitule La venue du Reje-
ton. De par Jeurs décisions, les Investigateurs délermineront
cux-mémes l'ordre dans lequel seront rencontrés les différents
épisodes de ce livret, sauf pour Le Rejeton f Azathoth qui sera
toujours joué en dernicr. Dans la premiére aventure Garrison
nous a qu'un observatoire asironomique privé est
construit dans le Montana. Cet observatoire, dingé par son
concepteur, Dmitri Passelov. a éé construit & partir de fonds
mis$ cn commun par un peut groupe de scientifiques (L'Aca-
démie du Mardi Soir) dont Philip Baxter éait I'un des mem-
bires. fondateurs. L'observatoire est construit dans le but de
localiser une mystéricuse étotle noire, Les Investigateurs peu-
vent suspecter les mobiles de Baxter, mais 'homme est inno-
cent, C'est dans les montagnes autour de 'observaloire que
s tiennent leurs véntables ennemis, les Fungis de Yuggoth,
qui sonl la pour constater lz chute récente d'une graine
d'Azathoth qui-est le signe de Parrivée de I'éwoile noire.

Saint-Augusting, cn Floride est la derniére adresse connue
de Calin Baxter, le plus jeune des enfants du professeur.
Aprés avoir localisé Colin, les Investigatenrs pourront pren-
dre part & une chasse au trésor sous-marine oii ils découvri-
ront d'ancienncs rwines englouties, peul-€trc des vestipes
d'Atlantis. A leur retour & terre, Colin est emprisonné pour
meurtre. 8'ils tentent de ['innocenter, les joueurs découvtiront
un culte cannibal dans la ville,

Cynthia Baxter, 'unigue fille de Philip, est missionnalre et
vit dans les fles Adaman, fles primitives situées dans |"Qcéan
Indien. Elle subit actuellement I'anvofiiement maléfique d'un
préire Techo-Teho. 1l se révélers impossible de sauver Cynthia
de ceitc cmpnse ; néanmoins les Invesugateurs en appren-
dront plus sur le compte de cette mysténieuse étoile noire,

Philip Baxter & récemment exploré les Contrées du Réve,
comme ¢n fait foi son journal des réves. Les Investigateurs
devront suivic ses traces dans Ulther. L4, ils découvriront la
forme ectoplasmique du professeur retenue prisonniére dans
une cité cachée,

Dans La guére érernelle, scénario chevaleresque, les réveurs
pourront aider un peuple de goules & libérer leur princesse.
s ¥ rencontreront également le mysiéneux = Marcheur du
désert de pierres « qui leur donnera un cadeau.

Il n'est pas nécessaire de posséder un exemplare des
Contrées duRéve pour jouer les deux aventures qu s'y dérou-
fent, mais cela peut néanmoins &wre trés utile. Un court encart
au début d'Uithar résumie les modifications et les additions &
apporier aux régles pour jouer dans les Contrées du Réve.



Le Rejeron d Azathoth est le chapitre final de la campagne
et emmeéne les Investigateurs jusgu'a un lointain plateau du
Tibet, La ils feront face & leur Némésis et pourront éventuel-
lement affecter I'évolution de Mhumanité et du monde.

Aprés la conclusion de cette campagne, se trouve une par-
tie optionnclle contenant des aides de jeux supplémentaires
que le Gardien pourra utiliser comme il entend, soit pour
recompenser les joueurs, soit pour les lancer sur de fausses
pistes. Il o'y a pas de copies séparées de ces documents ; le
Gardien devra les photocopier pour les fourmr aux joueurs
aux moments opportuns, Les documents de cetie partie sont
tirds de textes concernants le Mythe, glanés au cours de
recherches historiques ou extraits de différents jourpaux.
Aucun n'est nécessaire pour jouer cetie campagne, quelques-
uns sont trés enrichissants, d"autres totalement inintéressants.

Le troisiéme hvret, Les paplers d'Azathoth contient toutes
les références citées dans les différentes aventures. Dans la
version fourmic aux joueurs, elles se trouvent sous forme de
lettres manuscrites ou d'articles de journaux, La piéce dc
n'est pas reproduite dans le texte de I'aventure
dante dans le deuxidme hivret, le Gardien devra la photoco-
pier s'il désire s'en servir.

Quand les étoiles sont favorables

Certains astronomes avancent la théorie gue notre soleil
n'est pas seul dans son voyage au travers da la galaxie,
mais est accompagné par une deuxiéme &toile a "éclat
pdle non découverie jusqualors. Cetle deuxieme etoile
bien gue jusqu'ici invisible aux plus pulssants 18lescopes,
serait passée péricdiquement assez pras de notre systéme
solaire pour entrainer des effets sur |'dvolution de notre
planéle — extinction de différentes espéces, changements
de climat et auires catastrophes, Ces astranomes nom-
mant ce corps célests inconnu Némésis, an référence au
dieu Grec de la vengeance divine,

J'ai vu le sombre univers bdant

O leg plandtes errent sans but

Parrmi Fhorreur inspergue

Sans connaisgance nf but nf nam.

— u« Némigiz =, H.P. Lovecraft.

Celui qui passe dans les ténédbres

Au centre de "'univers, tout au fond d*un abysse créé par lui,
au-deld du temps et de P'espace, se tient le dieu idiot et aveugle,
Azathoth, Sans but précis, le sultan-démon émet des objets
semblables & de petites étoiles — les Rejetons d'Azathoth. Ces
corps étranges errent pour toujours & travers le temps et l'es-
pace. Quelquefois ils passent & proximité d'un systéme stellaire
et causent de tertibles wtsstmpg:.eumntmmlﬁmamdﬁ
mandes ou des soleils, ou intervenant au ceeur de 'évolution des

espéces vivanies,

Quand arfivera Némdésis et autres interrogations

Le Gardien n'a pas trop & s'en faire, Némasis, le Rejeton
d'Azathoth, n'sffectera pas le systéme solaire avant 700
ans. Peut-étre que les Investigateurs voudront aider le doc-
teur Robert Goddard & débuter ses expériences sur les
fusées. Das graines émises par le Rejeton ont pu, par le
passé, arriver sur terre par hasard, mais le Pére-Fantbme
{malgré les efforts des Fungls) a réussi jusqu’ici A protégar
notre plandte. Les probabilitds pour gu'une graine nous
atteigne sont de toutes fagons triés faibles ; seul un systame
solgire a 41 ensamancd depuis un milliard d'années.

11y a un milliard d’années, I'un de ces Rejetons d° Azathoth
— appelons-le Némésis, comme le font certains astronomes, a
rencontré Sol. 1l s'est accroché & notre systéme solaire et s'est
glissé dans la ronde. Bien que décrivan! unc orbite passant en
son point le plus prés au-deld de celle de Pluton, i ces occasions,
les forces gravitatiormelles et I'énergie psychique maligne de
Némésis perturbérent gravement le systéme solaire, causant de
grandes destructions et altérant ['évolution de la vie.

D¢ temps en temps, des parties de Némésis se détachent #f ae
placent en orbite autour du soleil ou tombent dans celuici. On
les aPptﬁ: des cométes. Si un de ces corps, contenant une graine

I"étoile démoniagque, heurte une plandte, il peut fusionner
nmle noyau de cette planéte et croitre jusqu'a former éventuel-
lement un nouveau Rejeton qui emmergera en brisant la pla-
néte tel un serpent sortant de son wul (la cinquidme planéte de
notre systéme, & I"origine, fut ainsi parasitée et ses débns for-
ment maintenant la cemture d'astéroides),

Pendant des millénaires, certains astronomes, humains ou
non, ont vu dans les comeles — « les toiles chevelues » », graines
errantes de Némésis — les annonciatrices de désastres et de
malédictions, Dans les textes anciens, le passage d'une combte
était responsable d'événements tels que la révolte des Shoggoths
contre leur créateur, la fin des dinosaures et la chute de I'empire
des Hommes-Scrpents. Certains écrits laissent entendre que les
apparitions d°Azathoth-le-fils {Némésis) seraient la cause de
I'effondrement de l'empire Hyperboréen, de la submersion de
I' Atlantide et des deux périodes de chaos qui frappérent 1'an-
cienne Egypte. Le dernier grand bouleversement causé par
Némésis cut lieu en Sibéne centrale le 30 juin 1908 od une
gigantesgue explosion dévasta |a steppe sur des centaines de
kilométres carrés. Les témoins décnivirent ce
comme = une boule de feu grésillante qui éclipsa la lumiére du
soleil », suivi par « un pilier flamboyant = &t une = onde de choc
assez pmmnm pour jeter & terre tous les chevaux jusqu'a unc
distance de 650 kilométres. La plupart des survivants virent
apparaitre de mystérieuses brillures sur toutes les parties de leur
corps non protégées lors de 'explosion.

Le Staretz (lerme russe désignant un homme excessive-
ment pieux) Grigory Efimovich Rasputin fut un de ceux qui
survécurent au désastre. Rasputin avait préva I'événement et
voyage a4 ravers la Sibérie pour étre le témain de cette catas-
trophe. 1l avait appris I"approche de Némeésis dans les écrits
d'un vieux rabbm, Eléazar ben Zekai, Parmi ses anciens
manuscrits, Eleazar possédait une copie du = Livre Ivonis =,
Dans ses pages fragiles était décrite la sombre histoire d'Ei-
bon, un sorcier Hyperboréen qui pouvait voir le futur 3 tra-
vers des portails spéciaux, ef qui assista i la dévastation

qu'allait causer le prochain passage de la maléfique étoile
noire,

Rendu fou par cette vision, Eibon &labora un plan démen-
tiel dans lequel I'humanité serait placée en dehors de 1'dcou-
lement normal du temps et vivrait éternellement ligée dans le
méme instant, une sorte d'ige d'or perpétuel ob la mon
n'existerait plus. Pour cela, I'ancien sorcier lancerait dans le
cosmos de vastes filets d'énergie spirituelle, suffisament solides
pour empécher le passage d Azathoth-le-fils, Cependant le
pouvoir de Némésis &tait tel que, bien que pris au pidge, il
aurait fini par briler le filet el poursuivi sa route. Mais |ul-
lime sort d'Eibon aurait en méme temps paralysé le temps
lui-m&me, stoppant winsi la marche des &toiles et e
une apocalypse éventuelle pour I'humanité mais figeant du
méme coup toute vie & la surface de la planéte.

Horrifits, Rasputin et Eléazar décidérent que le temps
devait continuer & s'écouler pour que I'humanité puisse
accomplir sa destinée quel qu'elle soit méme si cela signifiait
allronter un éventuel retour de Némésis. A cette fin, ils éta-
blirent des plans pour contrer l'agent d'Eibon, le Pére Fan-



téme, mysiérieuse incarnation créfe par 'hyperboréen pour
défendre le monde contre Némésis et ses graines. Le but
principal de cet-agent est d’accomplir "ancien rite pour figer
le 1emps dés que le Rejeton d'Azathoth approchera suffi-
samment pour étre pris dans le (let. Rasputin se rendit sur
les lieux prévus de fa prochaine chute d'une graine. Il trouva
sur les lieux un vieux sauvage albinos qui avait I'air d’aven-
dre. Reconnaissant en lui le Pére-Fantdme décrit dans le
Livre Ivoris, il 'attaqua par surprise et le captura, se servant
de ses pouvoirs magiques. Il se prépara ensuite 4 la venue de
la grane, Mais Rasputin fur trahi par sa propre acuité
visuelle, magiquement augmentée, car la véritable apparence
de la graine est une réplique d'Azathoth lui-méme. Naturel-
lement, cette vision d'horreur fut trop dure & supporter.

Devenu fou, Rasputin s'enfuit, abandonnant son prisonnier
sur place, c'est-i-dire directement sous la trajectoire de la
graine,

En 1908 la chute de la graine fut destructive mais le Staretz
Rasputin survécul & l'explosion et s'en retourna vers 1"ouest
ol, bien que fou et obsédé par son ¢chec pour empécher la
chute de la graine, il est au moins pel d’avoir contrecar-
rer les plans d'Eibon. En 1916, Rasputin fur stupéfait d'ap-
prendre que le Pére-Fantéme «vivait » encore, sans doute
libéré de ses liens magique par I'explosion. Trois semaines
plus tard, Rasputin fut assassiné 4 Pétrograd.

En 1922, les documents rassemblés 4 'origine par
tin se trouvérent entre les mains d'un groupe d'érudits:
= I'Académic du Mardi Soir ». Leur curiosité muéc par les
évidentes références astronomiques contenues dans ces docu-
ments et appuyées par ailleurs par d'autres preuves obtenues
par déductions ou recoupements, les membres de 1" Académie

Tchu,encrmml‘upn:d:?hﬂ:pﬂnmdmhtm&u
du Réve, apprit les intentions de ce dernier au sujet de la
venue d'Azathoth-le-fils. Le prétre se chargea de tuer Baxter
dans lc monde réel et d'emprisonner son esprit
Mur du Sommeil. Les personnes concernées par I*

du Mardi Soir sont aussi en danger. Il y a donc d'un cdté le
PEm-Famﬁmcquiarpcnl:hm!’ L le ciel sans

reliiche, de I'autre les Fungis de Yuggoth qui mlm hbiﬂr
detoutnbmcblaunueﬁeﬂémhim pourrait bien
annoncer la destruction de la planéte et de tous ces maudits
ternens.

Vie et mort de Philip Baxter

Philip Baxter naquit et vécut 4 Providence, Rhode Island,
avec son frére ainé Julian. Dés 'enfance, il devint I"ami
anmmwmkethummuumm Aprés le collége
Philip s'inscrivit & l'université de Brown od il obtint
dipldme en archéologie. Il s mana avec une fille de
région, Ellen Bankes et entama sa carriére d'

divers sites de par le monde. Quand sa femme mourut,
laissant seul avec ses trois enfants (Colin, Emmot et Cynthia),
il retourna chez lui et accepta un poste d'enseignant & ['uni-
versité de Brown. Peu apres, il engagea Angela Vincenzo
pour s'occuper de sa maisonnée,

FES R

£rE

En 1897, la fille de Philip, Cynthia fut piquée par une arai-
gnée au cours d'un pique-nique en famille. Elle eut une réac-

10

tion allergique, tomba dans le coma et demeura 4 "hdpital de
nombreux jours. Les effets de cette piglire demeurérent
enfouis dans le cerveau de Cynthia et ressurgirent le jour of,
aux iles Adaman, elle fut confrontée & un vieux culte Arai-
gnée, En 1915, quand scs enfants furent assez grand pour
quitter le domicile familial, Philip Baxter fonda ce qui allait
hrcoomumlemmd‘d‘ = Académie du Mardi Soir = : un
petit groupe disparate d'étudiants et de scientifiques, qui se
réunissait & son domicile pour discuter du développement
social et des derniéres découvertes scientifiques. Méme si ce

wmm%mlmnutymduhmmu
est innocent.

L'Académie du Mardi Soir se compose de Philip Baxter,
de Francis Wilson un expert en orientales, de Dmitri
Passelov un astronome russe et de Patterson un anthro-
pologiste. En 1922, ces quatres personnes, leur curiosité
E’quh au vil par le contenu de documents sortis en fraude de

ussie, firent construire un observatoire astronomique dans
le Montana pour tenter de localiser une mystéricuse étoile
sombre qui se trouverail prés de notre systéme solaire,

Daps la derniére année de sa vie, Philip, i I'aide de dro-
gues fournies par son frére Julian, eut accés aux Contrées du
Réve, 1l fit plusieurs voyages dans cet étrange pays oi, 4 son
insy, il éait épié par un prétre Tcho-Tcho qui lui aussi fair
des incursions au-deld du Mur du Sommeil, En effet, grice &
la fille de Baxter, le prétre a appris que I"Académic essavait
de détecter 'arrivée de Némésis et par peur de leurs inten-
tions quant & cette venue, il artagua Baxter dans les Contrées
du Réve, En méme temps, Cynthia envoyait & son pére une
caisse de noix de coco contenant une araignée préhistorique
au venin foudroyant.

&mm&mmmﬂﬂnumﬁnﬂmﬂmam,
sa forme fut emprisonnée dans les Contrées du Réve,
dans 'un des palais se trouvant dans la jungle de Kled. Bax-
ter aurait fini par sortir de son emprisonnement, mais, dans
le monde réel, les médecins ayant confondu le coma provo-
qutpa:kunmamhmm.mnwfutemmalm-
blissernent de pompes funébres tenue par Alvin Beswick.

Silas Patterson, I'ami de Baxter, membre de I Académie du
Mardi Soir et anthropologiste connu est également en seeret
un cannibal. Il mange des cerveaux des mais aussi
des cerveaux humains ! Renvoyé de son poste de I'université
de Brown pour vol de singes de laboratoire, Patterson est
obligé de se rabatire sur d'autres méthodes pour satisfaire scs
bas instincts. Depuis quelques temps, il est approvisionné en
corps humains par Beswick, homme de peu de scrupules.
Quand le corps de Baxter armiva chez Beswick, Patterson e
récupéra et I'emporta dans une ferme qu'il avait loué et ol il
avait I'habitude de consommer ses sinistres festins.

Quand Patterson décalotta le crine de Baxter, exposant
ainsi la cervelle, il réalisa avec horreur gue son ami vivait
encore, A demi tiré de son coma, Baxier se redressa et tituba
Ium:h:ud:hp;mpend:m:mdqmmndm:mtdc
succomber & son horrible blessure. Affolé,
ramena immédiatement le corps du professeur chez I'entre-
preneur Beswick et se rendit & "hdpital pour sc fwire soigner.

Philip Baxter est perdu pour ce monde mais sa forme éthé-
rée peut étre retrouvée et libérée par les Investigateurs, qui
peuvent cventucllement trouver d’autres moyens pour com-
muniquer avec le mort. Qu'ils réussissent ou non 4 résoudre
le mysiére de la mon du professeur, & sauver Angela de
I'araignée encore cachée dans la mason Baxter, ou i réaliser
le cime de Patterson, ils auront & se débattre dans les téné-
bres entourant le mystére du Rejeton d'Azathoth.



Comment se déroule la
campagne

Cette campagne laisse les joueurs libres de choisir quand et
ol ils veulent enquéter. Ce livret contient de courtes scénes
d'introduction destinées & planter les décors et & donner une
idée de |'ambiance. Quand le deuxiéme livret Le Rejeton
approche sera entamé, les joueurs pourront aborder les aven-
tures dans I'ordre qu'ils voudront. Ils commencent de toute
fagon & Providence et s'ils y restent, ils pourront peut-étre
sauver la vie d"Angela. Puis ils pourront s¢ rendre dans les
lieux de leur choix ou suivre la piste de Baxter dans les
Contrées du Réve, Clest & vous et & eux de décider. Dés que
le Gardien le jugera bon, il (ou elle) peut envoyer le télé-
gramme qui entame la phase finale de la campagne, qui est
décrite dans 'aventure Le Rejeton d’Azathoth,

Le quartier de Providence est un lieu important dans cette
campagne. En effer, 'histoire y débute et dés qu'ils enguéte-
ront sur la mort de Baxter, les Investigateurs seront amenés &
¥ rencontrer un certain nombre de PNJ susceptibles de les
aider,

Les scénarios Gareison, Saimt Augusting et les Hes Adaman
sont des aventures complétes, subtilement lides entre elles
pour former le ceeur de la campagne. En effet la situation
évoluera obligatoirement dés que les joueurs entameront 1'un
de ces scénarios, Philipp Baxter a découvert Les Conirées du
Réve et les deux scénarios Cfthar et La g:m érerneile s’y
déroulent. Ulthar est probablement celui deux qui sera
joué en premier ; les Investigateurs peuvent &'y rendre en sui-
vant les indices laissés dans journal des réves de Baxter. La
quéte étgrnelle ne pourra commencer avant que les In

teurs ne regoivent un paquet adressé au professeur p
Baxter.

La trame de I"histoire

Certains événements sont inévitables. Les descriptions de ces
événements et leur chronologie sont donnés dans cette partie,
toutefois cette chronologie reste flexible et, s'il le juge néces-
saire, le Gardien peut en modificr certains aspects,

I" SEMAINE — A la fin de la semaine suivant
la lecture des derniéres volontés du professeur Baxter, Angela
est attaquée pendant son sommeil par une araignée cachée
dans la maison Baxter. Piquée au cours de la nuit, elle se
mmwhmﬁndlmmmmdmtmdmm
tal pourrait la tirer. Le soir, si elle n'a pas éé
bébés araignées quitteront le grenier pour recouvrir son corps
inanimé, Le matin suivant, elle sera totalement recouverte
d'arachnides gros comme le pouce, qui se nourriront de son
essence vitale (assister 4 ce spectacle fait perdre 0/1D6 point
de San), Si Angela est secourue 4 ce moment, elle pourra se
rétablir en une semaine d'hopital. Si elle n'est toujours pas
découverte, le lendemain, les araignées gavées quitteront son
cOrps exsangsue el iront s’abriter dans tous les recoins cachés
de la maison. La découverte de son cadavre collte 1/1D6
point de San. Si nul ne pénétre dans la maison avant une
semaink, les araignées auront le temps de s'installer partout
(le simple fait de regarder & I'intérieur de la maison fait per-
dre 1/1D6 point de San). Quand les petites bestioles grouil-
lantes vont commencer & apparaitre i l'extéricur du bdii-
ment, les voisins en proie & la panique, téléphoneront aux
autorités. Celles-ci, aprés avoir jeté un coup d'ceil réaliseront
la gravité de la situation et feromt briler la maison. Si les
Investigateurs sauvent Angela de cette mort atroce, ils gagne-
ront chacun 1D6 point de San.

X SEMAINE — A la fin de cette semaine, les Investiga-
teurs seront contactés par le juge Braddock. 11 s'est révélé
incapable de retrouver Colin Baxter et demande aux Investi-
gateurs de se rendre en Flonde 4 la recherche du jeune
bomme. Colin n'sst pas encore prévenu de la mort de son
pire ni de son héritage. Braddock leur propose un salaire
honnéte ainsi que le remboursement de leurs [rais éventuels.
S'ils acceptent, il leur fournira une photo de Colin ainsi que
sa derniére adresse connue.

J SEMAINE — A la fin de cette semaine, Silas Pallerson
disparait et nul ne le reverra plus. Ses derniéres notes (Paplers
&’ Azathoth, n" 19) se trouvent sur son bureau. Arréter Patter-
son avant cette échéance (gui correspond a la destruction de
Baxter) permet de gagner 1D6 point de San mais si son rdle
dans Ia tragédie n'est découvert qu'aprés sa disparition, cela
ne rapportera aucun point. Si les Investigateurs arrivent &
faire fusionner la forme éthérée de Baxter avec Patterson, ce
dernier retournera 4 Providence fou mais avec I"ame du pro-
fesseur qui sera ainsi sauvée.

& SEMAINE — Un mystéricux paquet provenant de New
York City arrive au domicile de Baxter. Si Angela est encore
en vie, elle fera parvenir le paquet aux Investigateurs, sinon il
sera remis au juge Braddock qui se chargera de le faire par-
venir, Pour les détails concernant ce paquet voir I'aventure :
« la quéte éternelle »,

5 SEMAINE — A la fin de la semaine, Jes Investigateurs
apprennent qu'un observatoire du Montana vient d'étre détrnut
par une violente ¢ ion. Dimitri est dans le coma 4 I'hdpi-
tal d’'Héléna. Ceci peut se dérouler avant ou aprés une visite
des Investigateurs & I'observatoire. Cette nouvelle peut moti-
ver un retour d'urgence ou une visite immédiate. Le Pére-
Fantbme est le responsable de cette destruction car il s
méfiait des motivations de I'Académie. Se servant de la
dynamite stockée dans le hangar, il a détruit 1'observatoire,
rasant les bitiments et endommagant gravement les fonda-
tions. Quoique gravement atteint, Dmitri sortira un jour de
son coma. Fouiller les lieux permettra de retrouver des frag-
ments des écrits de Passelov au pied d'un mur encore intact
ainsi que d'autres objets tels que son erucifix.

Le Pére-Fantdme

Le «sauvage blanc » décrit par Rasputin est celui que les
indiens nomment le Pére-Fantdme. C'est un agent surnaturel
d'Eibon vraissemblablement quelque manifestation du sorcier
lui-méme ou d'un de ses apprentis & moins qu'il n'ait &é
mIanﬂMtuﬂdtmufw.llmu.puuedc
de grandes distances dans de courtes péniodes de temps. I
peut décider d’espionner les Investigateurs au moment o le
Gudtnlcdiudl: apparaissant soudainement dans le loin-
tout aussi vite. [l peut méme décider de
:munmlulnwmﬂoumﬁnqﬂlnmpu
umain.

Si vous voulez vous servir du Pére-Fantdme comme d'un
ennemi pour les Investigateurs, vous aurez & lu attribuer des
caracténstiques ¢l pouvoirs en rapport avec ceux de vos
Investigateurs. Nous n'avons pas voulu donner ses caractéris-

pour permetire au Gardien de I'adapter & sa cam-

. Le Pére-Fantdme est une carte & utiliser comme vous
'entendrez. Son but est de figer la progression du temps pour
sauver "humanité de la destruction redoutée par Eibon. Ses
plus ennemis sont les Fungis de Yuggoth; & I'abn
dans colonie sur la lune, protégés par une magie puis-
sante, ils attendent la venue de Némésis, hérault des temps de
la disparition de I'homme. Au cours des siécles précédents, le
Pére-Fantdme a engagé des gens pour |'aider dans sa lutte
contre les Fungis; il semble cependant qu'actucllement, le
mmhhulmimlﬂunul.
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Chronologie des principaux événements

Maissance de Julian Baxter & Providence (le 3 janvier)
Naissance de Mortimer Braddock & Providence (ha 12 juin)
Naissance de Philip Baxter & Providence {le 156 aodt)

Maissance de Dmitri Passelov dans une famille dtablie
prés de Moscou en Russie (le 4 avril)

Naissance de Francis Wilson & New York (la 2 avril).

Naissance de Silas Patterson & Boston (le 21 octobre).
Naissance d'Angela Vincenzo & Milan en halie (le 11 fédvrier)
Philip Baxier entre & I'Universitd de Brown (le 4 juin)

Philip Baxter dpouse Hellen Bankes (la 28 janviar).
Cynthia Baxter nait de leur union (le 18 juillet).

Philip Baxter est dipldmé de I'Université de Brown
(le 4 juin).
Maissance d'Emmaot Baxter (le 22 décembra).

Maissanece do Vasily Kalyatks en Aussie (le 2 avril).

Jullan Baster accepte un poste de missionnaire. || part
pour le Pérou (le 28 juin)

Angsla Vincenzo el son mari arrivent aux Ests-Unis et
g'établissent & Providence (le 30 septembra).

Maissance de Colin Baxter, prématurd de 2 mols | sa mére

meurt 2 Jours plus tard, Philip Baxter quitte un site de

fouilles & Pompsi pour reteurnar dans son foyer (e 13

mars).

Le Mari d'Angela Vincenzo est twé dans un sccident de

travail (I 18 juin),

Angels Vincenzo est engegés comme gouvernante par

Philip Baxter (le 30 septembra).

A cours d'un pigue-nigue en famlille, Cynthia Baxter est

piquée par une araignéa et reste r.llrl| le coma préiss d'une

gemaing, Elle sa rétablit, puis rés se met i accom-

pagner régulibrament Angels esse du Dimanche (le

18 juillet),

Au cours de ce mois, Angela surprend & deux reprises

Cynthis en train de tourmenter son frére, Emmot, avec des

araignées vivanies, Angela réprimande la fillette @1 oublie

bientét lincident (septembre).

Une pluie exceptionnelle de métdorites est observée dans

e Montana, & 50 miles de Butte.

Jufian revient de I'&mérique du Sud & Providence (le 27

mars).

Avec 'side de son oncle Julian, Cynthia antre au collége

et commence des éudes médicales (saptembre),

Julian Baxter m un nouveau poste dé mMissionnaine

et parn pour ke Congo Belge. Il y rencontre Silas Petterson

qui devient son ami (i@ 18 mai)

Siles Patterson guitte I'Afrique pour aller &n Nouvelle-

Guinée (le 8 aoit)

Hmpui[lnﬂmrmatﬁhithwmmnmﬁmih
30 juin

Colin Baxier aprés avoir &té amidtd comme cambrioleur,

s'engage dans la marine marchande (le 4 awril).

Une propriété dans le Montana est! achetée par Sylvia

Englund (su printemps).

Emmott Baxter aprés avoir éud dipldmé, va travailler pour

le juge Mortimer Braddock {le 8 juin)

En Afrique, aprés s'étre disputé avec un guérisseur local,

Julian Baxter sst sujet 3 des anaques de paralysie. |

raviant & Providence &t prend s3a retraite (le 1% fdwrier).

Cynthia devient missionnaira et part pour les lles Adaman

{le 30 aodt).

Dimitri Passalov arrive @ Harvard (au printemps).

Colin Baxter quitte la marine marchande (le 15 avril).

Philip Baxtar rencontra Francis Wilson lors de |a visite de
ce dernier & Providence (le 1% juin).
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Premegre réunion de ce qui va devenrr |'Académie du
Mardi Soir, au domicile de Philip Baxter & Prowidence (le
12 janwier).

Julian Baxter tente de se suicider en s'cuvrant les veines
{le 2 mail,

Cynthia Baxter est capiurée ei, pour une courte periode,
reste captive du peuple Tcho-Tcho (le 28 aodt).

Emmot Baxter se dispute avec son pére et guitta son tra-
vail chiz Braddock (la 2 juin).

Silas Patterson et Cymthia Beoer se rencontrent bridva-
ment aux iles Adaman (le 11 octobra).

Le juge Braddock malméne sa femme & son domicile (e
24 décembre).

Lo juge Braddock obtient le divorce (le 14 février).

Silas Patterson prend sa retraite. Il fait bientdt |2 connais-
sance da Philip Baxter {la 11 juin).

Emmaot monte un =service de revue de presse s avec un
associé, Edward O'Donnel (la 13 mars).

Avec I'appul de Phillp Baxter, Silas Patterson obtient un
poste d'ensaignant & ['Université de Brown (le 10 juillet)
Dmitri Passelov devient membre de |'Académie du Mardi
Soir {le 30 aodt).

Pramiére plainte contre Silag Patterson déposéa par Oscar
Hodge (le 1* novembre). O'sutres plaintes sercnt dépo-
sées les 16/02, 21,03, 01/086, 14710, 11/12/1822 et le
13/02/1824.

Vasily Kalyetka, un réfugié fuyant la réwolution russe est
repéré au domicile de Dmitri Passelov (le 14 décembra).

Edward O'Donnel, I'associé d Emmol Baxter es1 assassing
{la 12 avril).

Colin Baxier s'établit 8 Saim Augustine, en Flonde . peu de
tamps apris il épouse Anita Lindsay {le 12 juin).

Silas Patterson est contraint de démissionner de son poste
b I'Université de Brown (le 22 juiliar)

Construction d'une tour de surveillance contre les incen-
dies priés de Garrison, dans le Montana (le 21 juin).

Alvin Beswick, entrepreneur de pompes funéiwes, devient
hmnpliuﬂuﬂuml’mmlhﬂjuh}

Patterson signe un bai pour louer la ferma de Barnay Tyr-
rel (la 15 t)..

Passelov achéte du terrain dans le Montana (le 29 aodt)
L'Académie du Mardi Soir décide de construire un obser-
vatoire dans le Montana (le 29 octobre).

Colin Baxter emprunte 5000 5 & son pére et monte une
compagnie de renflouage avec un associé (le 19 octobre).
La femme de Colin s'anfuit au Texas avec ['associé de ce
dernier et la caisse de la compagnie (le 2 novembre).

Une plainte pour conduite non professionnelle est portée
contra lantrepreneur de pompes funébres, Alvin Beswick,
par les parents dune jeune fille morte rdcemment de
pneumonie (le 26 novembre).

Un colis de noix de coco contenant une
mause &5t envoyde des lles Adaman (le 3 fdvrier).
Agrivie des noix de coco & Providence (le 26 awril).
Philip Baxter est déclaré mort d'un arrét cardiague & son
domicile. Son corps est apporté & 'entreprise de Beswick
Cette nuin-1b, Patterson utilise le corbillard pour amener la
corps de Baxter jusqu'd la ferme qu'il a loude (ke 1= mai).

12 h 00, minuit : Patterson entame les rites cannibales qui
tirant Baxter de son coma (le 2 mai).
00 h 02 : Haure de la mort réella de Baxtar (le 2 mai).

11 h 30 Silas Patterson se présente au service des urgen-
ces de I'hdpital de Providence avec une cite casséde. Il pré-
tend étra tombsd (ke 2 mai).

Enterrament de Philip Baxter (le 3 mai).

Lecture des dernléres volontis et du testamant da Philip
Baxter (la 6 mai).

veri-




Pour conclure

Au fur et & mesure que les Investigateurs découvriront la
situation — la présence de Mémeésis et les plans d'Eibon, ils
devront faire face & un cruel dilemme. Tz pourraient de
prime abord étre tentés de se rallier 4 la cause du Plre-
Fantdme pour sauver I'humanité en stoppant la course du
temps, Mais un peu de réflexion leur montrera gu'd posté-
riori cette situation est peu souhaitable ; alors les Investipa-
teurs devront soit empécher le Pére-Fantome d'utliser le
grand filet d’Eibon, soit trouver un moven pour stopper
Mémésis lui-méme,

Bien quil soit facile de sympathizer avec le Pére-Fantome
{apres tout ses intentions sont pures ot il ne fait pas parte des
forces du mal}, les joueurs né doivent pas perdre de vue que
son but est de stopper sur place touie évolution de |'huma-
nité. Personne ne voudrait se retrouver figé dans le temps
pour toujours — et surtout pas d'intrépides Investigateurs !

L’humanité doit pouvoir faire face & son destin quelqu'il soit

méme si cela signifie faire allance avee Rasputin, les Fungis
de Yuggoth ou Azathoth lui-méme !

Au cimetiére de Swan's Point (Emmort et Englehardt ne sont pas représentés)

Alvin Beswick {derrigre)
Le Prof Wilson  Le Juge Braddock -

Marthew (derriére)

Jultgn Baxter .

Angela Vincenzo — Silar Patterson

Le Dr Walters
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Dans la Chambre de I'lnvestigateur

L'événement survient chez un Investipateur mais peut en
concerner un, deux ou plus, L'apparition se produit unigue-
ment devant une personne qui a été I'éléve du professeur
Baxter, peu importe pendant combien de temps. Le Gardien
devra chomsir Investigateur qui convient pour subir cetie

expérience.

La nuit est déja bien avancée el notre Investigateur dort
paisiblemnent dans son Lit. 11 est éveillé par un son doux et
trainant provenant du coin de sa chambre le plus éoigné de
son lit. En ouvrant les yeux, il trouve sa chambre baignée
d'une douce lumiére verte emmanant d'une sithouette humaine
sans visage qui s'approche, en gesticulant et en tentant de lui
parler (perte de 0/1D4 point de San). Comme I'Investigateur
regarde, terrifié; une grande partie de la téte de P'apparition
disparait d'un seul coup, comme mangée par une béte invisi-
ble. Le spectre se débat, trébuche dans la piéce au fur et @
mesure que sa 1818 est mangée, jusqu’a ce qu'elle ait entiére-
ment disparue, Dans un sursaut soudain, le spectre désor-
mais sans téte, se maidit puis s'évanouit soudainement dans
les ténébres, replongeant la chambre dans le noir, Si I'nvesti-
gateur regarde I'heure & ce moment-Ia, il est 00 h 02,

S'll examine la chambre, 'Investigateur ne retrouve aucuns
trace de |'apparition saul peut-Etre une certaine odeur de
musk qui flotte, imdentifiable, dans la piéce. Faites lancer un
D 100 au joueur et quelgue soit le résultat, dites lui qu'il a
reconnu intuitivernent le professeur Philip Baxter, un de ses
anciens professeurs. Un appel téléphonique au domicile de
Baxter le mettra en communication avec Angela Vincenzo,
gouvernante de la maison Baxter, qui lui dit avec des san-
glots dans la voix que le professeur est mort la veille. Le
journal loeal a publié un court article & ce sujet (Papier
d'Azathoth n” |, dont une copie se trouve ci-aprés). L'Investi-
gateur apprend ainsi qu'un office religieux aura licu le len-
demain au cimetiére de Swan's Point & Providence. Tout
Investigateur réussissant un jet sous ["Occultisme se rend
compte que ce type d'apparition se déroule au moment précis
de la mort et non un jour aprés, Ceci pour laisser subsister
un doute quant 4 l'identité du spectre.

L’Enterrement

Le ciel est couvert, Durant la cérémonie, la pluie commence
& tomber. Les Investigateurs se mélent rapidement a un petit
groupe vétu de noir. Un prétre d'un certain &ge, dans une
chaise roulante (Julian Baxter) lit des passages de la Bible (un
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L’aventure commence

Dans leguel un Investipatenr s'endort un soir,
se réveille en sursaut,
et se retrouve indluctablernent plongé dans le sombre domaine de Uhorrenr métaphysigue.

et sous Psychologie réussi désigne en lui un homme dure-
ment frappé par ce coup du sort).

Sous la pluie, les Investigateurs ont la possibilité dexami-
ner tranquillement les personnes assistant 4 la cérémonie.
Neuf personnes se tiennent autour de la tombe, habillées de
noir et abritées sous des parapluies luisanis de pluie. Derri¢re
le prétre et le protégeant de la pluie se tient un homme assez
jeune (Matthew), mesurant plus d'lmr 80, habillé d*une livrée
grise de chauffeur avec les bottes noires et la casquette. Il sc
tient droit el reste muet. A ¢dté du préire se tient une femme
petite et plutdt dodue (Angela Vincenzo). Un voile cache sa
fipure et ses reniflements ponctuent la lecture de I'éloge funé-
bre, Sur sa gauche, un bras passé autour de ses épaules se
trouve un homme d'une trentaine d’années (Emmot
Baxter). Il est chauve, assez corpulent et semble froncer les
sourcils en permanence.

A coté de ces deux personnes se tient un homme avec un
léger embonpoint (le docteur Walters, le médecin de la
famille). Il a, & sa gauche, une personne de haute taille et aux
cheveux grisonnants et & la constitution robuste (c'est Silas
Patterson, anthropologiste et membre de 'Académie du
Mardi Soir). Silas a I'air impatient. Un jet sous Psychologie
réussi indique que cet air impatient semble dii & une grande
nervosité. Un jet réussi sous TOC permet de remarquer qu'il
jette de fréquents coup d'eeil en direction d'Harold Engle-
hardt.

De l'autre coté de la tombe s¢ tiennent trois hommes. L'un
d'eux est un homme corpulent vers la fin de la cingquantaine
{le juge Braddock) qui consulte sans arrét sa montre de poi-
goet, ainsi que dailleurs son compagnon (Francis Wilson).
Un peu A Pécart s¢ tient un homme mince un peu plus jeune
(Harold Englehardt, un des administrateurs de |'Université
de Brown) qui attent avec un air patient, sous la pluie {c’est
cet homme qui est la cause de la nervosité de Patterson : un
jet réussi sous TOC en le regardant montre que lui aussi jette
de fréquents coups d’eil & ["anthropologiste).

BAXTER Philip Alexandre : Mort & domicile d'une mala-
die subite & I"dge de 60 ens. Né le 15 sodt 1865 al marid &
Elien Bankes en 1BB5. De sa famille restent una fills, deux
fils et son frére. Le profasseur Baxter enseignait & I'Universitd
de Brown, Providence, depuls de nombreuses anndes, La
cérémonie aura lieu demain matin & 10 h 00 au cimatidre de
Swan's Point & Providencs.




Légérement en retrait du groupe, se tient un homme dans
la force de I'age, a l'allure solenelle {Alvin Beswick, entrepre-
neur de pompes funébres et conducteur du corbillard),

La cérémonie se termine sur le champ. Les participants sont
pressés de rentrer pour s'abriter de la pluie et un interview
eventuel devra €tre bref. Angela est plus qu'heurcuse de par-
ler & un vieil ami du professeur et invite kes Investigateurs 4
venir & son domicile dans les deux prochains jours. Emmot,
plus sec avec les Investigateurs, se contente de leur donner
une de ses cartes de visites (Papier d’Azathoth n® 3; reproduit
ci-dessons, en poussant Angeld sur le siége passager de son
vehicule,

E&E SERVICE DE REVUE DE PRESSE
sur New York et le monde entier
—Bdsward=ErBomrretb—

Emmaor Baxter

Tal. 2212

B851-a-bee 51, Providence, A.1.

Le nom a'Q'Donnell ast rays & la main.

Julian, Braddock =t Wilson s'excusent car ils sont assez
pressés : ils doivent accompagner Wilson & la gare pour qu'il
puisse prendre a temps son rain pour Boston, Julian consent
& les recevoir & son domicile dans la semaine ; Braddock, lui,
refuse un rendez-vous mais promet de leur [aire envoyer un
(Elégramme le lendemain en rapport avec le professeur Bax-
ter. Wilson ne sait pas quand il sera de retour en ville mais
promet de les voir 4 cette occasion, Matthew remarguc a
peinc les Investipateurs, les regardant d'un @il atone puis leur
tourne les talons. Julian leur explique gque Matthew est muet,
Le Docteur Walters veut bien leur parler en précisant toute-
fois qu'il est tenu au secret médical. Harold Englehardt de
I"Université de Brown est prét & leur accorder un entretien
bien gu'il leur laisse entendre gu'il ne voit pas en quoi il
pourrait leur éfre utile. 5i les Investigateurs engagent la
conversation avec Silas Patterson, il se révélera comme la
plus cordiale des personnes présentes et, commie il habite tout
pres, les invitera & prendre le thé,

La lecture des derniéres volontés

En principe cetie lecture ne concerne qu'un des Investigateur,
¢'est=f~dire celui qui connaissait le défunt, Quel que soit ln-
vestigateur concerné, il reqonl ce télégramme le 3 mai (Papier
d'Azathoth, n° 2):

A LA DEMANDE DU DECEDE PHILIF ALEXANDRE BAXTER ETES INVITE
LECTURE DERNIERES VOLONTES ET TESTAMENT STOP 18 H 30 LE & MAI
BUREAU O JUGE BRADDOCK STOP ADRESSE 116 PROSFECT AVENUE

PROVIDENCE RHODE 1SLAND STOP BRADDOCK

L& bureau du juge se trouve dans le centre de Providence,
L'endroit est luxuensemént meublé, lambrissé avec des pan-
neaux de chéne sombres et sent bon fe bois et e cuir. Der-
nére son grand bureau sculpté, le juge Braddock (dépositaire
du testament) accueille I'Investigatcur et le présente sux
autres personnes présentes, 1l y a 14 Julian Baxter, un prétre
catholigue &gé, frére du défunt, Il se tient dans une chaise

roulante. L'homme gqu se trouve demmére Tui est son domes-
tigue Matthew. I y a cégalement Angela Vineenzo, petite
fernme repléte dans la cinguantaine, accompagnée d'Emmot
Baxier le fils alné du défunt. Dans un coin de la piéee se tient
Silas Patterson, un ami du professeur et membre de 1'Aca-
deémie du Mardi Soir.

Le juge Braddock procide & la lecture des dermidres
volontés,

« Maoi, Philip Alexandre Baxter, sain de corps et d'esprit,
declare léguer les hiens suivants |

A Apgels Vineenzo gqui m'z fidélement servi toutes ces
années depuis le doulourcux départ de ma femme bien
aimeée, qui m'a aidé & élever mes trois enfants, je laisse tout
les biens et titres rattaché a la maison du 711 Houster street
ainsi qu'un petit pecule, le tout étant détaillé dans Mappendice
A, pour garder ladite propriété. A sa mort, la propriété
reviendra 4 mes enfants,

r Pour le reste, polices d'assurances, comptes bancaires et
autres biens, je l&gue 50 % du total 4 'Académic du Mardi
Soir ; les autres 50 % seront 4 partager éguitablement entre
mes trois enfants Emmeot, Colin et Cynthia, la part de Cyn-
thia éant reversée, a sa propre demande, au Fonds pour le
Secours Catholique des Veoves, »

A la fin de cette lecture, incapable de se contenir plus long-
temps, Emmot explose et s'écrie en fixant Patterson : = Bande
d’imbéeiles séniles, non content de gaspiller 'argent de mon
pére de son vivani, vous allez continuer & le {aire aprés sa
mart, » Julian et Angela tentent en vain de le calmer mais ce
n'est qu'a partir do moment o0 le juge Braddock précisera
qu’il & lui-méme écrit les derniéres volontés de Baxrer
qu Emmot réahisera 'inutilité de son coup d'éclat. Il retourne
s'asseoir d'un air morne,

Braddock ajoute: « Cect sont les dernieres volontés du
professeur Baxter, tout ce qui est détails financiers ou légaux
est consigné dans divers arficles formant 'appendice du tes-
tament. Quelques jours avant sa mort, Philip Baxter est passé
a mon bureau, Il m'a donné deux paquets en me précisant
que 5%l venait & disparaitre, il faudrait les faire parvenir a qui
de droit. Mr Francis Wilson a déja recu le sien, j'ai I'autre
lel. » I tend alors une enveloppe scéllee -4 I'Investigatour
{Papier &' Azathoth n" 4a-c reproduit ci-aprés),

Braddock remercie alors les participants de s'étre déplaces
et les raccompagne. Si I'lnvestigateur le désire, il peut s'entre-
tenir avec une ou plusieurs des personnes présentes. Toutes
sont prétes & accorder un rendez-vous.

Maintenant les Investigateurs ont rencontré la plupart des
PMNIT de cette campagne habitants & Providence ou dans les
environs. Baxter avait des problémes cardiagues ct personne
parmi sa famille ou ses amis (& Pexception de Silas Patterson
et d'Emmot Baxter) ne suspecte quelque chose de louche.
Seul ['Investigateur ayant vu le spectre peut avoir un indice
guant & la vrai mort du professeur.

Le Paguet

De nombreux autres indices peuvent étre découvert dans
'enveloppe remise & |'Investigatenr durant la lecture des der-
ni¢res volontés de Baxter. Une fois ouvert, le contenu du
paquet peul étre examingé : il ¥ a une courte lettre explicative
de P, Baxter ainsi que lc journal des réves, tenu par le profes-
seur @ la demande de son [rére Julian. Si les Investigateurs
possédent la compétence adéquate, une lecture du journal
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augmente le pourcentage en Connaissance des Réves de 4%
et colite 1D4 point de SAN. N'importe quel lecteur analysant
le journal des réves (jet sous la psychanalyse ou l'occultisme)
réalise que les derniers réves de Baxter contiennent la prémo-
nitlon d’une mort imminente. La plupart des réves rapportés
sont suivis d'un court commentaire, écrit d'une autre main,
signé des initiales J.B. A causc du style anodin de ces annota-
tions, il semblerait que 'ainé des Baxter n'ail pas réalisé toute
la portée des significations des réves de son frére. Le dernier
réve (qui n'a pas été montré & Julian) est le plus mysténeux.
A moins que les Investigateur n'aient visités les Conirées du
Réve auparavant, ils doivent réusir un jet sous le Mythe pour
reconnaitre le moindre des noms de lieux visité par Baxter.

P Fal
o G g

PAFIER D'AZATHOTH n" 4a

Lettre de Philip Baxtar

Mon (Ma) cherfe] nom de I'Investigateur,

Il paut vous paraitre étrange que je décide de vous contac-
ter aprés toutes ces années — surtout en de pareilles cir-
constancas, car vous ne lirez cé message qu'aprés ma
mort. Le contenu de ce paguet peut vous paraitre bizarre |
en fait, il m'apparsit comme aussi étrange, méme guand
jo l'examine maintenant. Ce livre est un recueil que jai
tenu sur une courte péricde de temps, & la demande de
mon frére Julian, qui s'est lancé derniérement dans une
sorte de recherche psychologigue. Je crains de ne pas trop
étra emballd par ¢e genra de recherche, pourtant le der-
nier réve, déorit dans ce journal, était si différent des
autres que je na |'ai jamais montréd & Julian, || sembie que
j'en apprend plus avec ces réves gue je n'osais le croire et
jai décidé de poursuivra ces expériences an dépit des
grands risques que @ sens que cela impligue. A cause de
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¢85 risques, j'ai voulu laisser ces notes aux bons soins
d'un ami de confiance qui vous les fers parvanir en cas de
malheur, Je vous al choisi comme dastinataire, car ¢'est
vous que j'ai vu dans catle ﬁrlgn citée et |'ai interprété
caci comme un signe favorable. Je n'al aucune idée de ce
que vous allez en pensar, mais lisez-le et faites-en ce que
Vous voular

Votre ami,
Philip Baxter,

P.S. Ja ne sais que vous dire au sujet de la carte jointe ;
tout ce que je sais ¢'est que j'en ai parlé & un de mas amis
;IA%“ J# I'ai dessinée de mémoire aprés mon réveil.

NOTE POUR LE GARDIEN : La carte décrit la route
suivie par Baxter d'Ulthar jusqu'éd Kled Cest le
Papier d’Azathoth n° 4¢. non reproduit ici,




PAPIER D'AZATHOTH Ne db

Extraits du journal des réves de Baxter

2 AVRIL: J'al révé gue {'étais en train de faire cours. J'al
ramarqué un étudiant, un jsune homme & "attitude parti-
culigrement décontractée, lisant une banda dessinée pen-
dant mon cours. Enervé per ce manque de correction je fis
e tour de mon bureau pour lui faire une remontrance ;
c'est alors gque je m'apergus que javais oublié de mettre
mon pantalon ce matin-la. Naturellement toute |a classa
en a profité pour éclater de rire et se moquer de mol. Cest
un genre de réve classique, basé communémaent sur un
manque de confiance en ol Vas-tu svoir une classe par-
ticufidrement difficila bientdt ? Je te suggére de bien pré-
parer tes notes. J.B.

9 AVRIL: Voler. Tout ce dont j@ me rappelle c’est que je
volais haut dans le ciel et en regardant en bas, j8 pouvais
voir tout Providence qui s'étalait sous mois. vofer est un
réve trds commun, cela peut signifier n'imports guoi e &
ce stade de lanalyss ja na psux avancer d'explication
praciss. JB.

11 AVRIL : J'ai encore volé, Comme la derniére fois mais
Ia, ¢'éait & 1a tombée de la nuit &t le ciel s'assombrissait
au fur et & mesure que je volais. Aftendons d'en savoir
plus sur ces histoires de vols J.8

12 AVRIL : Je voudrais préciser que calui-la m'a vraiment

Je me suis dans une boutigue — de porcalaine
de Chine ou d'articles en cristal — et il y avait un chaval
avec moi. Le cheval a tenté de se retournar et, ce faisant,
il @ heurté une étagére qui s'est renversée sur le dos de la
pauvre béte affolée, les débris de verre 'entaillamt cruel-
lemant. Cela a paniqué cet animal et en voulant sortir, il a
renversd une autra dtagare, se blessant da plus en plus.
Le sol, recouvert de son sang devenait glissant, I'animal
roulait des yeux, effrayé. C'est alors gu'il apercut une
grande fenétre au fond de la boutique. |l s'é&langa au galop
@l §auta au travers pour sortir de ce liew J'ai couru dar-
riérer lui et, 8n arrivant prés de la fendtre, j'ai réalisé pour
la pramibre fols que la boutigue n'était pas au rez-de-
chausaée. En regardant par la fenétre, dans la rue, ['al vu
le chieval, trois étages plus bas, disloqué et baignant dans
une mare de sang. C'est tout ce dont j@ me rappelle. C'est
un réve bign étrange, mais ne [e faisse pas 'obséder, i
veu! simplement dire que tu es sur l& poimt de régler de
wieux problémes.

15 AVRIL : La premiére chose dont je me rappelle, c'est
gue je me trouvais environne d'une brume gui s'est sou-
dain dissipée pour révéler un passage surmontd d'une
vodte faite de pierres rouges el dorées qui palpitaient,
comme sl elles dtaient vivantes. Je passais sous cette
volte et descendais un escalier de pierres gul donnait
dans une grande salle ol se tenaient devant un grand feu,
deux hommes vétus de costumes samblables & ceux por-

tés dans I'ancienne Egypte. Je me rappelle avoir parlé
avec eux, mais je ne me souviens plus de ce qui s'est dit;
toujours est-il que je me suis retrouvd an train de descen-
dre un sutre escalier qui s'enfongait toujours plus profon-
dément. Apriés ce qui m’a parut Un temps trés long, je suis
finalement arrivé au bout de cet escalier et, aprés avoir
franchi une énorme porte en argent, je me suis retrouve
dans une forlt féerique. Je suis restd un moment & écou-
ter les sons dtranges qul provensient de la profondeur du
bois (et & contempler le plus étrange Fungi qu'il m'était
donné de voir) lorsque je fus surpris par 'apparition sau-
daine d'un homme qui marchait dans ma direction, em-
pruntant la sentier sur lequel je me tenais. J'al #té tout
d'abord un peu effrayé, mais jai fini par (ul tendre pru-
demment la main et & me présenter. Il 52 rédvéla trés ami-
cal et suggéra de ['accompagner jusqu'a une plaisante
patite citéa distante de quelques kilométres, de I'autre odtéd
d'une rivigre dont je ne me rappella plus le nom.

Quittant le bois an suivant le sentier que mon nouvel
ami disait orienté vers le sud, nous finimes par arriver a la
ville nomméa Ulthar ol nous nous amétdmes dans une
auberge accueillante afin de nous sustenter. Mon ami
m'en appris plus sur cette ville dans laquelle je me trou-
vais, et je me rappelle lui avoir posé de nombreuses gues-
tions. Il semblait savoir de choses aussi je fus
désolé guand Il me dit gu'il devait me quitter pour aller &
la rencontre de guelgu'un d'autre. Je me suis promend
quelgues temps dans la ville ol j'al remarqué |la présence
de nombreux chets. Heursusement que mon allergie n'est
pas venue ma lourmentar.

Finalement je suis arrivé devant une bibliothéque que je
décidais de visiter. Je me revois examinant de nombreux
et étranges volumes dont un (qui s'appelsit, ja crois,
« Cthat Aguadonen » 7} qui parlait d'un dieu vivant quelgue
part dans la jungle, capable da répondre & toules les ques-
tions qu'en lui poserait. Je n'ai aucon autre souvenir par-
ticuliar, cependant quand je suis sorti, |'al apergu un petit
homme sombre, au regard mauvais, & quelqua distance
derriere moi dans la foule Il m'a sulvi quelque temps, jus-
qu'd ce gue je tente de I'attraper ot ce n'est gu'd ce
moment que & Mme suis souvenu |'avair vu en pénétrant
dans la citée pour la premiére fois, il faisait partie de ce
sombre carnaval qui se tenait sous un chapiteau voyant 3
l'entréa de la villa.

Peu de temps apras 'épisode du nain, |'ai ressenti I'en-
via pressanta de quitter Ulthar et de retrouver dans la
forét. Me rappelant le mot de passe gue mon ami m avait
appris (Il disalt que c'éait k= nom da son chat) j'ai fait
attentian de traverser la partie Iz plus sombre le plus rapi-
dement et le plus silencisusement possible, sans jamais
mi'écarter du chemin. Je me rappelle ansuite avoir monté
de trés nombreuses marches puis j8 me suls réveilld. je
n'ai jamais au ce genre de réve avant. Cela pourrait-il étre
& cause de la drogue 7
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Informations pour le Gardien

En entamant ce scénario, on commence réellement la cam-
pagne. Les Investigateurs sont |4 pour déméler les bizarres
circonstances de la mort de Baxter. Des actions un peu vio-
lentes sont prévues: le but principal des Investigateurs est
d'obtenir des renseignements par le biais d'entrevues ou de
fouilles. lis doivent &tre l:afahl:s d'approcher et d'interviewer
n'importe lequel des PNJ décrits ci-aprés. Les principaux
traits de caractéres de ces personnages sont donnés, mais c'est
d vous, le Gardien, de déterminer quelles vont étre leurs réac-
tions aux actions el questions des Investigateurs,

La plupart des résidences citées contiennent des indices.
Certains d'entre-eux peuvent étre relevés en visitant simple-
ment les lieux, pour les avtres, il faudra peut-étre pénétrer
par effraction et fouiller.

Les faits : en bref, Phulip Baxter a été piqué par une étrange
araignée que lui a envoyée sa fille Cynthia. Cette araignée
était dissimulée dans une caisse de noix de coco provenant
des lles Adaman. Baxter a rangé la caisse sans "'ouvrir, mais
l'araignée s’est échappée et a pigué le professeur pendant son
sommeil, le plongeant dans un &at proche de la paralysie
totale. Le tenant pour mort, on envoya son corps & I'enire-
prise de pompes funébres du peu scrupuleux Alain Beswick,
qui se dépécha de prévenir le cannibale Silas Patterson. La
nuit suivante, Patterson emména le corps dans la ferme qu'il
loue & 'exténeur de la wille ; 14, il le prépara rituellement pour
en manger le cerveau. Clest la Bur causée par cetie pré-
paration qui réanima Baxter, lequel dans sa tentative pour
s'échapper, blessa Patterson. Ce dernier, horrifié, rameéna le
corps de son ex-ami, sans terminer son funeste repas, chez
Beswick et lni décrivit ce qui s'était passé. Les deux hommes
tombérent d'accord pour passer Pévénement sous silence ¢t le
corps de Baxter filt embaumé puis incinéré le jour suivant,

Seuls ces deux personnages connaissent la vraie mort du pro-
fesseur, [l faut remarquer que I'heure de cette mort coincide
exactement avec 'appantion du spectre dans la chambre de
I'lnvestigateur,
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Providence,
Rhode Island

Dans ieguel les Investigateurs s'imterrogent sur ['apparition du spectre de Baxter
et enguétent sur la famille du professenr, ses amis et ses collabarateurs,
Toute le monde se révile désirenx de les aider

— @ l'exception de la chose dans le grenier.

Angela Vincenzo

Angela est la gouvernante de la maison Baxter depuis de
nombreuses années et a servi de mére aux enfants du profes-
seur. Elle est née en ltalic en 1873 ¢ a emmigré aux Elats-
Unis en 1892. Peu de temps aprés la mort de son mari, elle
entre au service de Philip Baxter et ne le quittera plus. Petite,
la peau mate, ¢'est une femme rondouillarde, dgée d'environ
55 ans et gqui s’exprime avec un fort accent Iralien,

Elle est trés affligée par la mort de son employeur et est
préte & coopérer pleincment avec les Investigateurs dans toute
la mesure de ses moyens, Elle leur fera confiance sauf si clle
apprend gu’ils ont commis des atrocités ou un crime,

Si on évogque le coma dans lequel était tombée Cynthia
quand elle était toute jeune, Angela donnera de plus amples
renseignements. Elle leur dira quaprés cet acodent, elle a
surpris plusicurs fois la fillette en train de tourmenter son
frére Emmot en lui promenant devant le visage des araignées
vivantes, Angela cst également au courant au sujct de la
caisse de noix de coco envoyée par Cynthia, qui se trouve &
présent i la cave. Angela ne garde aucun secret et n'a pas de
SOUPGONS SUr qui gue ce soil.

Angela Vincenzo
FOR 11 CON 10 TAI OB INT 10 POU 14
DEX 12 APP 12 EDU 07 SAN B2 Pdv 08

Compétences : Chanter 48 %, Marchandage 35 %, Comptabilits 20 %,
Parler/lire I'talien B0 %/65 %, Crédit 35%.

La Maison de Philip Baxter

Elle comporte trois chambres ; c'est la mason dans laquelle
P.Baxter a élevé ses trois enfants, et ol il est mort. Clest
maintenant Angela la propriétaire et elle nc fera aucune
opposition & ce que les Investigateurs la visitent. Les trois
chambres sont & I'étage ; le rez-de-chaussée se compose d'une
cuisine, d'une salle & manger, d'unc salle de séjour et d'un
parloir converti et burcau, On accéde & la cave par un esca-
lier situé dans la cuisine. Pour monter au grenier il faut



Documents se trouvant au domicile de Baxter

PAPIER IPAZATHOTH W° 13a

Extrait correspondant & un margue-page
CQuasiment toutes les tribus du sud-ouest de 'Inde gar-
dent certaines traditions héritées du canniballame ; tradi-
tions qul semblent &tra un point commun pour foules les
cultures étudiées jusqu'ici. La plupart des ritusls n'appa-
raissent qua sous una forma symbaoligua lors du déchs
d'un membre de la famille ou d'un ami; mais de temps
en temps, le rite s'accomplit réallement, le corps de
I'hemme &tant remplace par celui d'un chimpanzéd ou
autra primata.

La coutume consistant & manger la carveau est celle
qui s& rencontre le plus souvent et ¢'est la plus inéres-
sante & étudier. Elle consiste & forer un trou dans le
créne du singe (ou scier le haut de |a calotte ¢crnienne),
la cervelle encore chaude étant alors mangée dans le
crana lui-méme. Certaine tribus se livrent a cette prati-
que sur des animaux encora vivanis. Un vieil indigeéne
m'a méme confié avoir vu |les singes eux-mémeas tuer st
manger la carveau de certains de leurs congénéres plus

petits,

— Croyances et coutumas das primitifs de fest de [inde,
par Stlas Patterson.

PAPIER D'AZATHOTH N 15b

Extrait correspondant & un margue page

En plus de certains concepts mythologigues, d'autres simi-
laritds entre les ethnies noires d'Asie et les aborigénas
Australiens peuvent étre soulignées. On peut méme &ta-
blir un parallélisma avac les tribus dtudides dans un pré-
cédent ouvrage : » Croyances et coutumes des primitifs de
I'est de I'lnde». En particulier, la plupart de ces groupes
mangent de la cervelle de singe,

On m’'a également parlé d'une tribu légendaire, appelée
Chaucha ou Jocha possédant des similaritées avec cer-
taines ethniss noires et @tant universellement connue
pour s8s rites cannibales.

— Croyances ef coutumes dans Fdsie du sud-ouest par
Sifas Patterson.

PAPIER D'AZATHOTH N° 21

Extraits das comptes rendus des réunions da |"Aca-
démie du Mardi Soir:

12 JANVIER 1817 Nous tous rdunis en ce lieu décidons
que les susnommes membres, & partir de ce jour font par-
tie de '« Académia du Mardi Soir = ; nous jurons de nous
rencontrer tous les premiers et troisiémes mardi de cha-
gue mois jusqu’a ce que I'un d'entre nous désire renoncer
& ces réunions,

11 JUIN 1820: Le sujet de la réunion de ce soir est la
présentation d'un nouveau membra & I'Académie: Mr Si-
les Patterson, anthropologiste bien connu, ayant déa fai
paraltra deux ouvrages dans ce domaine. Mr Patterson
s'est révélé un invitd aimable et son inscription a &t
votée & la fin de cette soirda. |l a été heureux d'étre parml
nous, et nous & fort diverti en nous contant de nom-
hral-runas anecdoctes puisées dans son expdriance person-
nele.

30 A0UT 1922 : Ce soir, I'Académia &st honorée de reca-
voir un héte de marque, le professeur Dmitrl Passeloy,
d'origine Russe, astronome réputé. Comme il ast
impossible pour lui de retourner dans son pays, il a penséd
s'dtablir dans les environs de Providence. C'est un individu
& la fois cordial et fascinant, L'Académia s'est montrée
favorabla & son entrée dans le groups pour lequel il sera
une source de connaissance et d'inspiration,

14 DECEMBRE 1922 : Nous avons ce soir la surprise at
I'honneur d'accueillir Mr Vasily Kalyetka, qui vient d'échiap-
per & la Russie a1 & la guarre, Apparamment, Mr Kalyetka
etait un ami de la famille de Passselov avant la révolition, Il
& réussi & faire passer avec Jui certains documents qui
paraissent dignes dintérét. Bien que Dmitri, notre seul
membre capable de lire ces dcrits, raste vague au niveau
des détails, || pense qu'ils ont trait & 'existence d'un corps
céleste non découvert & ce jour. Dmitri &1 Wilson étudient
ensemble ces documents &t Wilson nous a promis une
traduction afin que nous puissions tous les lire,

12 AVRIL 1923 Jusgu'ici I'Académie a soutenu Dmitri
pour gu'il puisse exposer au monde ce gu'il pense avoir
découvert. Personnellement, bien gue déconcertés par
certains passages des documents Russes, je pense qu'il a
trouvé I qualgue chose de passionnant. Dans sa derniére
tertative afin de collecter des fonds pour la construction
de. cet observatjoire, || & invitd un certain Brian Slim de
New York City. || semble que ce Mr Slim dirige un groups
appelé :« Regards sur une sociétd futura », un genre d'école
du succds, une sorte d'entrainement pour de fulurs diri-
geants. Dmitrl espérait 'amanar & investir dans notre pro-
jet, mais il semblerait que ce monsieur soil plus intéressé
par un recrutement d'autres membras pour son propre
groupe. Celui-ci serait capable de nous aider plus gue
nous pourrions le croire; mais il faudrait y mettre le prix,
Aucun des membres de |'Académie n'a été emballé par
les arguments de Slim, et je me suis personnellemant
oppose au personnage. Apras quiil ait pris congd les
membres de I'Académie se sont retournés contre Dmitri
en lui demandant & |‘avenir da mieux choisir sas invités.
Notra ami s'est confondu en excuses et Nous & assuré
qu’il n'était motivé que par son grand désir da commeancer
la construction et ¢'était dans cet optique gqu'il avait invité
Shim comme un partenaire potentiel.

28 OCTOBRE 1824 : La décision de construire un observa-
toire astronomique expérimental dans le Montana vient
d'étre votée cette nuit. |l a &té établi gue chague memire
contribuarait & |'apport de fond par une donation de 2000 5.
D'autres partenaires, trouvés par Dmitri, devant ultérieu-
ramant complgter cette mise de fonds. Le terraln a déjé éte
acheté par Dmitri avec 'argent de ces partenaires. |l nous
a axpliqud que ces personnes désiralent conserver leur
anonymat en raison de leur position sociale.

PAPIER D'AZATHOTH N' 22
Lettre de Cynithia Baxter
lles Andaman le B septambra 1218,

Trés cher pére,

Je t'anvoia catta lattre pour te prévenir gue e suis saine st
sauve et que tout va pour le mieux, Je suls sire que le
message du Commissaire Tabol 1'a bouleverss, mais o'est
parce qu'il n"avail pas compris la situgtion. Bien qua mes
kidnappeurs soient trés primitifs, encore plus que mes
ougilles habituelles. j8 n'al jamais &1é réellement en dan-
ger. J'ai pu communiquer avec eux dans un langage simi-
laire & celul gue je connaissais déja et je suls restée avec
BuUX gualre jours avant de retourner & la Mission Clest
pendant cette période gue le commissaire t'a éerit. N'aie
aucune crainte, |'ai 4té reldchée en bonne samé et [ai
méme obtanu de certains d'entre eux gu'ils viennant me
voir de temps en temps a la Mission.

Ta filla adoréa,
Cynthia
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PAPIER IPAZATHOTH N' 23
Lettre de Colin Baxter :
Saint-Augustine, Florids le 19 octobre 1826

Cher Pére,

Je saig gua nous avons eu quelques différents dans le
passd el que je n'al eu guére de contacts avec toi dapuis
que j'ai quitté le service ; mais maintenant |'ai besoin de
ton aide et jespére que tu ne me la refuseras pas. Je
peEnse avoir trouvé un travail intdrassant, avec un associé
capable de m'aider & orgeaniser I'effeire. Gréce & mon
expérience da la marine marchande, je crois &tre capable
de monter avec |ul une entreprise de renflousge qui
devrait &ire assez rentable. |l y 8 de nombreuses épaves
dans les environs @l rlen qu'avec les primes des compa-
gnies d'assurances, nous devrions étre capable de nous
anrichir assez rapidemaent. On dit qu'il y aurait égalemam
les restes d'anciens vaisseaux espagnols, chargés de tré-
sors. Pére, 1out ce que je te demande, c'est une avance de
fonds de 5000 & qui nous permettrait d'echeter un bateawu,
Je t'en prie, vois ce que tu peux faire et tiens moi au
courant.

Affectueusement,
Colin

PAPIER D'AZATHOTH N 11
Article extrait de la presse & sensation

Un accident 'est praduit cet aprés-midi & I'entrepdt Cam-
bell, au Waterfront District, qui a colté |a vie d'un employé.
Stan Hendrick, représantant la compagnie, a établi que
1ous les humnmms de sécurité dtmient an parfait état; la
responsabilite de I'sccident eet donc imputable & une
erreur de I'ouvrier.

Armand Vincenzo, récemmaent immigré dltalie, s'était
plaint toute ls matinéa d'étourdissements soudains, ainsi
que I'ant révéiés cerlains témoignages ; il semblarait qu'il
ait mal engagé le crochet de la grue sous les courroies du
chargameant puis quand il est descendu &t qu'il est passé
sous le filet contenant pluihurl centaines de kilogrammes
de poisson an bofte, celui-ci s'est décrochd. Vincanzo ast
mort sur le coup. Les fundrailles officielles n'ont pas
encore été annoncéas,
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PAFIER D' AZATHOTH N° 25
Extraits du journal intime de Philip Baxter

4 AVRIL 1912 : Mai, Philip Baxter, veuf, avec maintenant
mes trois enfants capables de se débrouiller plus ou moing
seuls, j'al décidé d'entamer une étape de ma vie;
En conséquence de cette décision, je commeancaral & par-
tir da maintenant & consigner tous les événements mar-
quanis de ma vie, ainsi que les commentaires gu'ils
m'inspirerent dans ce journal.

2 MAI 1917 : C'est une date qui me marquera & jamais.
Je sais que Julian a été profondément chogué par sa
maladie, au point de prendre sa retraite immeédiaterment.
mais j@ ne pensais pas qu'il en arrivarait |4 Comment
a-t-il pu faire cela? Je suppose que ca ira mieux dici
quelquas temps, mais [@ ne peux pas me décider & en
parier & Cynthia. Elle aime tanmt son ancle et lui témoigne
tellement da respect que je crains que le choc de cet acte
ne soit trop dur & supporter pour elle. Sans doute ne
devrais-je pas lui en parler du tout 7 Peut-Gtre lui dirai-je
un jour, personneliement, quand elle reviendra & 1a maison.

7 NOVEMBRE 1918 : Je suis tellement préoccupé que je
n‘arrive pas & réfléchir. J'ai requ sujourd’hui una lattre du
commissaire Talbot, des lles Andaman, me disant qu'il
pense gue ma fille a é1é capturée par des sauvages! Il
gjoute qu’il n'y & aucune raison qu'on lui fasse du mal,
mais |‘ai déjé entendu tellement d'histoires 3 propos de
ces primitifs | Je prie Dieu qu'elle soit libérée au plus vite

12 NOVEMBRE 1918 : Quel soulagement]| Ma fille est
saine ot sauve ; je viens de recevoir une letire d'elle me
donnant do bonnes nouvelies. Je suis hew eus

3 JUIN 1918 ; J'ai eu une tarrible dispute avec Emmott
hier soir. Il m'sccuse de favoriser Colin en toutes choses.

Je lui ai affirmé que j'ai toujours fait I'effort de traiter mes
enfants d'une maniare égale mais il n'a rien voulu enten-
dre et 8st sorti de la maison en criant qu'il me quittait, J'ai
appelé le bureau du juge cette aprés-midi pour parler avec
lui &t savoir au juste ce qu'll voulait quitter ; il m'a juste
répondu quil aliait démissionner pour monter sa propra
entreprise. Comment avons-nous pu en arriver 14 7

18 FEVRIER 1927 : Je ne me suis pas senti trés bien der-
nigrement et j'ai vu le docteur Baxter gui m'a refait das
examens cardiaques. Il m'a dit que rout aliain bien et gue
ce n'#tait pas la peine qua ;a m'en fasse. Néanmoins je
me sens fatigud ot mal & I'sise, de plus, cette série de
cauchemars me prive du sommeil dont jaurais besoin
pour me reposer, Peut-8tre devrais-je en parler & Julian 7

Je sais gue depuis son accident, il s’est lanceé dans I'étude
des réves et de leurs interprétations,

2B MARS 1927 : Je me suis finalement décidé & aller voir
mon frére pour lui parler de mes plus récents cauche-
mards et il a semblé profondément intéressé par mas pro-
blémes. |l m'a suggéré de noter dans un cahier ce dont je
me rappelerai juste aprés la réveil. Ensuite il lira mes
notes et commentera les réves. Julian m'a dit que cela
risquail de prendre du temps mais que ¢'é1ait une méthode
qui s'dtait révélée efficace dans bien des cas. Ja pense
que je vais essayer.

18 AVRIL 1927 : Je viens d'avoir le réve le plus étrange
que j@ n'al jamais eu Tout semblait tellement réel et
vivant que ja me rappelle énormément de détails: les
noms, les lieux, les personnages. J'y ai méme vu des étu-
diants -mmts ja n'avais pas pensé depuis de nom-
reuses anndes. Cela sor tellemant de |'ordinaire que
méme aprés avoir tout notdé dans mon journal das réves,
je n'ei pas osé le montrer & Julian de peur qu'il ne me
prenne pour un fou. Je n'en suis pas sir mais je pense
gue la cause en est la drogue qu'il m'a préparée, J'ai
dormi bien plus longtemps et plus profondément que la
normale, et ce réve semblait si réel que s'en Stait effrayant.

Bien gue Julian soil persuadé du coniraire, j@ panse que
cette analyse ne résoudra pas mes problémes. Je me
demande comment lui dire sans gu'il en soit vexé. Dans
cetie ville je me souviens rés bien avoir lu un livre recd-
lant certains secrets. Dans ce livre, quelqu'un avait annow
la marge avec des caractéres ressembiant & du chingis.

Une fois révellld, |'al essayé de les recopier et ils me sem-
blaient si nts que je les ai montré & Francis pour
voir 8'il pourrait les traduire,

18 AVRIL 1927 : Mauvaise journde. J'ai surpris un de mes
dtudiant en train de lire un de ces magazine moderna an
classe, caché derridre un de ses livres de cours. Je lul ai
confisqué ce magazine et |'ai sévaramant réprimandé.



20 AVRIL 1827 J'ai parié avec Francis aujourd hui, il
semblerait que les solt-disants caractbras chinsis que |'ai
vu an réva ne vauillent rien dire. De toute fagon, tout cela
ne me surprénd plus.

22 AVRIL 1927 : Déception, J'ai &té voir Julian aujour-
d’hui pour qu'il ma donne & nouveau cette poudre dtrange
pour dormir. Je lul ai menti en t qu'elle m'aidait
& dormir mais je ne lui ai pas parié des réves bizarres
qu'elle me faisait faire. A mon avis il soupgonne quelgque
chose car il m'a répondu quil n'en connaissait pas les
effets secondaires et ne veut plus m'en prescrire avant de
Inu‘mﬂMr. Je me demande toujours si je dois lul avouer
la 1

27 AVRIL 1927 : || faut que ja me procure cere drogue |
J'ai |a cié de son domicile, jo n'al plus gu's attendra qu'ils
sortent, lui et Matthews, Je pourral alors m'introduire
dans la maison puis dans le laboratoire pour chercher le

emprunter "escalier derriére la porte de la salle de bain de la
chambre de Philip.

Tout ce que l'on peut trouver comme indice dans la mai-
son Baxter est consigné dans les Papiers d' Azathoth et répété
ci-aprés, La seule pidoe cachée du rez-de-chaussée se situe
derriére le bureau de Baxter, ¢'est la salle de réunion de
I'Académie du Mardi Soir, Les rayonnages d'une bibliothé-
gue 5y Etendent sur tout un mur et contiennent de nombreux
livres. Des bouts de papiers servent de margue-page pour
beaucoup de ces ouvrages. Si on vérifie les marques, on
s'apergoll que toutes ont un rapport avec les réves et leurs
significations. 5i un Investigateur réussit un jet sous TOC en
examinant les livres, Il trouvera deux volumes sur I'anthropo-
logie écrits par Silas Patterson (Papier d"Azathoth n® 15). Sur
le bureau lui-méme on peut découvrir un livret dans lequel
sont consignés tous Jes compte-rendus des réunions de "Aca-
démie du Mardi Soir (Papier d'Azathoth n® 21). Dans le secré-
taire sont rangées deux lettres, 'une de ia Baxter
(Papier d'Azathoth n® 22), I'autre de¢ Colin er (Papier
d'Azathoth n' 23),

Entreposée & la cave se trouve la caisse de noix de coco
envoyée par la fille de Baxter, L'étiquette montre qu'elle a £té
enregistrée aux lles Adaman le 3 février 1927,

Dans la chambre d'Angela, au premier étage, on peut
trouver une bible entre les pages de laquelle se tient une cou-
pure de journal jaunie — 1'article sur la mort de son mari
(Papier &’ Azathoth n" 11).

Dans la chambre de Philip Baxter, une pile de vieux
magazines « Weird Tales » est rangée sous la table de nuit,
chacun d'entre eux conticnt un récit de H.P. Lovecrafi. Le
nom de Lovecraft est entouré sur chaque table des matiéres.

Dans un tiroir se trouve le journal du professeur (Papier
d*Azathoth n° 25).

On peut accéder au grenier par I'escalier donnant dans la
salle de bain de cette chambre. Pour y pénétrer, il faut soule-
ver un panneau en bois, en haut des escaliers et le bloguer en
position haute. Une fois 'opération effectuée, I'Investigateur
débouche dans unc piéce sombre, sentant le renfermé, encom-

d'unc personne ou sans monter sur une chaise, il faut réussir
un jet sous Grimper. Une fois dans les licux, en observant le

cahier dans lequel il enregistre ses produits pharmaceuti-
gues ; il doit bien y aveir la formule de catte poudra,

28 AVRIL 1927 : Enfin! Jai rdussi & me procurer la for-
mule. C'était plus facile que et je suis slr de ne pas
avoir été repérd par un voisin de Julian gquand je suis
entré dans 5a maison, Le dossier était facile & trouver et
j"ai pu recopier la farmule. Il ne resta plus qu'a réunir les
ingrédients nécessaires a sa fabrication,

30 AVRIL 1927 . Ce soir c'esl le grand solr. J'ai touts i@
drogue dom j'al besoin scus la main et Bprés en aveir pris,
j@ m'endormirai pour voir si j@ peux retourner dans ce
monde étrange que |'al déja visite, Ce sera peut-atre dan-
gereux mais ja ne peux lalsser passer cette occasgion de
Vesplorer et d'an savoir plus, Cette nuit je m'enfonce dans
le domaine des réves & la recherche du Temple des
Anciens dans I'espoir de dénicher les sacrats qui conird-
lent |a destinés de 'homme.

décors et en réussissant un jet sous TOC, on peut distinguer
une araignée verte t noire, tapie dans un coin d'ombre sous
la charpente. Cette araignée a la taille d'une main humaine et
son abdomen dépourvu de poils est ridé et luisant. A cdté de
cet insecte, relié au plafond par de la toile, est suspendu un
petit sac ayant 'apparence du cuir, de la taille d'un sac &
main. 5i, une fois parvenu dans le grenier, I'Investigateur ne
remarque pas tout de suite I'araignée, celle-ci, dérangée par
I'intrusion se laisse tomber de la charpente sur le ouble f21e
et tente de le piquer. Voir I'insecte tapi dans son repaire colite
0/1D2 point de SAN ; se fairc attaquer codte 1/1D4 point de
SAN. Ce monstre semble n'appartenir 4 aucune classification
connue, pourtant un jet sous Géologie ou sous Zoologie
réussi révéle qu'il ressemble & certains fossiles datant
du début du Mésozoigue.

L’ Araignée

Cet étrange insecte posséde un abdomen divisé en plusieurs
segments ct de longues pattes faites pour sauter. Cette espéce
ne file pas de toile mais utilise sa salive pour suspendre scs
sacs & ceufs ou pour tirer ses proies. Ressuscitée par un prétre
Tcho-Tcho & partir d'un fossile découvert aux fles Adaman,
I'animal, alors plus petit, filt envoyé & Baxter par sa fille,
dans une caisse de noix de coco. Sortant de sa cachette dans
la nuit, la chose d'un autre dge se dirigea vers le lit du profes-
seur et le piqua sur le cuir chevelu. Cette piglire paralyss
complétement Baxter et le fit passer pour mort aux yeux des
médecins. L'araignée parvint jusqu’au grenier oll, nourrie par
des raids occasionnels contre les rats ou les pigeons, elle a
pondu ses ceuls el commencé son atiente,

Si elle attaque I'Investigateur ce n'cst que dans Moptigoe de
défendre ses ceufs, qui par ailleurs vont bientdt éclore. Les
bébés araignées vont avoir besoin de nourriture. Si leur mére
n'est pas encore tuée par les [nvestigateurs, elle sortira alors
de sa cachette pour découvrir Angela endormie dans son lit.
Dés qu'Angela sera piquée et ysée, il ne restera que
deux jours avant 'éclosion. cette période, les Inves-
tigateurs peuvent encore retrouver Angela et la sauver, sinon
les ceufs arriveront & maturité et des milliers de bébés arai-
gnées suivront leur mére jusqu'i la chambre de I'infortunée
victime. [Is s'installeront alors, recouvrant tout le corps de la
gouvernante d'une masse grouillante et se nourriront sur i,
Apres quelques jours, ils I"auront drainé de tout son sang, ils
quitteront alors la chambre pour se répandre et se cacher
dans toute la maison, laissant derriére eux une enveloppe
exsangsue. Si ces insectes ne sont toujours pas découverts, ils

2



finiront par apparaitre & "extérienr de la maison, effravant le
voisinage ¢ cbligeant les autorités & intervenir pour briler,
aprés une rapide cnguéte, toute la.maison.

Le venin de I'araignée est (rés puissant, il a une force de 20
qui s'oppose & la Constitution de la victime sur la table de
résistance. Si un personnage réussit son jet, il se sentira nau-
séeux pendant I'D6 heures. Si le jet est maté, il tournera de
I'eeil puis tombera dans un é&at de Wthargie semblable 4 la
mort. Sans aide exténcure, la victime peut se réablir en
moins d'une semaine, mais la méthode de I'araignée consiste
& revenir vers sa proie pour s¢ pournr et la piguer de nou-
veau, lout ¢a pour la maintenir captive et vivanie aussi long-
temps que possible. Si un Investigateur subit cette attague el
que ses camarades sc rendent compte qu'il n'est pas mort, il
peut alors étre réanimé,

L'araignée telle qu'on peur la découvrir

dars g maison Baxrer.
L' Araignde
FOR 02 CON D2 Tal O FOU MM DEX 16
Py 02 Mivt O

Atftagues : Pigure B0 %. injection de poison ; voir ci-desous,
Armuire : Aucune, néanmaoing son agilid et sa petite taille oblige 'atta-
quent & Gter 30 % & sas chances de toucher.

Capscités spéciales: Blen qu'slle courre moins vite gqu'un homme
normal, elle est capable de sauter jusqu's une hauteur de 1m B0,

Perte de points de San: Cela dédpend de la situation, par exampis
regarder & l'intérieur de la maison alors qu'il grouille de milllers de
petites araignées peut causer la perte do 1010 poirts de San.

Julian Baxter

Né en 1863, Julian est le frére ainé de Philip; il suit des
études de médecine puis décide de partir comme missionnaire
catholique, Son premier posté se situe au Pérou. En 1902, il
retourne aux Etats-Unis pour aider sa nigce Cynthia & enta-
mer des études de médecine. Peu de temps aprés, il repart
pour un poste au Congo Belge, o il fait la connaissance de
I'anthropologiste Silas Patterson. En 1913, aprés une violente
dispute avec un guérisseur local, Julian succombe & une mys-
térieuse attague de paralysie. Il se retrouve dans un fauteuil
roulant pour le restant de ses jours et décide de rentrer en
Aménque. Quelques années plus tard, il tente de se suicider
{en s'ouvrant les veines au milieu de son salon), mais il est
sauvé par un jeune homme qui I'a apergu par la fendtre,
Aprés rétablissement, Julian adopte ce gargon, qui est muet
et sans domicile, et I'appele Matthew. Comme régénéré, le
vieil homme se lance alors dans I'étude de la psychologie
humaine et de la psychanalyse. [l propose & son frére d'inter-
préter ses réves et lui preserivait des médicaments pour le
faire dormir a I'épogque de sa mort. La plupart des gens le
consmidérent comme un excentrique.

Julian a un comportement amical vis-i-vis des Investiga-
teurs, mais il garde pour lui deux choses dont il ne discute
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pas habituellement. Pour les apprendre il faudra réussir un
Jet sous Eloquence ou lui apporter des preuves que les causes
de la mort de son frére ne sont pas si naturelles que ga.

Comme Angela, il se rappelie de I'accident survenu & Cyn-
thia avec I'sraignée mais n'en fera mention que si on I'inter-
roge & cc sujet. Tl considére I'Académie comme un groupe de

L'un des deux secrets qu'il garde est sa tentative de suicide,
dont il répugne naturellement & parler; 'autre est un senti-
ment de culpabilité quil nourrit envers son frére, car il a
prescrit une drogue qu'il ne connaissait pas suffisamment et
gui pourrait avoir contribué 4 sa mort,

§'il est mis en confiance, Julian peut essaver d'interpréter
les réves-aventures de Philip. De plus ¢'est un érudit et il peut
fournir dux joucurs des indices tirés de recherches historiques,
celles qui se trouvent dans la pamie «aide de jeu option-
nelles », p, 62 du livret « le Rejeton approche .

La maison de Julian est plus petite et plus vétuste que celle
de Philip. Elle se compose d'un rez-de-chaussée comprenant
une salle de séjour et une cuisine, puis d'un étage avec deux
chambres. L'ensemble étant encombré de livres et de papiers
trainant un peut partoul. Les tapis sont marqués par des
traces de chaise roulante. Matthew, le compagnon et le
chauffeur de Julian, loge également sur place.

Julian Baxter
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Dang la salle de séjour, s1 un Investigateur reussit un jet
sopus TOC, il remarquera une-large tache & demi effacée sur
le tapis. Un jet sous la Connawsance montre qu'il s'agit de
vigilles traces de sang (preuve de la tentative de suicide de
Julian}). Un jet sous Eloguence encouragera le viell homme &
justifier ces marques.

Dans un coin se trouve la bibliothéque, mais elle est s
importante ‘&t surtout 5i mal rangée gue la compérence
Bibliothéque est réduite de moitié sauf si 'on se fait aider par
Julian oo par Marthew, Réussit un jet sous la compétence
Bibliothegue Guand on passe celleci en revue permet de
découvrir un exemplaire du « Livre d'Eibon » en anglais. 8l
est lu, outres les conséquences habituelles que cela entraine,
on peut remarquer le passage (Papier d'Azathoth n° 20)
reproduit ci-dessous |

PAPIER D'AZATHOTH N° 20
Extrait du = Livre d'Eibon =

.8l & travers cette fenétre ainsi ouverte, j'ai pu assister 4
la destruction de I'hommea et de son avenir. J'ai vu le pou-
voir qui en &tait la cause et gqui 8 &té |3 cause de hien
d'autres destructions dans les temps anciens et oubliés.
En utilisant I'énergie de la fenétre, |al fressa deux grands
filets pour ralentir et méme arréter le responssble de cette
malédiction. Une fois le malfaisant stoppé dans sa course,
ma magie nous épargnera le funeste sort qui Nous &tait
prédit, en figeant la course du temps et en crystallisant
I'espace autour de notre soleil et de notre planéte. L'dga
d'or de 'humanité, bors d'stieinte de la destruction voulue
par les disux, régnera slors pour 1OUoUrs.

Matthew

Matthew est le compagnon et le chauffeur de Julian Baxter,
le frére paralytique du professeur, Alors qu'il travaillait &
'épogque comme lattier, en 1917, le jeune homme sauva la vie
de Julian. Le garcon st muct et son passé reste mysicneux ;
peu de temps aprés, il est adopié par I'homme qu'il a sauvé,
1l habite depuis la maison et est entidrement dévoud & son
pere adoptif, Un jet réussi sous Psyvchologie montre gue le
jeune homme est assez renfermé et semble un peo attardé. 1l
ne connail pas le langage par signes des sourds-muets. Bien
qu'il puisse exécuter des ordres simples, lés Investigateurs se
rendront vite compte gu'il est impossible de dialoguer avec
lui.

A moins gu'il soit contacté par les joucors dans les
Contrées du Réve, son attitude envers cux ezt exactement la
méme que celle de Julian. Matthew n'est au courant de rien.

Et pourtant il méne une double vie. Il connait plus que
bien les Contrées du Réve puisque ¢'est I'un des conseillers de
la wille d'Ulthar, 81, au cours d'une visite de cette cie, les
Investigateurs le reconmaissent ot parlent avee lui, il pourra
les aider une fois de retour 4 la réalité, Outre sa foree ¢t sa
taille exceptionnelles, Matthew posséde de nombreux points
de Pouvoir et de Santé,

Matthew
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Le Juge Braddock

Le juge Braddock est un ami de longue date de Philip Bax-
ter, son homme de lo et son exécuteur testamentaire. Brad-
dock est né et 5 prandi & Providence, il 4 suivi des &tudes de
droit & P'université de Harvard puis est revenu dans sa vilie
natale pour ouvnr un cabinet. [l est nommé juge & Pdge de
45 ans e ename alors upe longue ecarritre A lissue de
lagquelle il prend sa retraite. Membre respecté de la commu-
naute; 'ancien juge, mainienant divored passe son temps &
chasser ¢t pécher. Braddock cst & priori réticent & aider les
Investigateurs et il faudra réussir un jet sous Eloguence ou
sous Droit avant qu'il ne fournisse un quelcongue rensei-
gnement. Lui apporter la preuve que la mort de Baxter est
suspecte Pameénerait cependant & reconsidérer son atttude, I
ressent un cerlain sentment de responsabilité vis-i-vis d'An-
gela mais ne s'entend avéc aucun des membre de la famlle
Baxter. 1l considere Julian comme un vieil original et le revi-
rement religieux de Cynthia le laisse indifférent. Les fréquents
problémes qo'a ¢u Colin avec la police laisse & Braddock une
image plutdt négative du plus jeune fils du professcur. Emmott
a travaillé autrefois pour lui, mais I'a quitté & la suite d’une
dispute, chacun gardant vis-d-vis de 'autre une Cértdine ran-
cune. L'ancien juge ne pense que peu de bien de |'"Académie
du Mardi Scir et de ses projets, mais en connait lés membres
percsonncllecment ot les respecte (en particulier Passeloy qui est
venu une fois & la chasse avec lui). Il détent toute la compta-
bilité de Philip, ainsi que de nombreux autres documents;

Quelgues années auparavant, le juge cut i affronter un
divorce plutét scandaleux. [ usa de toute son influcnce pour
etouffer 'histoire. 5i les Investigateurs le découvrent et ten-
tent stupidement de s'en servir contre lui, Il réagira avec
ml?’.‘é et il ne sera plus possible 'de gagner désormais son
amte.

Il ¥ a une information que P'ancien juge parde pour lui,
c'est son propré role dans 'obtention d’un droit d’asile pour
un réfupid russe nommé Kalyetka, un ami de astronome
Passelov, Cet homme [uyait le Bolcheyisme, emportant avec
lui les documents de Rasputin concernant Némésis, et Brad-
dock pense (3 tort) que des agenis russes sont 3 sa recherche
dans le pays. :

Il a, par ailleurs, nne influence au miveau local considéra-
ble. Sur un simple appel téléphonique, il peut obtenir des
clements que fes Investigateurs ne pourraient avoir par ail-
leurs. Il peut méme les faire sortir de prison si les charges
retenues contre eux ne sont pas trop lourdes. Bien siir, il
n'acceptera de les aider que quand on lw aurs prouveé tout ce
qu'il ¥ a d’anormal dans la mort de son ami,

A chaque fois que les personnages tenteront de le contac-
ter, il ¥ aura 30 % de chances pour qu'il soit parti camper
123 jours,

Le Juge Braddock

FOR 156 COMN 16 TAl 16 INT 156 POU 13

DEX 13 APP 12 EDLH22 SAN 65 PdV 18
Compédtances : Baratin 756 %, Esquiver 44 %, Bibliothégue 95 %, Grim-
per 65%, Camouflage 75 %, Lancer 65 %, Comptabilng 50%, Mar-
chandags 55 %, Conduire sutomobile 65 %, Monter & cheval 55 %,
Crédit 75 %, Nager B85 %, Dessiner une carte 35 %, Ssuter 45 %, Dis-
crétion 35'%, Se cacher 35 %, Discussion 85 %, Suivre une pists 55 %,
Croit 88 %, Trouver Objet Cachd 78 %, Ecouter 86%, Zoologie 10 %,
Eloguence BS %

La résidence du juge & la retraite est plutde petite. Il v =
néanmoing de nombreux indices & découvrir dans les dossiers
rangés sur son burcau ou dans les classeurs,



Braddock n'autorisera personne & fouiller dans ses doco-
ments mais il pourra permetire aux Investigateurs d'en consul-
ter cerfains si ceux-¢i arnvent & la comvaincre de l'impor-
tance de leur démarche, Baffouant la loi, les Investigateurs
peuvent décider de s'introduire dans son burcau pour s'em-
parer de ce qui les iniéresse.

Sur les deux premiers classeurs on peut voir écnt © « enre-
pistrement des procés ». Sur les deux autres, il 'y a aucune
mmﬂsnmmuuuudnhmmpmhméﬂmplpms
personnels. [1 faul réussir un jet sous Bibliothéque pour cha-
que document & découvrir; ces derniers sont répertoriés
ci-aprés.

» Le proces en 1910 de Colin Baxter, accusé de cambriolage.
Le rapport &ablit que Colin s'est vu offrir le choix entre la
prison ou entrer dans I'armée : il s'est engagé dans la marine
marchande.

e Lz compte rendu de Farrestation d'Emmott Baxter & New
York en 1924, suspecié d’avoir assassmé son associé Edward
D‘Dunn:ll{hp:rd’ﬁnlhtln 26a et 26b dont fes copies
sont fournies plus loin); Braddock sait qu'Emmott tient &
garder ceci secret el n'en a jamais parlé & quicongue.

s Le regu d'un prét de 5000 % accordé & Colin par son pére.
Avec ce document se trouve e compte rendu de I'achat dun
bateau par 'intermédiaire d'une bangue de Saint-Augustine,
en Floride:

o Les papier concernant la procédure d’adoption de Matthew
par Julian Braddock.

# Une grande chemise marquée : « Académic du Mardi Soir ».
Elle contient les livres de compte de I'Académie ainsi gu'un
certificat pour 'achat d'un terrain dans le Montana. L'ex-
propriétaire était Sylvia Englund et apparemment elle pos-
séde encore la plupart des terres aux alentours (Papier d'Aza-
thath n® 24). Suvivent plusieurs re¢us de dons, un jet sous
Comptabilité montre qu'une somme de 10000 § a é1é versée
pour la construction d'un obseérvatoire, Un autre jet réussi
sous cette méme compétence révéle que la majorité de ces
dons a été versés par l'intermédiaire d'un seul compte, celui
de Dmitri Passelov, dans une banque de New York, (cela
peut sembler suspect mais cet argent provient en fait de la
lortune personnelle du russe, que celui-ci a réussi & amener
avec lai),

» Un dossier marqué : « Silas Patterson », contenant les papiers
pour I'achat de sa maisan en 1922, et la location d*une ferme
dont I'adresse est donnée, & partir d'aoit 1924, (Patterson a
expliqué & Braddock qu'il cherchait un endroit tranguille,
loin de la ville, pour pouvoir écrire),

s Un papier personnel de Braddock prouvant que celui-ci
battait sa femme, juste avant son divorce, L'ancien juge paye
une forte pension pour qu'elle garde cela secret.

» Le dernier indice que I'on peut découvrir dans les classeurs
est un acte officiel du département d'&tat donnant asile & un
réfugié russe nommeé Vasiliy Kalyetka, daté de 1922,

Le tiroir du bureau de Braddock est fermé & clé; & I'inté-
rleur se trouve un jen de clés relié & une petite plagque sur
laguelle est gravée « F. Wilson », puis une adresse i Provi-
dence. Ce sont les clés du domicile de Francis Wilson que ce
dernier a confié A I'ancien juge avant de partir en voyage &
I"étranger,
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PAPIER D'AZATHOTH N' 26a. 266
Rapport de police de Providence :

Agent de police Jakow

Date: 2/4/1924

Objet : Arrestation pour homicide.

Sommes arrivies au domicile du suspect, Enunutt Baxer,
vers 18 h00. L'homme déclara ne pas savoir ou se trou-
vait son associdé Edward OQ'Donnell. Le suspect a tout
d'sbord refusé de nous accompagner pour l'interrogatoire
puis a finalement accepté.

Agent de police Jakow
Date: 5/4/1924

Silas Patterson

Patterson, ex-professeur de ["'université de Brown, est un ami
de Philip Baxter et un des membres de I’ Académie du Mardi
Soir. Anthropologiste & la retraite, il est 'auteur de deux
livres sur ce sujet. Il a rencontré Julian Baxter au Congo
Belge en 1904 e1 les deux hommes sont devenus des amis. En
1905 Patterson se rend en Nouvelle Guinée puis en

i
i
o
it
il
z

I'Académie du Mardi Soir. Peu aprés, Htih'p 'aide & trouver
un poste de professeur & P'université de Brown. En 1926, il est
obligé de démissionner, officiellement pour raisons médicales.
Il a annoncé & tous amis qu'il travaille sur un nouveau livre,
le troisiéme.

Patterson est I'une des personnes les plus accucillante ren-
contrée jusqu'd présent, et il est prét & inviter les Investiga-

PAFPIER D'AZATHOTH N M

Lettre adressde au juge Braddock
Helena, Montana

Le 29 aodt 1924

Cher Mr Braddock

Je vous écris au sujet de |a demande de votre client, Mr
Dmitri Passelov, pour acheter des terres appartenant &
Sylvia Englund de Garrison dans le Montana ; |‘ai parlé &
cette personne et je@ puis vous assurer qu'elle a bien le
sale caractiére qu'on lul prite. Aprés une courte enquéte, il
m'a été facile de découvrir gu'elle connaissait gquelgues
problémes financiers et |'al pu obtenir sa signature sur
I'acte da vente des terrains qui vous intdressent.

J'aspbra que mon travail vous aura donnd entidre satis-
faction et peut-8tre ferez-vous de nouveau a & moi

pour traiter le méme genre d'affaire dans cette région.




teurs pour le thé ; pourtant, si ceux-ci commencent & le soup-
wmuh"dnmnﬁngmacmmulmtﬁsdifﬁsuadspmm
avec

Non seulement Patterson sait comment est réellement
mort Baxter mais de plus il soupgonne Cynthia d’8étre impli-
quée dans l'afTaire. I répugne, malgré son envie, & dénoncer
le role de Cynthia car alors il serait obligé de révéler le sien. T
ressent un réel sentiment de culpabilité pour la mort de son
ami et un jet sous Psychologie montrera qu'il se trouve dans
un état dépressif,

Silas Patterson Eluqu.e une forme de cannibalisme qu'il &
appris en Nouvelle Guinée sous les directives d'un prétre
Tcho-Tcho. Cette pratique consiste & manger le cerveau d'un
primate (ué récemment (un &tre humain éant aussi considéné
comme un primate). S'il est accompli correctement, ce rite
permet de prolonger la vie. Cest cette fAcheuse habitude qui
a obligé anthropologiste & démissionner de son poste &
P'université quand ils se sont apercus [&-bas qu'll volait les
singes de laboratoire pour les emmener chez lui. Les adminis-
trateurs de Brown ont contraint Patterson a partir tout en
restant dans l'ignorance de ce qu'll fasait de ces animaux,

Pour ne pas inlerrompre son approvisionnement, il choisit
comme complice un entreprencur de pompes funébres de peu
de morale, Alvin Beswick. Ce dernier promit 4 Patterson de
lui fournir des corps « frais », Ces corps sonl ceux réservés
aux cérémonies se déroulant cercueil fermé ou destinés & Iin-
cinération car les pratiques cannibales endommagent grave-
ment la boite crinienne, Quand il apprit la mort de son ami,
I'anthropologiste s'empressa de récupérer son corps par I'm-
termédiaire de Beswick. Utilisant le corbillard de ce dernier, il
emmena le cadavre dans la ferme qu'il louait en secret & I'ex-
térieur de la ville.

En manipulant le corps, il ua deux traces de pigire
sur le cuir chevelu mais il ne compnit leur sigmification qu'au
moment ot il sa victime pour manger le cerveau,
Baxter repnit en conscience 4 ce moment &t commenga A
se débaitre, pleinement réveillé et terrifié. Avec son criine
encore attaché & la lourde table en chéne, le pauvre profes-
seur fenta en vain de se libérer alors que du sang et des
matiéres cervicales giclalent hors de sa cawité crimenne. Il
mourit quelques secondes plus tard aprés avoir dans son
agonie abimé le corbillard et cassé une cote & Patterson.

L'amthropologiste a pour projet secret de panir pour
I'Afrique, Non seulement parce qu'il est traumatisé par la
mort de son ami, mais aussi parce quil devient trés difficile
d:dmmuhmn:pumm méme en se colorant les
cheveux en gris. Les Investigateurs peuvent en étre alerté car

il a retiré de grandes sommes d'argent de sa banque,

Si on accuse directement Patterson d’avoir mangé le cer-
veau de son ami, il craguera et tombera dans un état proche
de la catalepsic. Il faudra qu'il suive alors un traitement psy-
chiatrique pour guérit. Toutefois si quelqu'un réussit un jet
sous Psychanalyse, il peut regagner ses esprits pendant guel-
ques instants et répondré & une ou deux guestions avant de
replonger dans son état. Patterson en sait plus que quiconque
sur le peuple Tcho-Tcho et le culte de Atlach-Nacha (plus
précisément cefte connaissance est de 65 %)

Si le corps aswral de Silas peut e localisé dans les
Contrées du Réve (voir: « La Quéte éternelle »), ot fusionné
avec ce qu'il reste de Philip Baxter, ce dernier pourra conli-
nuer & vivre dans c¢ monde, bien que son corps physique soit
perdu 4 jamais (voir : « Ulthar »). Dans cette éventualité, la
personnalité de Patterson est effacée, laisant la place 4 une
vague imitation de I'esprit de Baxter.

Silas Pattarson
FOR 13 CON 18 TAI 11 INT 16 POU 13
DEX 12 APP 13 EDU 18 SANDOE  Pdv 13

Compétences : Anthropologie 85 3%, Mythe de Cthulhu 22 %, Arché-
ologie 35 %, Nager 78 %, Astronomie 25 %, Ocoultisme 26 %, Biblio-
thégue 76 %, Pharmacologie 15 %, Botanigue 20 %, Peychologle 36 %,
Dessiner une carte 55 %, Sauter 35 %. Discrétion 36 %, Se cacher
26 %, Discusslon 35 %, Scigner empotsonnemant 25 %, Ecouter 35 %,
Sulwa une piste 25 %, Eaquiver 45 %, Trouver Objet Caché 06 %,
Grimper 55 %, Zoologis 20 %, Lancer 45 %.

La Résidence de Silas Patterson

Silas Patterson posstde en fait deux résidences, il habite unc
pelite mawon dans Providence et loue une ferme & I'exiérieur
de la ville ; cela, seuls lui et Braddock le savent.

Si les Invesugateurs fouillent la maison de Providence
avant que Patterson ne disparaisse, ils pourront découvrir
quelgues mdices dans le bureau du premier étage. Sur le
bureau lui-méme, parmi les notes rassemblées par l'anthropo-
logiste pour son troisitme livre, il y a une copie de I'acte de
locanon de la ferme ainsi que 'adresse. 1l est & peu prés €vi-
dent que le sujet de ce futur livre est e cannibalisme. Réussir
un jet sous la Psychologie en lisant les notes révéle que Pat-
terson semble hésiter 4 prendre position vis-d-vis de cette
coutume.

Il ¥ a, rangé sur |"étagére de la salle de bain un flacon de
teinture de couleur grise, pour cheveux,

Il reste peu de chose & découyrir, mais si on se rend & la
cave, un jet réussi sous TOC montre que le sol a été récem-
ment repeint. Ceal afin de recouvrir lés truces de sang dues
aux sacrifices des singes de laboratoire quelgues années aupa-
ravant. A cause de 'humidité, les traces de sang réapparais-
sent réguliérement et Patterson cst obligé de repeindre & cha-
que fois. On peut découvrir ces traces en grattant un peu la
peinture, Quelques analvses en laboratoire et un jet réussi
sous Zoologie ou Chimic permet d'identifier ces marques
comme du sang, cependant pas nécessairement humain.

Si Jes Investigateurs pénétrent dans la maison aprés l= soi-
disant suicide de Pattcrson, ses notes, "acte de location ct Ia
teinture capillaire, tout aura été brilé dans la cheminée.

sur son bureau e trouve son message d’adieu
(Papler d'Azathoth n° 19, dont la copie est fournie ci-aprés).
Les jopeurs peuvent ou non remarquer que, conlrairement &
I'habitude, Patterson a signé sa lettre avec son dewdéme

prénom.

PAPIER D'AZATHOTH N° 19
Le message d'adieu de Patterson :
Pour celul que cala intéressera ;

Je crains qu'il n'y ait un temps ou toute chose dait finir et
pour moi, ce tamps doit &tre venu. Tout au long de ma vie,
at c'est loin d'dtre le cas pour tout ke monde, |'ai eu l'occa-
sion de faire baaucoup de bonnes choses el pas mal d'ex-
pérignces. Ja regrette peu et ne laisse personne derriére
mol pour me pleurer | paul-gtre quelgues amis mais cest
tout. L'état actuel de mes nerfs ne me permet pas de
poursuivre une carritre dans 'ensaignemant &t ['al bien
paur d'étre trop vieux et trop fatigué pour pouvoir finir
mon troisieme livre consacrd & mes recherches: dom-
mage. J'ai choisi de détruire mes notes et |8 suppose
qu'sinsi mes expériences seront & jamais oubliées bien
que j@ sente confusémant qu'il n'en sera pas ainsi. |l ne
me reste plus qu'a aller me jeter & |'eaw. Ne vous en failas
pas, Dieu veille sur nous Tous.

|signe) Silas James Patterson




Les plus proches voisins de Patterson sont un couple de per-
sonnes dgées. Ils se montreront plutdt prudents et ne parle-
ront aux Investigateurs que si ceux—ci réussissent un jet sous
Eloguence, S'ils arrivent a engager la conversation, les Inves-
tigateurs apprendront que le couple a été obhgé d'appeler la
police plusieurs fois entre 1922 ct 1924 a cause de nombreux
bruits provenants de la maison de Palterson. La police n'a
jamais rien trouve et les bruits ont cessés & partir du prin-
temps 1924,

La Ferme louée par Patterson

Elle se trouve & une quinzaine de kilomeétres de fa ville ¢t on
¥ accéde par un chemin en piteux état, 4 parlir de l'auto-
route. Clest une bitisse plutdt délabrée né comportant gu'un
ttage. A coOlé se trouve un hangar fermant 4 clé, assez grand
pour pouveir abriter deux véhicules. Derrigre le batiment
principal il ¥ a les restes d'une vieille grange & moitié écrou-
lée, Tl ¥ & un minimum de meubles dans la ferme elle-méme,
et aucun indice intéressant : il n'y 4 pas de lit, ni matériel de
cuising, ni buteau ou quoigue ce soit pour écrire,

Un jet réussi sous TOC permet de découvrir des traces de
pneus dans la boue séchée devant le garage (visibles seule-
ment la premiére semaine de 'enguéte, aprés la pluic aura
tout effacé). Si on fait un moulage des empreintes, on peut
s'apercevoir qu'elles correspondent au corbillard d"Alvin
Beswick, Patterson ne posséde pas de véhicule,

S5i les Investigateurs parviennent & ouvrir la porie fermée a
clé du garage, ils y découvriront un horrible spectacle. Des
trainées de sang maculent le sol de ciment et lintérieur de la
pidce, des morceaux de verre sont éparpillés un peu partout.

Une lourde table de bois eireulaire, avec un trou en son cén-
tre, gil, renversée sur le sol. A ciité se trouvent un couteau i
large lame et un réveil brisé (I’heure indiquée sur le cadran
eat (00 b 03) un jet sous TOC permet de découvrir un petit
bout de soie bleu (provenant du pyjama de Baxter). Une ana-
Iyse en laboratoire du sang séché et un jet sous Chimie per-
met de Uidentifier comme é&tant de rhésus 0 — celw de
Baxter.

La table, elle, posséde de petites attaches en métal. Ay
milieu, autour du trou, il ¥ a des traces de sang et des petits
moresaux d'une miatigre blanche et séche ; un jet sous Zoolo-
gie les identifie comme étant de la matiére cervicale. Il faut
réussir un jet sous Antropologie pour réaliser que le couteau
et petle élrange table sont les composants d'un rituel de Bor-
néo, dans lequel un chimpanzé est ligoté sous une table, le
sommet oy crine dépassant par un trou au centre de cetle
table, On découpe alors le haut de la boite crinienne a l'aide
d'un grand couteau pour exposer le cerveau que I'on peut
aingi manger, directement  lintéreur du crine. Pourtant en
examinant la table et le couteau, on se rend compte que ces
accessoires sont bien trop grands pour un chimpanzé et
conviendraient plutdt & un grand smge — ou & un homme.

Alvin Beswick

Beswick est un croque-mort sans scrupules qui fournit & Pat-
terson, depuis pas mal de temps déja, les corps des personnes
qui viennenl de mounr. Abordé par les Investigateurs, il se
montrera amical, mais 5’ o5t guestionné au sujet de Baxier,
il deviendra nettememt plus froid, 1l sait que si la vérité est
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découverte sur la mort du professeur, non seulement il per-
dra sa licence mais il ira en plus en prison. Beswick ne
lachers de son plein gré aucun renseignement important.

Patierson lui a affirmeé gu'il avait besoin de corps pour des
recherches médicales sur le cervean, mais depuis peu, il
commence & deviner la vérité. Si les Investipateurs veulent
fouiller le passé de 'entrepreneur (avec l'aide, peut-étre de
Braddack), ils pourront découvrir qu'une plainte a été dépo-
sée contre lui par la famille d'une jeune fille qui 'accuse
d*avoir incinéré le corps sans leur autorisation préalable. En
fait @'dtait les dispositions prévues au début et Beswick a
donné le cadavre & Patierson, Mais la famille changea d'avis
et voulu faire une cérémonie avec cercueil ouvert, ce qui £ait
alors impossible car le corps dont e crine avait & grave-
ment endommage, était déja incinéré, Beswick fut obligé de
verser un dédommagement & la famille de la vicime, mais
aucune suite ne fut donnée 4 'affaire.

Le Professeur Wilson

Francis Wilson est un ami de Baxter et un membre de '’ Aca-
démie du Mardi Soir, 11 a requ, comme 1'Investigateur concer-
né, un paquet de la part de Philip. Wilson enseigne les lan-
gues oricntales; Aprés enterrement, il quitte le pays; il ne
téapparaitra pas avant le dernier scénario «le Rejeton
d"Azathoth ».

1l posséde une maison a Providence qui est fermée & clé;
c'est le juge Braddock qui la détent, dans un des tiroirs de
son bureau, Le scul objet digne d'intérét se trouve sur le
bureau de Wilson : ¢'est uneé enveloppe en Manille du méme
genre que celle regue par ['lnvestigateur. Son contenu est
éparpillé sur tout le meuble; paroi ces papiers on peut
remarquer une courte lettre de Baxter adressée 4 Wilson ainsi
gue quelques feuilles 4 moitié déchirées, écrites en russe et
gardam les marques d’un séjour dans 'eau (Papier d*Azathoth
n" 5, reproduil ci-aprés). Il v a également une feuille de papier
couverte de caractéres chinois agrafée avec ce qui semble en
étre la traduction (Papier d' Azathoth n™ 34, voir ci-aprés).

Le Docteur Walters

C'est le médecin personnel de Baxter, un homme amical et
désireux d'aider les Investigateurs, mais c'est lui qui a signé le
permis d'inhumer du professeur et il est convainen gue celui-
ci est mort d'un-arrét cardiague,

Il connait un peu la famille du défum mais sans plus,
Selon I'attitude des Investigateurs, il leur fournira ou non les
renseignements suivant, tirés de ses dossiers. Si les Investiga-
teurs veulent fouiller dans les dossiers de Walters, ils devront
réussir un jet sous Bibliothégque pour chaque indice a trouver.

e Un rapport sur la pigire d'araignée dont fut victime Cyn-
thia (Papier d'Azathoth n" 6, dont la copie suit),

o Un rapport sur la tentative de suicide de Julian (Papier
d'Azathoth n° 7, dont la copic suit),

® Le dossier de Philip Baxter. Un jet sous Diagnostiquer
Maladie réussi en le consultant convaincra |'lnvestigateur que
le professcur n'est pas mort & cause d'une déficience cardiague.

PAPIER DPAZATHOTH N° 5a, 5B

Lettre de Philip Baxter :

Mon cher Francis;

Si vous lisez ceci mainténant, cela signifira gue mes
craintes se sont réalisdes, donc en 1ant que secrétaire de
I'Academia, je vous envoie le plus précisux de nos biens,
ca gui a tout déclenché : le journal mandit de Rasputing
J'ai non seulemant pardu i vie probablamant & cause do
lut, mais vous gui 6tes encore vivant. voua pourtiez aveir A
subir un destin encera plus horrible. J& N pelx vous réve-
ler mes sources mais SACNEZ Que Ce guE nous recner-
chons pourrait &tre bien différant d'un simple astéroide ou
ung pefita cométe. De quelgue maniére gue ce soit vous
vous devez d'en apprendre plus sur ¢e que savait ce
démant da meine. La seule autre preuve gue je peux vous
fournir, ¢est ce papier recouvent de cette étrange écriture
— vous savez bian que je n'ertends rien aux langues
orientales aussi, méme si ce texte peut vous paraitra
dépourvu de signification, 1a fagon dont ja I'ai abtenu, elle,
vaut dire beaucoup,

5'il vous pleit; rappalez-vous notre longue amitid avant
da juger mes propos.

Votre vieil ami,
Philip

Passage de |a traduction du texte russe :

.8t o'est a cause de ce que |"appris durant mon S&jour &
Jérusalem gue je me rendis au Tungus en Sibérie 1'étd
1908 pour y rencontrer.. et pouvolr en outre en apprendre
plus sur ses plans.

Le fantdme est arrivé le premier, comme |'avait prédit
Eleazar ben Zekai. J& me suis opposé & sa marche... plus
tard j@ lui ai montré la plerre sacrée que le Rabin m'avait
donnée et que |'ai serti dans le saint crucifc Le juif a bien
dit que ¢a ne ferail aucune différence mais je sais bien
mai que cela me permettra de les additionner trois fois.

Ce sauvage pdle semblait aveir peur, je I'avais capturé
facilement, comme 57l avait voulu que je le stoppe avant...
quand il est apparu, j'ai fui, en proie & la plus vive des
terreurs, le laissant seul face 4 son destin. Ma fol mea fit
défaut quand arriva "horreur hurlante 8t gue les mon-
tagnes tremblérent, je perdis ls téte.

wode fus témoin de cette gigantesque explosion et |y
survécus, J'ai donc échoud, mais la seule personne gui
aurait été capable de tout figer est I'homme qui a di périr
dans la catastrophe.

Emmott Baxter

Emmott est 'ainé des fils de Philip Baxter, 11 est plutdt aigri
et il le montre ; le préférd de son pére étail son jeune frére
Colin et il grandit dans le ressentiment et la colére. 1l sait que
son pére était partial et cela 1'a blessé, L'homme dirige un
service de revue de presse 4 Providence. Tl est trés occupé et
ne dispose que de peu de temps & consacrer aux Investigs-
teurs. Cependant si ceux-ci lui montrent les preuves des inco-
hérences de la mort de son pére, il leurs fournira toute "aide

possible.

Emmott est convaincu que ’Académie du Mardi Soir n'est
qu'une mystification de Passelov pour voler I'argent de son
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PAPIER D'AZATHOTH N° 6
Rapport de I'h&pital de Providence :

18 juillet 1887
Patiente ; Cynthia Baxter
Meadecin soignant : Douglas Walters

Una fillette de 12 ans a été admise 8 20 h 32, souffrant da
fitwre et de nausées, elle a rapidement perdu connais-
sance: Elle fut immédiaternent couchée puis on appligua
de la glage sur son front pour maitriser la fisvra. Aux envi-
rons de 23 h 30, Ia patiente tomba dans le coma, Le tral-
tamant fut poursuivi et on examina la fille & la rechercha
des marques d'une morsure de sarpant,

20 JUILLET ; L'&tat de Cynthis Baxter reste stabla. Das
traces de morsure ont pu étre découvertes par l'infection
localisée qu'elles ont entrainée, On pense cependant que
I'enfant est victime de la pigire d'un insecte encore Non
identifié.

24 JUILLET : Aprés six jours de fizvre et d'hallucinations,
I'étal de la patiente devient satisfaisant ; aujourd hui mal-
gré sa fatigue et son état do faiblesse, elle a réussi & 5'as-
seoir sur son lit et méme & sourire. A moins que les symp-
tbmes ne reviennent. elle devrait quitter I'hopital d'ici deux
jours.

PAPIER DAZATHOTH N 7

Rapport de I'hdpital de Providence

2 mai 1917

Patient : Julian Baxter

Médecin soignant : Douglas Waltars

Un homme d'une cinquantaine d'années & été admis &
B h 32, inconscient et ayant perdu beaucoup de sang. Le
médecin présent appliqua immédiatement des pansements
compressifs aux deux poignets, stoppant ainsi 'hémorra-
gie. Les blessures furant stérilisées et nettoydes des mor-
ceaux de verres avant d'étre recousues. Le patiant a repris
connaissance tard dans I'aprés-midi mais il restera hospi-
1glisé plusieurs jours jusqu'd ce que ses forces lui revien-
nent. || soutient que ses blessures sont dues & un accident.

pere. Et 1l va jusqu'a accuser verbalement Braddock de sou-
tenir le Russe dans cette entreprise et déclare que son pére a
slirement €1¢ lué pour gu'on s'approprie son argent (n'ou-
bliez pas que Braddock et Emmott ont une vicille querelle en
commun), Tl se mogque de ce que peut faire sont frére Colin
et n'a jamais écrit ni regu de nouvelle de sa sceur Cynthia.

Les seules personnes envers qui il montre de l'intérét sont
Angela, la femme qui I'a élevé et son oncle Julian, qu'il
respecte.

Sur les suggestions de son oncle justermnent, Emmott envi-
sage de suivre un traitement psychiatrique. Les plus gros
problémes d’Emmott viennent des tourments que lui infli-
geail sa seur Cynthia. Tourments qui commencérent peu
aprés que la fillette ait été piquée par 'araignée, Ces événc-
ments sont enfouis dans son subconscient et il ne reconnait
pas sciemment leurs importances, Pour que les Investigateurs
découvrent cecd, il faut que le fils de Baxter se soumette & une
psyvchanalyse qui peul étre menée par un des personnages ou
son oncle Julian. Pour qu'il accepte cette analyse, Emmott
devra auparavant étre convaincu de son importanee,
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Personne, 4 l'exception du juge Braddock, ne le sait, mais
Ie fils du professeur fut suspecté & 1'époque du meurtre de
son associé, un homme nommé Edward O'Donnell. 11 fm
innocenté dés qu'on découvrit qu'un gangster notoire, Bugsy
Wexler, était impliqué dans I'affaire ; c'est resté une épreuve
pénible et Emmott n'en a soufflé mot & quicongue. Il ne sait
pas que Braddock est au courant mais ce dernier garde le
secrel,

81 Emmott décide d'aider lex Investipatenrs, il peut leur
fournir des coupures de journeaux relatants des faits plus oo
moins intéressants, extraites de ses revues de presse, que le
Gardien tirera de celles proposées dans la partie d'aides de
Jjeu optionnelles du livret « Le Rejeton approche »,

Harold Englehardt

Englehardt est I'un des administrateurs de ['université de
Brown, 'ancien employeur de Philip Baxter, C'est un homme
instruit qui le connaissait assez bien amsi que Silas Patterson.

5'il est contacté, il se révilera étre une dimable,
proposant aux Investigateurs un entretien dans son bureau, &
I'université, Il leur dira que Patterson a pris sa retraite pour
des raisons de santé et que Baxter allait prendre la sienne dés
la fin de 'année scolaire. A moins de réussir un jet sous Dis-
cussion qui le convainque de I'importance du sujet, il ne leur
apprendra rien d'intéressant.

Si ce jet est réussi, 'administrateur leur précisera que Pat-
terson a été contraint de prendre sa retraite quand I'adminis-
tration s'est apergue qu'il volait des amimaux de laboratoire &
I'université. Sortant le rapport de scs dossiers (Papier d'Aza-
thoth n° 9, dont la copie est fournie ci-dessous), il ajoutera
que I'anthropologsste lui avait confié & I'époque, en privé,
qu'il poursuivait des expériences scientifiques personnelles.
Englchardt a sa propre version des faits et 1 les joucurs le
pressent de lui en dire plus, il expliquera que toutes les
preuves montraient que Patterson volait ces singes pour les
manger.

PAPIER D' AZATHOTH N~ ¢
Université de Brown

Conclusion du comité d'enguéte formé le 2/12/1923 :
Le5/3/1824,

En vertu des pouvoirs conférés & ce comité par 'adminis-
tration de l'université de Brown, lagualle chargea ledit
comité d’'une enquéte sur le professsur Silas Patterson au
sujet da ses exactions envers les biens de I'université ; ce
comité apporte le résultat suivant :
Le sisur Silas Patterson est coupable d'accaparation illé-
le des biens de |'universith Au moins trois singes ont
soustraits de ses laboratoires sans gu'un seul soit rap-
porté. Comme le professeur a plaidd non coupable, il lui
est instamment demandé de prendre sa retraite, officiel-
lement pour raisons de santé; s'il suit ces recommanda-
tions. notre administration s'engage & ui verser intégra-
lement le trimastre en cours &t Bucune suite ne sSera
donnée & I'affaire.




Les Lieux Importants

Le Cimetidra de Swan's Point

Les Investipateurs peuvent désirer exhumer le corps de Bax-
ter pour 'examiner ou procéder & une autopsie, Pour ceci ils
guront besoin d'une autorisation spéciale délivrée par la cour
de justice, Braddock peut les aider ou ils devront réussir un
iet sous Droit, avee 'accord des proches parents. Bien sir,
des Investigateurs poussés dans leurs derniers retranchements
peuvent décider de se lancer dans une action illégale (déterrer
un corps dans un cimetitre la nuit entraine une perte de
0/1D3 point de San). Un examen du corps montrera que le
sommet du crine a été découpé et sommairement recousy, Si
on retire la calotte crinienne pour un examen plus , on
peut voir guil mangue une partie du cerveau. Avec suffi-
samment de temps pour examiner le corps et un jet réussi
sous TOC, on peut remarquer deux petites traces de piglres
sur e cwir chevelu. 11 faudra réussir un jet sous g ou
Diagnostiquer Maladie pour attribuer ces marques & une
pigiire d'insecte ou d'un animal similaire,

Si une autopsie compléte est pratiquée, le apport peut &tre
dispomble en moins d'une semaine. [l établit que des traces
d'un agent paralysant — vraisemblablement du venin d'arai-
gnéc, ond £ mises en évidence, mais aucune conclusion n'est
apporiée. Les Investigatcurs intelligents (ou du moins ayant
réussi un jet sous I'ldée si personne n'y pense de lui-méme),
peuvent supposer que le professeur était encore vivant quand
il fut déclaré mort, cc matin du premier mai.

L'Hépital de Providence

Les Investigateurs ne possédant pas unc autorisation du i
bunal peuvent tenter un jet sous Discussion, Eloquence,
Baratin ou Droit (une seule compétence et un seul essai) pour
obtenir la collaboration de I'infirmiére de I'accueil et avoir
accés aux dossiers d'admission & I'hépital. 11 faudra deux
heures et un jet de Bibliothéque pour trouver chague rensei-
gnement disponibile.

s Pigiire de Cynthia Baxter en 1897 (Papler d'Azathoth n® 6
dans le paragrapbe « Le docteur Walters =),

» Tentative de suicide de Julian Baxter en 1917 (Papier
d*Azathoth n” 7 dans le paragraphe « Le docteur Walters »).

e Cotes brisées de Silas Patterson le 2 mai 1927 (Papier
d"Azathoth n” 8 dont la copie est donnée ci-dessous).

PAPIER D'AZATHOTH N° &

Rapport de I'hbpital de Providence :

2 mai 1827
Patient | Silas Patterson
Meédecin solgnant ; Andrew Colin

Mr Patterson a été admis en salle d'urgence & 11 h 30,
souffrant da viclentes douleurs sur le coté gauche. |l a
déclarég dtre tombé dans les escallers de son domicile et
'examen a confirmé en mattant en dvidenca les contu-
sions duss & un tel accident. La suile de I'examen a per-
mig de dénombrer au moins trols cMes fracturdes, Le
patient a é1é bandé avant d'étre autorisé & repartir,

Le Journal de Providence

Dans les anciens numéros de ce journal, en dehors des nais-
sances et des moris dans les rubriques habituelles, on pew
également mettre la main sur les histoires suwivantes :

e En 1890 l'article sur Jylian Baxter qui quitte Providence
ur assurer un poste de missionnaire au Pérou (Papier
" Azathoth n" 10 dont la copie est donnée ci-aprés),

# La mort accidentelle d"Armand Vincenzo en 1893 (Papier
d’ Azathoth n” 11 dont la copie est fournie dans le paragraphe
« Angela Vincenzo ).

o Un article daté de 1897 sur la convalescence de Cynthia
Baxter suite 4 une morsure de serpent (Papicr d'Azathoth
n’ 12 dont la copie est donnée ci-aprés).

o Un article daté de 1913 sur le départ de Cynthia Baxter
pour un poste de missionnaire sux iles Andaman (Papier
d'Azathoth n' 13 dont la copie est donnée ci-aprés),

e Un article sur 'accident survenu 4 Julian Baxier (en réalité
sa tentative de suicide) en 1917 (Papler d'Azathoth n” 14 dont
la copie est donnée ci-aprés),

Les Bibliothéques de Providence

Chacune des deux hiblmthbquus, la municipale et celle de
I'université de Brown, contient un exemplaire des livres écrits
par Silas Patterson (Papier d’Azathoth n” 15 dont les extraits

sont donnés dans le paragraphe : « Angela Vincenzo »).

Le Commissariat de Police de Providencs

Les indices que I'on peut trouver en ce lieu ont déji été four-
nis au cours des différents paragraphes. Pour avoir accés 2
ces dossiers sans ['aide de Braddock, un Investigateur devra
réussir un jet sous Droit ou Eloquence. Pour chague jet sous
la compétence Bibliothéque réussi, un renscignement scra
découvert.

« Le rappont sur I'arrestation de Colin Baxter. Ce dossier a
été ouvert en 1906, il contient plusicurs délits mais la plupart
de nature mineure, Le motif de sa derniére arrestation datant
de 1910 est: « entrée par effraction ». Le dossier précise que
Colin s'est engagé dans la marine marchande.

» L'enquéte sur l'accident dont Julian Baxter fut la victime
en 1917 (Papler d'Azathoth n® 16 dont la copie est fournie
ci-aprés),

® Un rapport de police daté du 17 novembre 1917, pour
coups et blessures sur la personne d’Emma Braddock, la
femme du juge Mortimer Braddock, Lz rapport précse que
la plainte fut retirée sur la demande de la plaignante (Papiler
d’'Azathoth n" 17 dont la copie figure ci-aprés).

» Une succession de plaintes déposées contre Silas Patterson
par un de ses voisins (Papier d'Azathoth n° I8 dont les copies
somnt fournies ci-aprés).

» Un rapport en deux partics : la premiére partie contient des
informations de 'arrestation d'Emmott Baxter sur I'accusa-
tion de meurtre avec préméditation; la scconde partie le
décharge de tous les soupgons qui pesaient sur lui (Papier
d' Azathoth n” 26, 1a copie étant fournie dans le paragraphe :
« Le Juge Braddock ).

29



La Maison de Lovecraft

[‘adresse est 598 Angell Street et la maison est actuellement
pecupée par deux tantes de Lovecraft, Mme Franklin Clark
el Mme Edward (Anme) Gamwell. Lovecraft lui=-méme vit &
New York, marié avec Sonia Greene. Les deux tantes répu-
gnent & parler longuement avec des étrangers, mals promet-

tent de contacter Howard, Elles ne donneront pas son
adresse & New York, Pendant que les Investigateurs discutent
avec ces deux dames, ils peuvent remarquer un chat noir prés
de la porte de la maison, qui viendra se frotter indistincte-
ment aux jambes des joueurs et des deux tantes, Si on aborde
le sujet du chat, ces derniéres répondront qu'il appartient &
Howard mais que celui-ci n’arrive pas & le garder dans son

appartement de New York. Le nom du chat est Bubastis.

Extraits du Journal de Providence

PAPIER D'AZATHOTH N° 10
Le nouveau poste du Pére Baxter :

Mous wenons d'apprendre aujourd'hui gque la Pére Julian
Baxter, habitant depuis longtemps Providence s'est vu
offrir un poste de Missionnaire dans un pays d' Amérique
du Sud, le Pérou. Le Pare Baxter sera a la fois prétre, pro-
fegsaur et médecin pour plusieurs centaines dindiens
primitifs vivant sur les pantes des montagnes de la cdte
ouest. Le poste étail jusquici occupé par le Pére Dou-
gherty de Boston, qui est morn voici quelgues semaines,
apparemmaent d'un arrét cardiague.

— 2 juin 1880,

PAPIER VAZATHOTH N 12
Un enfant en danger :

Una fillette de 12 ans, Cynthia Baxter, fille du professeur
Baxter de 'université de Brown, se trouve aujourdhuoi
dans une situation critigue & 'hdpital de Providence.

Son, médecin, le docteur Harold Englehardt, a déclaré
gue malgré la fibvre, I'état de la malade restait stable mais
glle demeure inconsciente. Elle s'élait plainta d& maux de
téte @t de nausées au cours d'un pique-nigue en famille at
la temps de rentrer & Providence, elle tomba dans le coma,

Il sembiersit qu’elle ail é1é mordua par un serpent alors
gu'elle jouait dans I'herbe avec son frére. Le jeune gargon,
nommé Emmatt, 8 dit & son pbre qu'alle pensait avoir §1é
piuée & la cheville par quelque chose pendant quiils
étaient en train de courir dans 'herbe haute.

Actusllement, |a filletle est en tranement et la situation
semble évoluer correctameant.

— 20 juitlet 1837,
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PAFPIER D'AZATHOTH N° 13

La nouvelle situation de Mile Baxter :

Cynthia Baxter 8 déclaré que |'dviché avait accepté sa demande
rowunpmdu missionnaire aux fles Andaman, dans I'océan

ndien. En acceptant ce poste, Mlle Baxter suivra les treces de
gson oncle paternel, le célébre docteur Julian Baxter.

Elle vivra et travaillera au milieu de la population locale. La
date de la fin de sa période n'étant pas encore déterminga, elle
risque de s'absenter pour de nombreuses annéas.

L'ensamble de la rédaction du journal de Providance lui sou-
haite bonne chance, puisse Dieu toujours I'accompagner,

— 30 sodr 1973,

FAPIER D'AZATHOTH N4

Un ecclésiastique victime d'un accident

La docteur Julian Baxter, éminent membre du clergé local a
été hospitalisé & |a sulte d'un grave accident survenu & son
Soicil

Le docteur Baxter, alors qu'il étant cloué & sa chaise roulants
a éré apparammant coupé par des éclats de verre el incapable
de demander du secours avant de s'évanouir, suite & la perte
de sang.

Heureusement pour lui, I'assistant du laitier I'a apergu par la
fenétre, inconscient et baignant dans une mare de sang. L
jeuna homme enfonca la porte et porta Bawier jusqu'd la
camionnette. Le conducteur du wvéhicule conduisit rapidement
ie blesséd & I'népital de Providence ol il it soignéd pour pane de
sang @t état deé choc. Le doctsur Baxter a été missionnaire
pendanmt de nombreuses années il fill envoyd su Pérou puis
au Congo Belge ol il contracta une grave maladie qui 'obligea
b retourner & Rhode lsland pour y prendre sa retraite. Le doc-
teur va maintenant misux et regagnera son domicile dici guel-
ques jours.

— 3 mai 1917.




Rapports de Police de Providence

PAPIER P AZATHOTH N 16

Ageni de police 0'Rourke

Date: 3/-5°-1917

Um accident pouvant tre une lentative de suicide nous a
é1é signalé par I'hdpital de Providence e 2 maia 11 h 30.
Une entrevue avec ie madsecin soignant nous a appris gue
la victime était infirme et obligée de rester dans un fau-
tewil roulant. Il a é1é conclu que son élat était la cause
probable de 'accident et que les preuves éaent insuffi-
santes pour donner suite a cette affaire. Apparemment. la
victimea se rétablit correctement.

PAPIER IXAZATHOTH N° 17

Agent de police Macklin

Cate: 1771171918

Objet : Coups ot blessures,

Sommes arrivés au domicile de Mr Mortimer Braddock &
22 h 35, suite & un appel téléphonigue provenant de celte
adresse. La personne s'est identifiée comme étant Mme
Mortimar Braddock et s'est plainte d'avoir &té battue par
son mari, Nous avons frappé & la porte et Mr Braddock est
VENU NOUS ouvrif pour nous inviter & entrer, Fagent Smith
et moi-méme. Mous avons demande a voir Mme Braddock,
laquelle est apparue sortant d'une autre pibce et tenant
un linge humide sur son il droit. Elle s'excusa pour le
coup de téléphone en nous expliguant qu'il devait étre le
fait d'un voisin, Elle refusa de porter plainte et nia avoir
£té agressée par son mari,

PAPIER D' AZATHOTH N" |8
Agent de police Herlihy et auires
Data: 1/11/1822

Obyjet | Trouble de |'ordre public, détention d'animaux nan
domastigueas.

Sommes arrivés au domicile de Mr Silas Patterson sur
I'appel d'un voisin, Mr Oscar Hodge. Ce dernier s'est plaint
d'#tre dérangeé par des cris et des hurlemants d'animaux
provenant da la cave de Mr Patterson. Cette plainte a été

rapportée a l'intéressé, lequel s'est révélé atre un professeur
d'anthropologie & I'université de Brown. Il nous a expliqué qu’il
se livrait & des essais de chanis indigénes pour les besoins du
cours qu'il allait donner le lendemain, ot Il ajouta qu'll était
dgésoléd du dérangement gu'il causait. || a admis avoir ammand
chez lul une cage appartenant & I'université mais en précisant
toutefois qu'alie dtait vide.

Date; 15/2/1923

Nouvelle plainte déposée par Oscar Hodge pour les mémes
motifs. Les enquéteurs ont regu le méme genre d'explication.
ls ont prévenu Patterson qu'il devait cesser ses pratiques
bruyantes

Date: 21/3/1923

Troisitme plainte. Hodge a accusé Petterson d'amener chez lui
des singes en cage, venant on ne sait d'ol, pour les garder &
son domicile. Ces déclarations ont été confirmées par la femme
du témoin, Patterson a recu un second avenissement. L'en-
quéteur a demandé & visiter l'intérieur de la maison, I'anthro-
pologista a refusé gu'on le fasse sans mandat de perguisition

Date: 1/6/1823

Nouvella eanquéte suite & une plainte de Hodge. Personne n'est
VENU QUYTIF 81 NOUS N'avons rien vu & travers Ia fendtre. Nous
avong attendu deux heures svent que Patterson arrive, sor-
tant d'une porte sur le citd de sa maison, &t tenant una grande
cage métallique & la main. Nous nous sommes approché pour
le questionner au sujet de ces bruits. Il affirma qu'il n'avait fain
aucun bruit et accusa Hodge de sénilité. |l s'est axcusé de ne
pas étre venu ouvrir en nous axpliquant qu'il était en train de
faire la sieste. Quand il a été interrogé au sujet de la cage, il
nous a déclaré que, parfois, il remenait des cages endomma-
gées du département biclogie de I'université pour les réparer et
les nettoyer. Ce sarait pour lul une sorte de passe-tamps. Nous
avons demandé & entrer chez lul mais il a rétorqué qu'il était
déja en retard pour son cours el nous & invits & revenir le
landemain, Lors de la perquisition du lendemain, aucun fait
inhabituel ne ful découvert, sauf peut-&tre que les murs de la
cave vanaian! d'@tre repeints et n'étaient pas encore secs,

Date: 14/10/1923
Nouvelle plainte au sujet de ces bruits. Aucun résultat,

Date: 11/12/1823
Nouvelle plaine, aucun résultat.

Data: 137271924
Nouvelle plainte, aucun résultat,

Avec ceci, toul ce qui concerne Providence dans cette campagne a été précisé. Vos joueurs peuvent
aborder chaque scénario dans I'ordre qu'ils veulent, sauf le Rejeton d'Azathoth qui devra étre joué a la fin.
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Les Lieux

==t & gu'est établi I'observatoire astronomique expérimental
constrmt par ["Académie du Mardi Secir. Situé juste au nord
des montagnes Anaconda, il est bati sur une pente orentée
set-cst, & environ 15 ki]ornétres a vol d'owseau au nord-est de
& petite ville de Garrison qui se trouve elleméme & une
socmantaine de kilomdtres 4 'ouest d'Helena. Cette derniére
wille =5t & coviron 4 300 kilométres de Providence. A cause
des mombreux détours et arréts; le train passe en cffet par
Clevsland, Toledo, Gary, le voyage dure cing jours et colite
31 § par personne (Tepas non compris), La gare d'arrivée est
== &= Garmnison, sur la ligne de la Northern Pacific.

A Belenz le groupe peut soit louer des chevaux ou un
staee soit profiter de camions qui se rendent & Missoula
o Csemeon. Une fois dans cette ville, ils apprendront que la
s Soante menant 4 I'observatoire n'est qu'un chemin cail-
isse=un qun n'est praticable qu'a pied ou & cheval,

informations pour le Gardien

Sa=s gue les habitants lo sachent, des étres qui étatent 13
swust Farmivie des Indiens se cachent dans les montagnes. Ce
soupe de primitifs & peine humains appelé Sasquatch par les
mSems @ pris la responsabilité de veiller sur une graine
& Amthoth tombée depuis peu. Les Sasquatch I'ont trainée
dams une cavernc proche ol ils la maintiennent cachée
depuss. Ces primilifs ne sont pas trés intelligents mais ils sen-
=mt d'nstinct la malignité de la graine.

Une seule personne est au courant de la présence des Sas-
guatch, c'est Sylvia Englund, propriétaire d'un ranch en fail-
Bz, =1 c'est 4 elle gqu'appartenaient les terrains sur lesquels
<'&sve maintenant I'observatoire. Sylvia rend souvent visite
sux Sscqualch aprés le coucher du soleil pour leur apporter
des Mgumes et des fruits frais. Elle est incapable de commu-
miquer vraiment avec eux sauf d'une fagon rudimentaire,
méanmoins, les liens qui les relient sont tds forts. Elle n'a
mmais révElE 4 quiconque leur existence et a été bien loin
pour les protéger de tous contacts avec le monde extérieur.

Elle & connu des revers financiers et pour conserver les
teryes sur lesquelles se cachent les Sasquatch, elle a été obligée
de vendre une partie de ses terrains a 1'Académie du Mardi
Soir qui & construit dessus son observatoire.

Peu aprés 'arrivée des Investigateurs a Garrison, apparais-

Garrison, Montana

Dans lequel les Investigateurs réalisent gue I'Ouest sauvage est ainsi nommé
d cause du comportement de ses kabitans.
Des ingérences d'origines magigque ou extraterrestre vont perturber l'enquéte.

sent les Fungi de Yuggoth, & la recherche de'la grai.nc d'Aza-
thoth dont ils ont observé la chute dans la région. Ces

incs peuvent en effet leur servir (emre autres choses) 4
générer d'énormes guantités d'energie, c'est pourquoi ils tien-
nent a la ramener avec sux dans leur colonie lunaire.

Le Pere Fantome, quant & lui, est au courant de la pré-
sence de la graine mais ne connail pas sa localisation exacte.
Sachant d'autre part sa valeur pour les Fungi, il observe leurs
activités, tout en étant conscient que sa position et la leur, au
sujel du futur de Némeésis sont radicalement opposées. Le
Pére Fantdme a &€ observé par de nombreux habitants de la
région, ¥ compris par les astronomes russes de ['observatoire.

Les-deux cOtés sont au courant de la présence de cel observa-
toire mais considérent que 1"Académie n'a que peu d'impor-
lance dans la situation actuelle. Si "observatoire est détnuit,
on pourra soupgonner ['un ou Mautre des deux camps, voire
les deux.

Le déroulement des événements

Les Fungi ont quitté leur retraite sur la lune pour venir sur
terre chercher la graine d'Azathoth. [ls seront la cause de
certains bouleversements qui vont impliquer aussi bien les
habitants de Ia région que les Investigateurs. C'est & vous,
Gardien que revient le soin de décider en dernier ressort du
timing et des lisux de rencontre, de tout ajuster pour gue tout
s'enchaine dans le déroulement de Ihistoire.

1% jour : Arrivée des Investigateurs & Garrison.

27 jour : Arrivée des Fungi qui 8'installent dans (A tour de sur-
vaillance contre |incandiea,

3% jour : Les Fungi installant leurs armes et massacrent les
animaux passant & leur portée.
Isl:uwai'ltam I'observatoire de 'Académie du Mardi
r.

4° jour ; Les Fungis localisent la graine, exterminent les Sas-
?uigx:h, détruisent la tour de surveillance et s'an-
ubant.




Garrison

Cette petite ville, comme de nombreuses autres dang le Mon-
fana, tire son ongine d'un camp de mineur éabli dans la
deuxitme moitié du e sidcdde. La population actuelle est
denviron 200 grlmn:s Les Investigateurs ne trouveront 4
Garnson que des habitarions et un seul magasin qui sert 3 la
fmdebmt.dépmn:ctdebumudepmu Son proprié-
taire a vécu loute sa vie dans la région, il s'appelle Hank
Buffington. C'est un homme accueillant et sympathique qui
aime men discuter meni avec ses clients. Si on sait lui
poser les bonnes questions, il pourra foumnir plusieurs rensei-
gnements utiles.

Si ces derniers l'interrogent au sujet des astronomes russes,
il leur dira: ahlmupd:mlﬁpmﬂ nit au;lfl:ul pour
hquwmhwa a méme
de les chasser d’not” région ; mais y s'ont vite chan
lls ont procuré du travail & une bonne vingtaine de gars du
coin pour la construction de cet observatoire. Finalement, ces
Russes-la ne sont pas si mal. »

d'avis.

5i les lnvestigateurs le questionnent sur des lumiéres
nantes ou autres manifestations surnaturelles, Hankmhg
répondra; « Y a bien une légende ornrncnm:parldau
sujet du mtﬁmc d'un vaillant indien. Certains disent
que ce serait le re du chefl Joseph, mena les
nez-percés en 18 hmmhMmﬁﬁqq:lumm
La plupart d'entre eux fot tuée pas trés loin an nord d'ici et
ues superstitieux affirment que "esprit du chef est resté
dans la montagne, & la recherche des Ames des mez-percés qui
y sont morts, pour les conduire vers le repos. Tout le monde
par ici connait cette légende, mais {'pense pas que guelqu'un
y croit vraiment, en tout ‘'cas, pas de nos jours. » Ceile
légende n'a bien sir rien & voir avec le Pére Fantime, bien
?ucmappummlbmmmnbMaunhd

5i le sujet des uarch est abordé, il épondra que:«Ya
des gens d'ici qui disemt que des espéces de bétes poilues
vivent dans nos montagnes. Jai entendu dire que d'autres
personnes en auraient également vues dans les montagnss de
Washington, de I'Oregon et de I'ldaho, Lemme vous le dira,
¢a fait maintenant 42 ans que je vis ici et je n'a1 jamais nen
vu qui ressemble 4 ¢a. Je que quelqu'un a dii confon-
drcamdummhinﬂu d’ermites ou d’hommes
d:uhnfmoup‘l&tbiendupmmqmumtmushiftn
des blagues aux tounsies. »

5'il est interrogé & propos de Sylvia Englund, il rétorquera
= Elle est venue de quelque pant dans I'Est, voild maintenant
14 ans. Ca fait longtemps qu'elle s'occupe de son ranch mais
elle a perdu de I'argent et & vendu beaucoup de ses terrains,
Son ranch se trouve & une quinzaine de kilométres au nord,
dans la . Elle est assez gentille mais plutdt bizarre.
Ellcmmmvllkmmlumauwspﬂutfammmm
Eueuadﬁcqu:wmulpud:mndt.mwduﬂgmm
et des fruits de saison. Ca doit ére une de ces -
& lui ai demandé une fois et elle m'a répondu qu'elle élevait
des lapins dans son ranch. Personnellement, je n'en 0'ai
jamais vii ; & mon avis, elle n’a pas voulu avouer gu'elle &tait
végétarienne, Pourtant mei ¢a ne me dérange pas: Je me
mnqu:hwndmmnmumdesmpoumqudssm:mdg
o cfen amtrebo. Mas e Eghud, ol et micligent,

"eux miss En,
elle, méme si elle parait un peu bizarre. P'tét bien que c'est
m;ﬂ&ap&ﬁanm‘nsﬂ:qﬂe ¢a en rendrait

Hank sait comment se rendre & ['observatoire et sera heu-
reux de dessiner une carte ppur les joueurs. En une heure i
pourra leur trouver des montures & louer. Il demande 3 § par
cheval et par jour mais on peut marchander. Les Investiga-
teurs devront prendre soin des bétes — les nournir et les soi-
gner chague jour,

1l posséde de plus un émetteur radio & ondes courtes el
sera heureux de permettre aux personnages de s'en servir gra-
(uitcment,

A PObservatoire

Aprés une dizaine de kilométres d'un sentier caillouteux et
mmmimmhmﬁm
i l'observatoire, |2 kilomeétres lom; cchw de
yudlemmmlkﬂnm&umu ran:hdeSy!vu
Englund, Aprés le ranch, le chemin serpente encore & kilomé-
tres dans la montagne et méne & une tour de surveillance
contre les incendies 'on peut apercevoir dans I'air clair
duﬂumm!gé?dimm.

Si les Investigateurs ont perdu de vue qu'ils allaient rendre
visite & des astronomes (qui travaillent donc la nuit), 1 qu'ils
arrivent pendant la j ils trouveront les lieux calmes et
vides, En fait, et Vasiliy dorment dans leurs cham-
bres jusqu'd ce que quelqu'un frappe a la porte, ce qui per-
mﬂaM&tﬁwmmn‘mmlﬂ ux,
g'ils le désirent.

Passelov est né & Moscou en 1867, 11 a déja une solide répu-
mﬁmd‘aﬂm;&mﬂﬂsﬂui Harvard en 1914
Aprés la révolution d'octobre, Passelov qui était propriétaire
terrien, nn:ledgasmmumduhnuchnm

bauqur.amﬁmmmhm Il rencontre alors
Philq:]h:n:rﬂdwumtunmmhtdﬂﬁﬂdmnmmrd;

A.anqm,?mdm:‘ﬂmhhumbm:mund'u-

tronome, mais ces derniéres années, il s'est mis & sou-
tenir certaines t qui lui aliénérent la com-
munauté sci En Iﬂﬂ.ﬂfmmnéw\fm

Kal membre d'une famille longtemps au

des vqmmnd:ﬁuhpm:mim.vhumm
avait emporté avec lui des documents gue "on attribuait au
moine Rasputin, décrivant I'approche de Némeésis. Fasciné
par cette thése, Dmitri se retira pour se lancer dans des cal-
culs et des recherches personnelies. sur ks base de ces fcrits.
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En 1922, I'Académie du Mardi Soir entreprit la construc-
tion d'un observatoire expérimental dans les montagnes du
Montana, La localisation exacte fut choisie offrir 4 la
fn'nunbonpo&ted‘obsmﬁmcth'tmnquiﬂznﬂhdiﬂwé-
tion recherchées, Passelov a expligué aux autres membres de
I"Académie que les capitaux nécessaires avaient été fournis
par des investisseurs anonymes. En réalité, cet argent pro-
vient de son compte ‘el CE en Connivence avec
Braddock, Le russe meﬂ'mgnrderh'ﬂmsurmn
compte en bangue car lui et son assistant craignent des repre-
sailles de la part de I'Union Soviétique et se méfient de tout,
s'attendant tout le temps 4 rencontrer des assassins. En réa-
lité, cette paranoia n'est pas.du tout fondée — les soviétiques
ayant d’autres choses en téte que de iraguer des exilés d'im-
portance mineure.

Passelov posséde une copie de « De Vermiis Mysteris » et
soupgonne gue le sombre corps cfleste qui approche est lié &
noire destin. Il n'en discutera pas 4 moins qu'au cours d'une
conversation, un Investigateur ne réussissz un jet sous Mythe
de Cthulhu,

Dmitri Passelov
FOR:!12  CON:10 TAlL13  INT:17 POU:15
DEX: 12 APP:14 FEDU-19 SAN-50 Pdv:12

Compéitences: Anthropologie . 10 %, Eloguence - 65 % Archéologie :
16 %, Géologie : 20 %, Astronamie: 98 %, Mdcanique - 65 %,
thégue | B6 % Monler a cheval: 75 %, Chanter: 45 %, Mythe
Cthulhu : 14 %, Crédit: 76 %, Occultisme: 14 %, Discussion: 65
Photographie | BO %, Electricitd : 35 %, Peychologie | 25 %

E‘B'E

Vasiliy Kalyetka

Vasiliy est né en 1890, fils d'une famille de serviteurs habitant
sur les terres de la famille Passelov. Celle de Vasiliy est au
service des Passelov depuis des générations et lui-méme a été
élevé sur le domaine de ses maitres. Aprés que la famille des
Passelov ait &t€ tude au cours de la guerre civile, Vasiliy a fui
la Mére-Patrie. Sans un sou vaillant, il réussit néanmoins 4
passer au Canada, puis & franchir clandestinement la fron-
tigre et @ retrouver Dimitri. Ce dernier s2 sentit responsable
de I'ancien senviteur et le garda avec lul, Peu aprés, 1l obtint
avec I'aide de Braddock un acte lépalisant la présence du
réfugié. Kalvetka st d'une nature dévouée, loval & Passelov
et calqga.m son attitude face aux Investigateurs sur celle de
son maitre.

C'est un personnage costaud et trapu qui peut faire le tra-
vail de deux hommes. Il est responsable de la cuisine, du
nettoyage, de 'entretien des générateurs et de approvision-
nement de la mule Trotsky ; il remplit de plus la fonction
d'assistant pour 1'astronome, Vasiliy est trés superstitienx, il y
a moins d'une semaine, il dit avorr vu ce qu'il prétend étre le
fantdme d'un indien. Il appela Dmitri, mais entretemps, le
spectre avail disparu. Dmitti lui assura qutil était le jouet
d'une illusion due & la lumigre et lui dit de ne pius s'en pré-
occuper. Vasiliy abandonna le sujet mais s'll fait confiance
aux Investigateurs et gue ceux-ci lui posent les bonnes ques-
tions, il leur dira ce quiil 2 vu. Plus tard, Passelov vit aussi
ceite mysiérieuse silhouetts mais ne I'a jamais dit & son assis-
tant,

Vasilly Kalyetka

FOR:17 CON:17  TAl: 16 INT: 12 FOU: 10

DEX:13 AFFP: 1 EDU ;0 SAN: 40 Pdv: 16

Armes : Coup de poing: 85 %, 103+1D04

Coup da téte | 85 %, 104+1D4

Compétences : Astronomia: 20 %, Electricitd: 35 %, Chantar: 25 %,
Mécanique: 75 %, Conduira Engin Lourd: 45 %, Muntar & cheval :
35 %, Ecoutar | 50 %, Oocultisme - 45 %

Le Hangar des Générateurs

Cette construction en plagques d’acier abrite deux pénérateurs
A essence qui fournissent P'électricité au laboratoire et aux
bétiments. Le courant passe par des cibles attachés aux
piquets de la cldture, Un seul générateur fonctionne 4 la fois
— l'autre ne sert que si le premier tombe en Le géné-
rateur est stoppé a la fin du travail (au lever du soleil) et
rarement remis en marche avant la soirée suivante. Les
gzrutféduubhhmtﬂmmfmﬂEpmunsummdmas
mettre en marche un géné r, il suffit d'avoir la
compétence Electricité, aucun jet n'étant nécessaire,

L'Etable

C'mmbﬁummbngmmﬁgumﬂrdmm—
maux. [l a été construit pour a bétes de bat qui ont
mntékmtﬁﬁéqmpammmnﬂmml‘qbuwatm Il ne
rTmpluaammﬂunmt gu'un pensionnaire, c'est la muke

Le Corps d’'Habitation

Cmm:mnmmhngmcthmnmnumlhwun
salon et une cuising séparés COmptoir, quatre
brﬁ.d:uxidanqlxnnrémﬁubﬁtmmnlgswmmodﬂs
se trouvent un peu plus loin. L'intérieur n'est pas entifrement
: pldtré mais non peint ; les sols sont encore nus. Un
de radio a ondes courtes et ses piles de secours se tient
prés de la cheminée, Les deux salles du sud sont celles de
Dmitri. L'une lui sert de chambre, l'autre de bureau et de
bibliotheque. Vasiliy dort dans une des chambres du nord.
Sion aux Investipateurs de rester, on leur donnera
la chambre vacante, & coté de celle de Vasiliy, 8'il y a plus de
deux personnages qui restent, on leur proposera également la
pi.éocquimdebumu&Dgniui.Cupmdnm.ammqu:qu{-
conque n'y péndtre, mdnmm*pmﬂmlrtunp&d’mr:ﬂrer
papiers et notes; ceci ne prendra que guelques minutes,
Aprés avmrprémulmlnvmugﬂtcursqmlachmubmuﬂ
libre, il emménera ses documents dans I'observatoire pour les
enfermer dans un coffre. 11 les y laissera pendant toute la
visite des Investigateurs et ne les sortira que rarement, pour
consulter un document ou ajouter quelgues notes.

Dans la piéce servant de bibliothéque, les Investigateurs
disposent d'autant de temps qu'ils veulent pour consulter les
livres des rayonnages. Réussir un jet sous Bibliothéque en se
livrant & vn inventaire méthodique permet de découyrir un
‘I:wrehnﬂ; marqug', une reliure récente de De Fermiis Mysteriis
en mumn lmruhmnmr!nmqnﬂn:unnpagcpamm
litre (Papler d'Azathoth n° 27 dont la copie est foumie ci-
aprés). ne lire que cette page ne fait pas perdre de point de
San. En réussissant un second jet sous TOC, on peut trouver
une feuille de papier jaunie, écrite en allemand, faisant partie
dﬁdnmnnnmdcthmmquﬂauuhhﬁed&memlahumuen
le débarrassant. Il s'agit d'un des papiers que Vasiliy a
ramené de Russie (Papier d'Azathoth n° 30 dont la copie est
donnée ci-aprés), et un jet sous Lire l'allemand est nécessaire
pour traduire le texte, Si les Investigateurs ont I'occasion de
pénétrer dans la chambre de Vasiliy, ils n'y trouveront qu'un
lit et un meuble bas. Son fusil de chasse est e dans un
comn, chargé et prét 4 etre utlisé, A I'intérieur du meuble,
outre des vétements, ils découvrir une chermise porte-
document et un petit objet assez lourd, enveloppé d'un tissu
de velours. Si on réussit un jet sous Droit en examinant les
documents, on s’aperoit que le russe est entré illégalement



PAPIER D'AZATHOTH N° 27
Extrait de « Da Vermiis Mystariis » :

Son formidable corps est passé tout prés plusieurs fois,
mais dtant invisible, || ne fut pas détectd. De grands désas-
tres et catastrophes ont précédd sa venue et accompagnd
son sillage; nombre de sorciers ou d'astrologues ont
réussi & prédire sa venue en dtudiant les étoiles cheve-
lues. Un exemple de ces désastres est la disparition des
hommes serpents. Le puissant Eibon a paut-Sire appris
des merveilles des restes de ce peuple éteint, mais il ne
possédait gu'un dixiéme des connaissances que eux mal-
}[Im Eux, gui les tenaient de celui qui passe dans

PAPIER D'AZATHOTH N° 28
Les notes en russe dans la chambre de Dmitr :

Un certain nombre de combinaisons de distances et d'in-
dices de réfraction ont été calculés dans la but de rendre
visible ce corps supposé invisible, Cette tdche est d’autant
plus compliquée par le fait que sa localisation exacte n'est
pas encore connue, da plus il faut tenir compte des abéra-
tions dues & ces dtranges prismes. Tout ceci rend impos-
sible un réglage précis des instruments, Néanmoing & ce
stada de |'étude, je pense que les lentilles et los prismes
sont appropriés ; le seul prebléme consiste & deécouwrir
quelles sont les distances =t les angles & employer. J'es-
pére bientdt aboutir.

aux Emats-Unis mais bénéficie actuellement d'une protection
qui ne tombera que si la loi change. Méme sans réussir de jet,
n'importe quel Investigateur reconmaitra un formulaire de
candidature pour l'obtention de la citoyerneté américaine.
L'objet enveloppé dans le tissu est un crucifix en or, avec une
pierre terne sertie au miliew,

Ce crucifix est un puissant artéfact ayant apparienu 4 Ras-
putin, la pierre enchassée dessus a les mémes pouvoirs que
celle offerie le Marcheur du Désert de Pierre (voir:
Lilthar et Le Refeton o Azathoth). Ce crucifix a été sorti de
Russie par les membres de I'aristocratie blanche. La perre est
impossible & identifier. Méme si le bitiment est détruit, le
Gardien peut expliquer que I'objet a été soufflé par I'explo-
s10n et 52 retrouve intact.

La chambre de Dmmitri contient quelques notes prises en
russe (Papier d'Azathoth 1n° 28) et une série de lettres de Philip

Baxter ( &' Azathoth n” 29, les copies de ces documents
sont ci-dessous).
L'Observatoire

La pidee principale abrite un télescope de 40 pouces d'une
conception révolutionnaire, monté sous un 10it eén forme de
déme. Ce toit est composé de panneaux incurvés pouvant
coulisser pour faire apparaitre le ciel. Un jet sous Astronomie
apprendra 4 Plnvestigateur gue cet appareil est de marque
Cassegrain, d'un design inhabituel, spécialement équipé pour
les prises de phatos. Une longue observation du télescope
principal met en évidence un assemblage compliqué de piéces
optiques. Un réflecteur & angle large de 12 pouces est monté
sur le corps principal avec un objectif réfracteur de 5 pouces ;

PAPIER D' AZATHOTH N* 29
Lette datée du 27 avril 1926 :

Cher Dmitri,

Je t'envoie cette courte lettre juste pour te dire que je suis
sur le point de faire une découverte capiale sur le sujet
qui nous prdoccupe depuis si longemps maintenant. Bien
qu’il me soit encore impossible de e fournir les déails, |'ai
trouwe une nouvelle source dinformation sur ce que nous
cherchons. Je suis en train d'essayer de retourner vers
cefta souUrce, mais jai quelques problémes en ce gui
concerng lé rajet. Ne craing rien, j@ suis quelgu’'un possé-
dant beaucoup de ressources,

Respectueausament,
Philip Bancter

PAPIER D'AZATHOTH N° 30

Une feuille de jaunie édcrite en allemand,
découverte le bureau de Dmitn :

Et en dépit des prédictions antérieures gui 58 sont réve-
lees fausses, [@ reste parsuadé que B venue du dieu (de la
déesse) doit se faire bien avant le début du prochain sie-
cle, || apparaitra dans |'est. et sa seconds venue annon-
cera le temps des changements. Ainsi I'enfant celul qui
paut controler les forces gui vont se déchainer, viendra au
pouvoir. J'ai fouilié le ciel nocturne dans l'attente de la
vanue de Xoth et il m'est rdcemment apparu, bien gue
brigsvement. Les étoiles sont dans une conjonction favora-
ble | Les temps sont proches | Tout doit s'effondrer afin
que la volonté d Azathoth puisse s'dlever & nouveau des
cendres. Hail Yog-Sothoth

PAPIER IPAZATHOTH N° 3la
Extrait du Helena Star, Montana, daté de 1927 :

Plusisurs habitants ont aujourd’hui déclaré avoir vu un
objet volant par-dsla les montagnes au nord de Garrison,
Les témoins le décrivent comme wn objet émettant une
faible luminosité verte qui 5'est écrasé vers 22 h 00, Des
recherches furent entamées mais le métdorite resta introu-
vablae,

PAPIER D'AZATHOTH N 316

Extrait du Arkham Advertiser, Massassuchetis, datd
de 1882 :

Le professeur Hargate de I'université de Miskatonic nous
a fait part de la découverta d'un étrange météorite, émet-
tant une faible lumiére verdétre. Cet objet, tombé dans la
propriété de Mr Nahum Gardner a dté examiné par toute
une équipe de scientifiques. Des dchantillons furent préle-
véis ol anvoyés & Muniversité pour analyses. Aucune conclu-
sion n'a encore éé apportée. Le professeur Hargate a
remargué que la mystérieuse substance qui forme la
météorite semblait s'dvaporer avec le temps sans laisser
da traces.




un dispositif de refraction de 8 pouces monté sur une roue
séparée compiéte le dispositif,

La salle de contrdle est équipée d'un panneau couvert de
boutons et de leviers qui permetient 4 Vasiliy de pownter I'ob-
jectif que Passelov, assis dans une petite cage sur le coté de
l'appareil, lui désigne par I'intermédiaire d'un mterphone, 1l ¥
& unc place prévue & l'arriére du télescope de laquelle Passe-
lov peut maneeuvrer lui-méme son engin,

La plupart des pitces du rez-dechaussée servent de cham-
bres noires ou d'entrepdts pour le matériel photo ainsi que
des dossiers remplis de clichés déji pris par I'intermédiaire du
télescope. Les deux astronomes passent presqgue toutl leur
temps sur le comparateur essayant de retrouver un corps stel-
laire se déplacant suffisamment vite pour qu'on puisse repé-
rer son mouvement sur le fond inchangeant des étoiles loin-
laines.,

Dans une autre piéce & Parriére du bitiment se trouvent
des fraiseuses ot les polisseuses qui permettent & Passelov de
fabriquer certaines lentilles particuliéres décrites dans les
papiers fournis par Kalyetka. Enchassé dans le mur & poriée
de vue de tous ceux entranl dans la piéce, se trouve un petit
colfre-fort. Dmitri posséde la seule clé capable de I'ouvnir. Si
I'on tente de le forcer, on s'apercevra que la serrure ost d'un
travail tellement élaboré que les chances de succéds seront
diminuées de 20 %. Ce colfre contient les notes de Pastro-
nome russe ainsi que des coupures de j Les notes
sont des pages couvertes de chiffres et d'équations; un jet
sous Astronomie montre que Dmitr s'est iveé & une recherche
systématique de la constellation Taurus. Toutes les coupures
de presse, des onginaux ou des copies, ont pour sujet les
phénoménes cosmiques, les étoiles filantes, les météorites ou
les cométes. L'une d'entre clies est extraite d'un journal d'He-
lena, dans le Montana, et assez récente, une autre d'un jour-
nal d'Arkham, lui est antérieure (Papier d'Azathoth n" 34 el
31b, dont Jes copies sont données ci-dessous).

L’Entrepbt

Ce hangar posséde une large porte & deux battants fermée
par un solide cadenas. Il renferme les maténaux restants
aprés la construction de Pobservatoire (des clbles, des pla-
ques de métal, des fils électriques, des sacs de ciment, etc.), 20
jermicans de 20 litres d'essence, 3 caisses de dynamite, un
m:ur de secours et un bulldozer surmonté d'une cabine

Le Ranch Englund

Tl se situe 3 kilométres au nord du premier embranchement,
au pied de collines précédant les montagnes. A cfté de la
maison se trouvent une large grange et deux petites étables,

Englund devient nerveuse quand on évogue le sujet des
Sasquatch (un jet sous Psychologie réussi mettra en évidence
cette nervosité). Par contre si on aborde la question de fan-
tdmes indiens, elle se mettra A rire et déclarera en avoir vu un
une semaine auparavant. Elle s'empressera de rajouter qu'elle
ne croil pas que ce soit réellement un fantGme. Mais elle a vu
quelque chose qui pourrait v ressembler en rentrant de la
péche. La silhouette mysténeuse et pile marchait sur la créte
en direction de I'observatoire, et elle voudrait bien savoir de
qui ou de quoi il s’agissait.

La sl presque wide & I'exception d'une douzaine de
nhluﬂa'unwdma]mméffmnklin. Les étables
contiennent des outils et du maténel divers.

Sylvia Englund

Respirant la santé, la peau tannée par des années de vie au
p@dﬁ.ﬁnﬂmdmhﬁ:m:lrnruﬂmqmmlg:{dh
arrive sur la fin de la soixantaine), C'est unc personme a
l'abord agréable, généralement de son brave
i quatre pattes, un chien de taille moyvenne
Juks.Eﬂe?kmdcbeunitutlnuﬂmﬁmmm
économies dans I'achat du ranch et de tout ce qui va avec,
Malheureusement une succession de mauvais hivers, en plus
d'un investissement dilapidé par un neveu I'ont mis
quasiment en faillite. La chose qui I'empéche de tout
vendre est la découverte qu'elle fit, dans les premidres années
de sa venue au Montana, d'un groupe de Sasquatch vivant
protégé, dans une vallée,

La Tour de Surveillance
contre I'incendie

Plusicurs années auparavant, la région fut déclarée zone
Nationale Protégée par le président Warren G. Harding, et
une tour de surveillance fut érigée pour protéger cette zone
contre les incendies et les infractions, Cette tour se situe dans
la montagne, 3 une douzaine de kilométres & 'ouest de F'ob-
servatoire et peut étre apergue d'une distance deux fois plus
grande par temps clair. Elle s'éléve de 16 métres au-dessus du
versant de la montagne. Pour atteindre le sommet, il faut
gravir 5 séries de marches qui s'entrecroisent sur la charpente
€t aboutissent sur un palier, tout en haut, oll s¢ trouve la
petite pitce servant de logement au Ranger. De ce point pri-
vilégié on peut regarder jusqu'd de nombreux kilométres
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dans toutes les directions. La pitce est éguipée d'un poste
radio & ondes courtes avec les piles, des jumelles de cam-
pagne, un fusil calibre 30-36 et les affaires personnelles du

ranger.

Le Ranger Robart Marshall
FOR:16 CON:17 TAI:16 INT: 13 POU : 16
DEX:14 APPF:14 EDU 14 BAN;70 Pdv: 18

Armes : Coup de poing : BO %, 103+1D4
Réwvolver calibre 45 76 %, 1D010+2

Fusil calibre 30-36 ; 86 %, 2D6+3
Poignard ; 76 %, 106+104

Compétences : Anthropologie | 20 %, Mécanique: 35 %, Botanique
80 %, Monter & cheval | B5 %, Camouflage - 856 %, Mythe de Cthulhu .
07 %, Dessiner une carte | 90 %, Nager : 86 %, Discrétion ; B0 %, Pre-
miers soins: 85 %, Ecouter - B5 %, Sauter : BO %, Electricitd | 25 %, Se
cacher: 90 %, Esquiver: 75 %, Soigner empoisonnement 36 %,

: 35 %, Suivre une piste ; BS %, Grimper: B0 %, T.O.C. ; 85 %,
Lancer . 65 %, Zoologie : 50 %.

Robert Marshall, un vétéran depuis 10 ans au service du
parc, occupe ce poste depuis maintenant trois ans, Bien que
son travail ne consiste qu'd guetter les incendies et les bra-
conniers, il est depuis quelque temps sur la piste des Sas-
quatch. Cest cet été qu'il a apergu les premiers signes de leur
présence ; et il a eu jusqu'ici trois ou quatre occasions d'en
voir. Il est en train de préparer un rapport pour le service du
parc dans |'espoir que le Congrés déclare le site Parc Natio-
nal et que les universités viennent étudier ces étranges créa-
tures. A ["exception de quelques braconniers, il est aimé de
tous les habitants de Garrison. [l s'arréie souvent au ranch
ou & I"'observatoire pour une courte visite. Marshall se fera
antaquer par les Fungi dés le début de 'aventure, aussi les
Investigateurs auront irés peu de chances de le rencontrer.
Son rapport ne sera jamais fini et si les joueurs décident
d'explorer la tour aprés sa mort, ils trouveront celleci en
ruine et sculement des fragments de ce rapport (Papier d" Aza-
thoth " 32, dont la copic est donnée ci-dessous).

C'est une petite dans s'ouvrent deux grottes,
L'une sert d’abri 4 la bande de primitifs, Sylvia Englund a
essayé de pénétrer dans cette une fois mais elle a éré

Si les Investigateurs pénétrent dans la ils découvri-
mmginﬁ::_:lnhmn_ﬁvivmth imitifs, mais il faudra

La Caverne des Sasquatch

La famille s¢ compose de trois méles, une femelle dgée, une
femelle adulte et ses deux jumeaux. La caverne ne contient
que les reliefs des repas précédents mais au fond, de la
parois se trouve une sorte de nid construit avec des

Il a un fond incurvé et est entouré de pierres et sert d'abris.

La Grotte Cachée

L'entrée de cette grotte est obstruée par des pierres. Un des
méles garde les lieux et les défendra de sa vie. Si les Investiga-
teurs veulent explorer 'endroit alors le primitif est 14, i
leur faudra le terrasser ou lui faire peur pour
qu'il s’en aille. 1l faut au moins deux hommes pour bouger

PAPIER D’AZATHOTH N° 32
Lettra adressde & lan Coleridge :

Meon cher lan,

Bon, voild un certain temps que je suls sur le coup et je
commence 4 avoir une bonne vue d'ensemble sur ce qui
NoUS pr J'ai esgayéd de suivre Englund plusieurs
fois mais on dirait qu'elle sait quand je suis ld ou non. Je
ne pense pourtant pas qu'elle ait des soupcons. Elle a I"air
innocanta &t semble avoir en tout cas les mémes mativa-
tions que les notres. Comme convenu, je n'ai pas encore
assayd d'aborder le sujet avec elle, Jai encore trouve
d'autres traces et |'ai eu deux occasions de les entrevoir
mais riu?n de plus. As-tu des nouvelles de nos amis du

Ah si, il y a une chose que j'ai vu | J'hésite un peu &
t'en parler, ¢a ressemblait au fantdme de chef Joseph, Ce
n'était pas un fantdme je suppose, juste un de ces ermite
de la mantagns, bien qu'il avait I'air plutdt pAle, Peut-dtre
vit-il dans une caverne ce qul expliquerait pourquoi sa
peau est si blanche, C'est maintenant la dauxitme fois
que j@ le vois, marchant dans les bois, mais & chague fois
que |'ai voulu m'approcher, il avait ru. Il doit connaitre

la région comme sa poche. Quoi qu’ll @n soit, je n'ai pas
pu la trouver. D'autres habitants de la région I'ont vu
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les pierres qui ont €t entassées i par les Sasquatch. 11 faut
travailler une heure pour pratiquer une ouverturs donnant
sur la caverne. Au moment od les deux hommes dégageront
. e lagiies § yavees fra %
saing s ppera 4 travers I"'ouverture pour {rapper
la vallée, la pente d'en face, transformant immédiaternent la
végétation en une masse pulpeuse qui coulera vers le fonds de
la vallée en petits ruisseaux putrides. 5i un des Investigateurs
dégageait 'ouverture & ce moment-li rite un jet sous sa
&mﬂmmhmmtﬁlppépuhmdem

Un joueur frappé par le rayon doit opposer son Pouvoir &
udmdehm{quiutd:lﬁ}mhmﬂedum
S'il ne parvient pas i , il est soumis 4 une altération
mmmmmmummm
mml'&&tdchmummmmdahgm
grmmtrmh&nmmaifmdremlumx utm
deviendra visqueuse, sa chair se mettra & couler

uandluumihrmm rutmdelin—

mtu:ﬁcvmqu’mpumhnd:mhﬁ: Etre
wammmw /1D8 points de

sentir et I'Investigateur entamera la douloureuse évolution
qui le ménera au point décrit plus haut, mais il s'écoulera des
semaines voire des mois avant d'en arriver 1. Il conservera
toute son inteiligence et pourra continuer la campagne &
condition de se voiler ou de rester hors de vue pour ne pas
dﬁzyuhr.hmdcd&mmiquﬂmmd:h
campagne il deviendra une espice de bloc gélatineux et
remuant.

Si un Investigateur ayant réussi son jet de résistance péné-
mﬁmhfmmummmmmhmde

uﬂhdunuufan;;mmmn Elle sembile faite d" R o
plastique, mais sa forme et sa couleur changent

comme si la lumiére était réfléchie sur une flaque d'huile, On
ne perd aucun point de San 4 ce spectacle, la terrible
mination étant une punition suffisante.

conta-
Dans le fond de la grotte, se cache une espéce de spectre
qu'on ne peut voir qu'en réussissant un jet sous TOC,

Le Spectre de la Grotte

Cemdlmruumhl:iunnmg:d:ﬁ:m&md:m

; si celleci e -
loppant sa victime, ne I'a pas auparavant.
La chose draine 1D6 Point de Vic et la personne
attaquée dans l'inconscience 4 moins gu'elie ne réussisse un
pm-ﬁ‘alutumn par 5, avec 1D100. L'atta-
inquilarrmdclamume.nhml‘!mde

cadavre pour s'attaquer & quelqu'un d'au-

-

lln a aucun moyen de le blesser, cependant si sa victime
_grotte, il s'en détachera rapidement pour regagner

mr:puut Repaire que la chose ne quittera volontairement
€N aucun cas.

Siles In armvent aprés que les Fungi aient loca-
lisé la graine, ﬁmwrmu&w la grotte vide
mais beaucoup de traces de la venoe des extraterrestres.

Les Fungi de Yuggoth

Les quatre Fungi de ce scénario sont arrivés sur terre, en
d'une i colonie située sous la surface

Ils tueront pour commencer le Ranger Marshall et utilise-
ront la tour comme base de leurs opérations.

hmmﬂwnuﬂ;ﬂmmﬂmmh
mmmxmdﬁdmtmﬁﬁm&um&h

de l'observatoire en fin de journée, Grognant et

Jules n'attaquera pas mais se sauvera dans les bois
mhmﬂ,mmﬂmjnmﬁm
revu. Bien que la pauvre béte semble 4 I afteinte par
la rage, un jet réussi sous D iquer une maladie ou Zoo-
logie, quen fait il n'en et rien. Le grizzly fou, lui,
ride les envarons u:mquimhhlmqu’ﬂ

Le lendemain, les Fungi captureront Sylvia Englund
dnmmndl.ﬂahﬁtmntl;{mmmuﬂct Fk

sortiront la graine d'Azathoth et g'envoleront avec elle
le ciel noctumne, en direction de I tour. Ils mineront alors
I'édifice pour le détruire compléternent. Leurs tiches accom-
plies, ils s'envoleront dans la nuit avec la graine et autant de
cylindres métalliques qu'ils auront capturé de cerveaux hu-
leur bréve visite.

Beaucoup d'habitants de .la région sont ¥moins du vol
noctume objet émettant une lueur verte, mais les inter-
prétations mchfaur.fmujunqu‘iunchnﬁbh" en flammes.

Sll‘lmdﬁlnmhpﬁmuﬂbl:ﬂtlllﬂd'unt&ump:w

d'une paire de jumelles ce phénoméne, il pourra distinguer les
quatre Fungi, de la pierre brillante (&tre témoin de ce
spectacle coiite 0/1D6 point de San).
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Un Fungi de Yuggoth
exaningni un aridfact
frouve dans le Ranch Englund
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Les Armes des Fungi

Chacune de ces créatures porte un petit engin semblable 4 un
'mudmmammmplﬂed‘muemmymm.
maﬁnm?ﬁ?mﬂmmmmuwg

rencontre. Il cause points de déglts quelle que soit

distance, Chaque arme contient 37 charges ; la technologie
humaine est incapable de recharger cet engin.

Le vaporisateur de brume toxique, monté sur la tour, a
une portée de 180 métres et ne peut plus étre bougé, une fois
installé. Il ne cause aucun

niveau du cerveau (un étre humain perdra DﬁleEﬂzrﬂnu

d:SlnﬂZDGpoimsd'Inmﬂlpm}a‘Cduﬁnﬁwl kilo-
et posséde suffisamment de recharges pour recou-

e

mlhlam morceaux de charbon ; ce sont des explosifs
assez puissants pour détruire enti#frement
qu'elle contient.

Pour vaincre les Fungi

Ces extraterrestres ont deux objectifs dans la région. Iis dési-
rent tout d'abord repartir avec la graine d’Azathoth ; leur
second but est de récolter des cerveaux humains, qui seront

servatoire fabriquer une espéce de véhicule blindé qui
servirait & I'assaut & la tour.

Las Fungi
Fi mwir i 2 m™3 Fungim4
FoR T R o, o
CON 1" 11 13 08
TAl o7 12 16 o8
INT 12 09 12 11
POU 12 08 13 15
DEX 12 13 14 12
P i} 12 16 08
Mownvement 7/9 7/8 7/9 779
*2) E5% 26% 3% 30%
1D6—1D4 1D8 106+1D4 1D6
+saigir +aaisir +s=aisir “+gaisir
60% 8% BO% 55%
D8 i 206 rdn ]

Les Sasquatch
Male | Mala2 Male3 Femelfe Femeils Jumeau
aduls =2
FOR 2 17 18 ) 17 06
CON 13 13 13 13 1 10
TAl 26 20 24 19 156 o7
INT 06 o7 08 08 04 04
POU 14 16 12 o8 08 1
DEX 12 12 o8 05 08 06
Armure 2] o3 03 03 03 03
Pdv 20 20 19 13 18 09
Mouvement 08 08 08 08 08 06
m 0% B0 65% 35% 0% 15%
1D3 103 103 1D3 103 1D3
+2D6 +1D6 +206 +1D6 +1D4 +1D3

Perte de points de Ben: 0/108. Toutefois, les Sasquatch étant des
créatures lerrestres, la pere de point de San peut #tre raduite au fur et
imglulmwlwm. Lne fois qu'ils
suront réalisé qua o8 ne sont pas simplemant des monstres terrifients,
ils ne pardront plus de point de San.

avec lesquels ils s'étaient Liés, ils sauront que le Pére Fantdme
a &€ vu juste avant 'explosion, rddant autour de I'observa-



Introduction

St-Augustine, en Floride est la derniére adresse connue de
Colin, le plus jeune fils du professeur Baxter. Il y avait monté
une société de renflovage a maintenant fait faillite. Les

Colin sera facile & découvrir. Le trouver seul et & jeun,
c‘mummmmfmgmmp
connaissance de son héritage, il s¢ conduira
plus rationnelle. 1l se lancera dans la recherche de I'épave

H|
i
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E

l'ancien juge les engagera
mquh«mrhmmumqmphmm{!dm.

Colin Baxter

Braddock peut foumnir aux Investigateurs la derniére adresse
de Colin, le nom de sa propriétaire (Charléne Johnson) ainsi
qu'une photo du jeune homme.

Colin est le fils cadet de Baxter. C'est en lui donnant nais-
sance que sa mére est morts, ce qui entraing le retour de son
pére & Providence. Le professeur gita son petit dernier, qui
grandit, sans vraiment acquénir le sens des responsabilités,
comme le montrent les rapports de police de Providence, A
I'age de 17 ans, il fut arrété pour une affaire plus sérieuse et
Braddock lui fournit I'occasion de s'engager dans la marine
marchande, ol il regut une formation de plongeur,

Il quitta la marine en 1914 et traina quelque temps dans le
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Saint-Augustine

Dans lequel les Investigatenrs voyagent jusqu'en Floride pour retrouver Colin Baxter
1ls y participeront d une chasse au trésor et y rencontrevont certains gourmets
JSort soucieux de la condition physique des joueurs.

Pacifique Sud avant de 5’¢tablir & St-Austine en 1924, Un an
plus tard, il monta avec un asméunecntr:prmdemn—
flouage d'épaves. Un soir, il rentra chez lui pour s"apercevoir
qmmamnmﬁiéamufemmeﬂlargtnl de la
caisse. Pea de temps aprds la sociéeé fit faillite, et en janvier
1927, Colin fut jeté & la rue pour ne pas avoir réglé son loyer.
Il perdit alors tout contact avec sa famille et n'est méme pas
au courant de la mort de son pére. Actuellement, il n'a pas
d’adresse fixe et est souvent en compagnie d'un ancien mate-
lot aleoolique nommé Billy Swollf.

Colin Baxter

FOR:16 CON:156 TAl: 15 INT:14  POU: 14
DEX:16 APP:16 EDU:11 SAN:70 Pdv:156

Armes : Coup de poing : 85 %, 1D3+104

La Location de Charléne Johnson

Clest la dermiére adresse connue de Colin. La p i
proclame sans cesse que celui-ci lui doit 12 §. Si on lui donne
cette somme, clle enverra tout ceux qui lhu posent des ques-
tions sur le jeune homme & Pépiceric de Spitz, un peu plus
loin dans la rue.

L'Epicerie de Spitz

Elle sz situe 4 deux pltés de maison au sud de I'ancienne
location de Colin. Sur le devant de I'immeuble, sc trouve une
petite épiceric mais dans une piéce du fond est installé un bar
clandestin. Le propriétaire de I'épicerie et du bar est Harry
Spitz, il est protége par les pots de vin qu'il verse & la police
locale. Aussi longtemps qu'il n'y aura pas de probldéme sur
les lieux, les policiers fermeront les yeux sur les activités de
Spitz. Dans la boutique, il v a un adolescent derriére le
comptoir. Si les Investigateurs demandent aprés Colin, il leur
désignera d'un doigt hésitant, une porte au fond de la bouti-
que. Le garcon était supposé attendre un mot de passe, mais
il a été troublé par le nom de Colin.



Le Bar Clandestin

En passant la porte indiquée, on se retrouve dans une réserve
exigiie o0 ne donne qu'une seule autre porte, sur le cOeé,
pour I'instant fermée, Derritre cetic porte se trouve une
petite pifce aux MUrs recouverts de tissus, meublée d'un bar
de fortune et de trois tables. Derriére le bar se tient Harry
Spitz, ke propriétaire. Deux hommes sont accoudés au bar
(Colin Baxter et Billy Wolll). Dans le fond, une jeune femme
aux cheveux et aux yeux noirs, d'environ 25 ans est installée
4 une table (Esmeralda). La plupart des canettes de mére qui
trafnent sont de marque cubaine. Une petite réserve d'alcool
est rangée derriére le comptoir. Une porte fermée donne sur
une allée, derriére le bar.

Harry Spitz regarde les Investipateurs d'un ceil soupgon-
neux, Si ccux-ci sont intelligents, ils commanderont une bitre
ou deux avant de poser leurs guestions. De toute fagon, ils
reconnaitront Colin au moment o ils pénétreront dans le
bar. Les vétements sales et déchirés, les cheveux hirsutes, sss
yeux sonl embués par les restes de sa dermiére cuite. Son
compagnon, un homme grand aux épaules larges, portant
une vareuse de marin et une casquette, est dans le méme état
que hui. Il est difficile d’avoir une conversation suivie avec
Cohndnmuumndum:tlulmmmumnepwm}m
rien en tirer tant qu'ils n'auront pas mentionné le mot
= héritage =. Ceci tire Colin de la contemplation de son verre
de bigre, Tout autre moyen d'engager la conversation est
purement ignoré ou ne regoit qu'un grognement en guise de
réponse. Si les Investigateurs parlent avec Colin trop long-
temps sans obtenir de réponse valable, Billy Wolff son de sa
torpeur ¢, décidant que ces gens sont en train d'ennuyer son
ami, il tente de déclancher une bagarre. 8'il y arrive, Colin et
Esmeralda se joindroot & lu.

Billy Wolff
FOR:158 CON:15 TAl: 18 INT: 11 POU : 09
DEX:13 APP:09 EDU:(08 SAN:33 Pdv:16

Armes : Coup de poing . 85%, 103+104

Coup de pied ; 66 %, 1D6+1D6

Lancer un couteau : BS %, 104+104

Compédtences: Conduire Engin Lourd : 76 %, Mécanique : 55
crétion : 25 %, ngur 35 %, Electricitd - 25 %, Paﬂarnplpml
Elquwr 48 %, Pickpocket : 35 %, Grimper : 40 %, Sauter: 45 %,

% 52’?

Mnm:mcmmmﬂfmmbmﬂmr
une arme bisnche ou Wne arme 8 leu.

La Ville da Saint-Augustine

Fondée en 16656 par les Espagnols, St-Augustine est
géndralement reconnue comme 'une des plus vieilles
cités des Etats-Unis. On peut y voir nombre de construc-
tions historiques et parmi celles-ci, de nombreuses églises
ot les restes des anciannes portes de la ville. La population
en 1925 n'est gue de 10 individus, mais avec la flux
régulier des vacanciers ces dernires annges, St-Augustine
devient marguée par ke tourisme. La population commence
i croftre rapidement et un véritable essort est en train de
voir le jour. Quelgues atiractions touristiques se sont déja
misas en place, parmi lesguelles una farma d'alligators et
une source soularraine prise & tort par Ponce de Léon
pour una fontaine de jouvence. Un grand nombre de sites
historiques sont également cuverts au public, I'un des
plus grands et das plus impressionnant est un ancien fon
espagnol vieux de plusieurs siécles, surplombant la ville et
la mer depuis une coliine au nord de St-Augustine; |l
porie le nom de Castillo De San Marcos,

Harry Spitz

FOR:10 CON:10 TAI D09 INT: 12 POU: 10

DEX:11  APP: 1Y EDU:12 SAN:25 Pdv: 10

Armaes ; Gourdin | 45 %, 1D6

Compétances : Discrétion; 30 %, Esquiver ' 22 %,

S5 une bagarre s déclenche, Harry se cache derridére 5071 COMpLoN.
Mais 5 gualgu’un casse un meulbls ou une bowteille (pleinal if se sai-

glfmmmmmrmmmmumuw
uge.

Esmaralda
FOR:10 CON:14 TAI:DB INT:14 POU;14
DEX:15 APP:15 EDU:05 SAN:66 Pov:12

Armes : Lutte : 55 %, voir régles

Chaussure: 50 %, 104

Compétences : Baratin - Eihw&ml’m 65 %, Chanter ;
:-iﬁi.ldlndnmhg; BS %, umpubﬂiti 55 %, Mythe de Cthulhu:
04 %, Discration : 45 %, Discussion : 30 %, Sauter |
B5 %, Ecouter : Hi&cﬂw.ﬂﬂﬁqm 45%. TOC: 45 %.

5/ une bagarre commeance Esmeralds resters ingéoiss pendsnt un
found avant de prendre part sux réjouissances. S ¥y & des femmes
parmi les fnvestigateurs. elfe on choiars une et tantava de Fempoigne.
Sl 'y & gue des personnages masculing, elle sautera sur le dos du
plus pracie et fui tapera sur s (e & coup de chaussure,

Une fois Je combat terminé, & moins que Colin, ou I'un de
ses amis, n'ait été estropié ou tué, il finira par entendre raison
&1 deviendra I'ami des Investigateurs quand ceux-ci hn auront
parié de son héntage.

La Chasse au Trésor

Malgré son héritage, Colin a besoin d&fﬂndnwmuhnﬂlnim
pour remonter son entreprise. Il propose aux Investigateurs
d'investir 2 000 § dans son projet ; en échange, il leur promet
50 % des bénéfices. [l prétend connaitre une vieille carte qui
donnerait la position d'un vaisseau espagnol qui coula au
large de la pointe de Bimini. Ce bateau était censé transpor-
ter une grande quantité d'or et de pierres prévicuses vers
I'Espagne mais coula en route sur un haut-fond a cause
d’une tempéte soudaine. Si les Investigateurs ne demandent
pas de preuves de 'existence de cette carte, Colin n'en four-
nira pas. S'ils insistent au contraire, il les conduira jusqu’a
une vicille église espagnole au nord dela ville, Siles Investigateurs
préférent rentrer chez eux, considérant que leur mission (gui
était de retrouver Colin) est accomplie, Colin poursuivra ses
propres plans et les choses prendront Ia tournure décrite dans
l'introduction. Mais s'ils acceptent de participer 4 la chasse
au trésor, ils seront entrainés dans une chaine plutdt extraor-
dimarre d m}!ﬂl&

La Vieille Eglise Espagnole

Ce bitiment vieux de 200 ans n'est occupé que par une scule
personne, le Pére Garcia, qui est responsable de cetie pauvre
paroisse de paysans & un kilométre au nord du Castillo De
San Marcos. Comme les personnages approchent de la porte
principale de la maison, ils volent Esmeralda en sortir, en
disant au revoir-a quelqu‘un demeuré a l'intérieur. Carnmc
elkmmlhutmcumg:wm.dkdithnjwuujem
homme et adresse un sourire aux autres. Quand elle est par-
tic, Colin a un clin d'wil entendu : « Esmeralda, elle connait
tout le monde ! »,

Le Pére Garcia les accueille a 'entrée d'un air amical et
demande & Colin, avec un fort accent espagnol pourquoi ne
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vient-il jamais se confesser. Le jeune homme lui répond en
riant que cela fait longlemps gu'll n'a pas péché, Il présente
ensuite le Pére aux lnvestigateurs. Quand Colin fui explique
gue lui et ses amis 50Nt venus pour voir la carte, le prétre
souriant & 1'idée de cette chasse au trésor, les conduit dans la
cave, aux pierres suintantes d’humidité. L4, il sort un grand
volume dont il tire un parchemin, Colin s'en saiat et le déplie
pour montrer & tous une vieille carte tracée 4 la main &l
annotée en espagnal, datée de 1601,

PAPIER D'AZATHOTH N° 38

Extrait d'un vieux journal espagnol :

..Donc nous primes pied sur la rive de la rivigre St-John,
I'année de grace 1566. Le capiteine Alverado Diaz emmena
avec |lui un parti dhommes armés el moi-méme, 4 la
recherche des hérétiqgues Francais. Nous arrivdmes bien-
1Ot assez prés pour les voir, nus, se vautrant dans la boue
des marais, Conduits par le capitaine nous menames l'as-
saut & coups d'épéde Bt &4 grand renforl de mousguets,

Quelques Frangais rdussirent 4 fuir dans le marécage,
mais la majorité tomba sous les coups de notre colére
sacrée. Bientdt, 50 de ces blasphémateurs gisaiant, cou-
chés dans la boue ; gquelgues-uns étaient indiens, la plu-
part Frangais, mais tous portaient sur eux [es stygmates
de leur vie maudite. Plusieurs avaient un compartement
bestial, trahissant ainsi la marque de Satan ; I'un d'eux, un
enfant de Succube, &ait si malformé gue les hommaes le
bralérent sur place. Nous fimes deux prisonniers, que
nous retiendront dans las callules prévues sous le monas-

AR BT
St-Augustine
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[N}
tére que Diaz projéte de construire. Ce rapport 2 &€ derit
pour prouver gQue nous avons tuéd ces gens non parce PLA.N &E
gu'ils dtaient Franq:gis mais bien & cause de leur religion. [ e ]
0 815 0% 4. K




La carte a &€ dessinée dans le but de localiser I'"épave d'un
galion, La Rosario, gqui coula corps et hiens au cours d'unc
tempéte en 1597, Rien ne prouve que celte carte soit précise
ou méme authentique ; de plus ni Colin, ni le vieux prétre
o'ont eu la cunosité de lire le livre dans lequel ils ont trouve
la carte. Pour le faire, il faut réussir un jet sous Lire |"Espa-
gnol (Papier d'Azathoth n® 38 dont la copic est fournis ci-
spres), Si avcun des Investigateurs ne connait 'espagnol,
peut-étre le Pére Garcia peut-il les aider.

Le Départ

La Palencia, le bateau de Colin a ét¢ équipé pour mener &
bien des opérations de renflouage sur une grande échelle. Des
trenils et des grues sont montés sur le pont, les pompes et le
reste de I'équipement remplissent les cales. Le bateau est sale,
rouillé, aurait bespin d'une bonne couche de peinture et pos-
sede deux moteurs 3 vapeur auxquels on ne peut guérc sc
fier. Colin propose aux Investipateurs de rester & bord pour
la nuit de fagon & pouveir appareiller dés le lendemain a
Iaube.

Bimini est situé 4 480 kilométres au sud de St-Augustine et
une centaine de kilométres & P'est de Miami, Le voyage qui
consiste & longer la cite de la péninsule est plutdt agréable et
dure moins de 24 heures. Les Investigateurs peuvent en profi-
ter pour wvisiter le bateau et parler avec Jes hommes d'équi-
page autant qu'ils le veolent. Ces matelots sont principale-
ment des Cubains ou des noirs et aucun d'entre cux n'a
d'information sur I'aveniure en cours. Si quelgu‘un le désire,
Colin est plus gu'heursux de lui apprendre a se servar d'un
scaphandre. Wolff manceuvre les pompes mais ne plonge pas
lui-méme. Comme Colin préfére plonger avec quelgu'un, il
demandera un volontaire,

L’Epave

Arrivé au point indiqué par la carte, Colin jette I'ancre et
Wolff prépare les pompes. Le fils Baxter (et I'Investigateur
asser courageux pour l'sccompagner) s'équipe, ajuste son
casque et descend dans 1'san 4 'aide d'une échelle. Aprés une
dizaine de minutes, le cible se tend deux fois puis encore
deux fois : c'est lz signal convenu pour prévenir qu'il a trouve
I'épave. Colin remonte & bord brigvement pour expliquer que
celle-ci repose sur le flanc, sur le bord d'un récif. Elle n'est
qu'd 15 métres de profondeur, mais le récif a ['air assez fria-
ble sur un cété. Colin éablit un plan pour pénétrer dans
I'épave avec I'Investigateur qui souhaite 'accompagner {s'il y
en a un), La pompe A air n'est pas assez puissante pour sup-
porter plus de deux plongeurs A la fois,

La mer ici est partculiérement claire et ce cfté du récif
bien éclamé par le soleil, de telle sorte qu'il est mutile de
recourir 4 un éclairape artificiel. Du sable blanc recouvre la
majeure partie de la coque, l'autre se trouvant en contact
avec le réeif. Du corail et des plantes marines ont recouvert
I"&pave. Les numéros indiqués sur le plan expliquent ce qui se
passe quand un plongeur essaie de s'introduire dans le galion
par 1a.

£ : C'est un important agrégat de coraux qui forme une pro-
tubérence semblable & un rocher, Clest le repére d'une
anpuille péante. Si un plongeur approche de cet endroit, il
provoquera ['atiaque de l'anguille. Elle a 8 Points de Vie, une
attaque par morsure & 85 % qui fait 1D6 points de dégit, et
qui peut empaler (ce qui-éguivaut & une morsure particulié-

Les Dangers des profondeurs.
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rement profonde par des dents longues comme des couteaux),
Si un ier est touché, les deux doivent remonter, le
blessé & canse du trou dans son scaphandre, l'autre 3 cause
du sang qui risque dCattirer les requins.

2: Zone de danger ; Cette partie de I'épave semble solide-
mlalmh&aumnﬂsmmum:qﬁmm:hcmla
coque & cet endroit perd I'équilibre et chute ke long du récif
en direction des sombres profondeurs de la mer, Le scaphan-
dricr dans cette situation peut tenter un jet sous Sauter pour
éviter de perdre "équilibre, 8'il rate, il devea tirer sous trois
fois 53 Dextérité E::Eur pouvoir se raccrocher au récif alors
gu'il glisse vers le bas. Si cela échoue aussi, 'homme tombera
du récif, son tuyau d'arnvée d'air se cassera et 1l sera préci-
pité sur les coraux, au fond de 'eau, Son cible de sécunite
peut éventuellement stopper sa chute mais il sera mort bien
avant qu'on ait pu le hisser hors de l'eau.

3: C'est dans cette partie que Colin situe la cabine du capi-

taine. Aprés une fouille , il y découvre un
coffre incrusté de coquillages, lourd pour pouvoir
soulevé. On le hisse alors sur le i laide de la

grue, ou, aprés quelques difficaités, on finit par 'ouvrir.

A l'intérieur du coffre sont 22 lingots d'argent de 20
kilogrammes chaque et un seul bijou. Le montant total des
lingots est évalué & 9856 §. Le bijou est une plague en or de
forme bizarre sur laquelle sont gravées d'étranges silhcueties
et une inscription en latin, Les silhoueties en question res-
semblent & inai if
amimales qui semblent célébrer la venue d'un météonite ou
d'une cométe dont la queue s'étendrait 4 "infini. Ce bijou fut
en fait trouvé auprés de la tribu francaisc massacrée par les

Depuss cette époque, le culte a dégénéré, partant
dun groupe secret d'individus pratiquant I'occultisme et le
cannibalisme pour devenir une bande de goules pilleuses de
tombes, Un jet réussi sous Lire le Latin permet de traduire
l'inscription : « A l'approche d’Azathoth, le trdne s'élévera
1l est clair que I'épave ne contenait pas le trésor escompté
Colin, mais celuci persiste 4 explorer quelques jours.
Jjoueurs qui ont investi dans cette chasse au trésor auront la
chance de récupérer leur argent avec un petit supplément.

[
L

Les Ruines
Au moment o le bateau léve ['ancre ir, un des
hommes d’équipage pousse un cri! Il vient de découvrir, &

une centaine de métres, ce qui ressemble aux ruines submer-
fd‘ungmmlhiﬁmnn en pierres. Peut-8tre s'apit-il méme

'obstacle sur lequel a buté la Rosario de nombreuses
années auparavant. Colin, plutdt dégu par le demi succés de
son entreprise (il comptait bien trouver au moins 50 000 § en
or), décide d’aller explorer ces ruines,

Deux plongeurs vont descendre, dont Colin, si m hn ni
Wolff n'ont été blessés ; auquel cas le fils Baxter devra rester
& bord car il est le seul qui sache manceuvrer les pompes et
doser la bonne quantité d'air 4 envoyer aux plongeurs. On
équipe les scaphandres avec des lampes portables, étanches,
dans le but d'explorer 'ouverture que 'on distingue au centre
des ruines. Une fois en bas, les plongeurs ne découvriront
rien d'intéressant, juste de grands monalithes brisés et recou-
verts d'algues, gisant un peu partout, L'ouverture, que l'on
apercevail d'en haut se situg sous une arche, au fond d'une
large dépression semi circulaire. Comme les plongeurs des-
cendent vers le bas de cette dépression, ils réalisent soudain
qu'ils sont en train de descendre de gigantesques grading,
recouverts de plantes et de coraux. En passant sous l'arche,
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ils pénétrent dans une pigce trapézoidale de prés de 30 métres
de ¢i1é, Des crabes et autres crustacés s'enfuient au passage
des scaphandriers. Il n'y a pas de plante dans cette pigce,
cxempte de lumidre. Les murs sont couverts de mosaiques
représentant des silhouettes humaines étrangement vétucs,
Ces silhouettes sont séparées par des bandes verticales conte-
nant des sortes de hiéroglyphes impossibles 4 traduire. Les
scénes décrites ne sont pas claires, mais semblent évoquer un
terrible désastre. Dans le fond de la salle se trouve une fosse
de 12 métres de cOté, ceinturée par un muret d'l métre 20 de
haut, surmonts de plagues d'obsidienne polies. Le trou sem-
ble suns fond. Quand les plongeurs se ticnnemt a coté du
muret, ils peuvent sentir un courant qui tente de les entrainer
vers la fosse,

direction. Si ['un des
sera stupéfait de le sentir vi
mécanisme marche encore !

Tandis que les scaphandriers examinent cet assemblage,
I'un d’eux remarque un mouvement dans une zone d'ombre,
derriére la fosse. Si on éclaire I'endroit en question, on voit
apparaitre un dauphin qui flotte sans mouvement au-dessus
de la fosse. Sans prévenir, ce cétacé d'ordinaire pacifique,
fonce @ pleine vitesse sur un des plongeurs. 1l continuera ses
mhﬂim@‘ﬂmwmhm uittent le
batiment. S'mmihpmmmwl:daulﬂ:hmg:r
vers la fosse et disparaitre 4 leur vue en plongeant dedans,

Le Dauphin Tusur

FOR:20 CON:16 TAI:22 POU:12 DEX:20 PdvV:.18
Mouvemeant - 12

Armas : Coup de nez: 85 %, 2D6.

Le Coup monté

nécessaire, il pourra faire arréter un ou plusieurs Investiga-
teurs pour le méme motif.

Colin (et les autres) est victime d'un coup

clandestin de cannibales, dont fait partie le détective Moms
Pmmmd:muwhmdammummbm-
tant sur le compte de Colin. Pac s'est assuré que Colin et
les Investigateurs ont rendu visite au prétre le jour du meur-
tre et il a rouvé quelques misérables préis 4 se parjurer en
G e culas veot secasesycompliprt i Aot 6 i
que veut accuser t ivre le soir-du crime,
se dirigeant vers I'église. L'arrestation n'est pas basée sur des
preuves vraiment solides, mais Morris fait tout ce qu'il peut
pour en fabriquer qui s"ajouteraient aux premiéres.



Les Investigateurs peuvent tenter de s'opposer sux-mémes
au culte, mais il serait plus sage de faire part des preuves
qu'ils auront pu trouver 4 la police de 1"état & Jacksonville.
&'ils furttent de trop autour des membres du culte, coux-0
leur tendromt un piége dans un vieux cimetiere. Si les Investi-
gateurs n'ont pas vésolu 'affaire en moins de sept jours,
Colin sera retrouvé pendu, avec sa propre ceinture, dans sa
cellule. Destin que partageront Lous ceux qui étaient arrétés
pour les mémes motifs (le culte a préféré les tuer pour s'eviter
des complications ultérieures),

Le Meurtre

La nuit avant que le Palencie ne quitte le port, Maynard et
Del Korsky visitaient le cimetiére de la vieille église a la
recherche de corps frais pour leurs rites cannibales. Ils arnve-
rent tard dans la nuit mais furent surpris av cours de leurs
fouilles par le Pére Garcia. Del assena un coup de pelle der-
riere le crine du préire, tuant instantanément celui<ci. En
proie & la panigue, les deux compéres sautérent dans leur
camion et se précipitérent en ville pour téléphoner & un des
membres du culte, le détective Packard, Celui-ci se rendit 4
I'église, sema des fausses preuves, pilla la bibliothéque de la
cave, dans le but de faire accuser Colin, Packard surveillera
de pres les Investigateurs encore en liberté,

Mais ce soir-1a, le Pére Garcia avait de la compagnie, ce
gui explique pourquoi le viell homme était encore debout a
cette heure tardive. Esmeralda était avec lui, en train de se

~ L'EPAVE DE " LA ROSARID”
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confesser. Elle fut témoin du meurtre, vit distinctement Del
et reconnut la voix des deux hommes, Elle entendit aussi le
camion démarrer, aprés la mort du Pére, Esmeralda s"assura
rapidemnent gu'on ne pouvait plus rien faire pour le prétre, et
partit bien avant que le détective n'arrive, une heure plus
tud.Ell:wutqmﬂ:rhv:l: mimpuwnnm:i-:un
maum?uuu ur exphquant tout ce qu'elle sait

nJ'?dnmhmp:ut:hnn&c?—udmuus},

muﬁuﬂmw

Le Culte Cannibale

La Méve Thorton

FOR:12 CON:12 TAI;08  INT:11
DEX:12 APP:04 EDU:12 SAN:0D
Armea : Griffes ; 31:'96.10'5

Morsures : 25* 108

Revolver calibre 32 : 20 %, 108

Compétances ; Discrétion : 76 hal isl!ﬁ!ﬁﬁ'rlrm-' 76 %,
Sa cacher : 30 %, Mwh-ducmmﬁﬁmmm
m:uwmmﬂdﬂlnmu’mmm&“m

] CON:10 TAI:13 INT: 12 POU: 12
DEX;08 APP:117 EDU:12 SAN:0D Pov:12
Armes : Coup de poing : 55 %, 103
Couteau de cuisine (caché dans un
Fusil do chasse calibra 20 : 30 %,
Compétances : Conduire automabile : 58 %, Se cacher : 30 %, Mytha
de Cthulhu : 08 %, TOC : 26 %, Sauter | 356 %,

Sort: La temible makédiction d'Azathath,

: 30 %, 1DE

Le Détective Morris Packard

FOR:14 CON:156 TAI:14 INT:14 POU:12
DEX:14 APP:13 EDU:14 SAN:00 Pov: 11

Ao oo B0
Compétences : Baratin : 65 i

g %, Grimper : 86 %, Camouflage : 46 %,
Mythe de Cthulhu : 08 %, ibe : 56 %, Premiers soins
56 %6, Discrétion : BD 55 %, Discussion : 45 %, Seuter
65 %, Droit : 36 %, Se cacher %, Ecouter : 76 %, Suivre unae piste
25 %, Esquiver ; 45 %, TOC :

dmhmﬁmmm&mhdmmm ﬂmmmme

Ia téte des forces de police de St-Augustine
(22 hommes). Le chef de la police est en effet en congé pour
"un an. Personne d’autre dans la

parmi
aux ordres sauf 5'ils sont 4 Pévidence contraire & la loi ou si
on leur apporte la preuve de la vraie nature de leur chef,
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FPAFIER D'AZATHOTH N*39

:de'mwum
Lrs :

Pour un ami ;

Je dois quitter la ville pour sauver ma vie, mais avant de
partir, j'aimeral wider un ami. Colin Baxter est Mnocent.
J'étais dans |'église guand les hemmes ont tud le Pére &
coup de pelle, les deux hommes de la ferme aux alligators.
.Ja ne les ai pas vus, mais j'ai reconnu I'horrible voix du
premier et leur camion, Lnuguwa Para était déjd mort
ql.wg_“mmurdu de lui, alors js me suis

vous plail, essayez d'aider Colin.
Esmeraida.

se procurer légalemant gﬂ"
mmhmﬂqmmﬁlnﬂymﬂﬁnﬂnhﬂ! points
de San. A la fin du rituel {qui dure en tout 5 minutes), la

revient & la vie. La réussite ne mqu‘mm

3 . INT
DEX:13 APP:10 EDU.08 SAN:

mmeﬂ;ﬁ.&.u& u%ﬂm‘_ﬁ-fim 65 %,
75%, Grimger: 7%, TOC 88%. PR

caoutchouc, Suncmwnmmvmtpré

en face du Café San Marcos. 1l porte, ﬂgmphé
de sa combinaison, unp:t:tulh,pmrenplnsuque
on peut lire : «th!‘mmalhgam-



Del est le jeune frére de Maynard. Il travaille aussi & la ferme
mais se montre plus rarement que son frére en public. En
effet, trois ans auparavant, alors qu'ils braconnaient tous les
deu:damunmumpmdw lnnl‘udl tout seul alors
qu'ﬂmmmnmwhmwoni hltuul..e

mmﬂmﬁmm du

hn;m:.
Nmm t il est horriblement mu de plus il
E:hdﬁmmﬁremnfuuﬂbrnlﬂhthm
Mona Durham
FOR:11 CON:12 TAI:10  INT:1 POU: 14

DEX:13 APP:13 EDU:10 EAHIII Pdv: 11

Armes : Coup de pied ; 30 %, 106
Pistolet automatique calibre 25 ; 30 %, 108

Compédtences : Ecouter | 45 %,

11 %, Sa cacher : B5 %, Pickpockat ; 45 Tﬂl:
Sort; La terrible malédiction d'Azathoth, mmun
zombila.

C'est une femme de 37 ans, propriétaire du Café San Mar-
cos, un petit restaurant dans la partie Nord-Est de la ville,
Au travail elle a un comportement ouvert et accueillant mais

elle reste quelque peu maussade. Elle se 4 devenir la
nouvelle matriarche du culte quand la les aurn
quirtés,

Kenny Durham

FOH 13 CON:16 TAI:12  INT:13 POU:13

DEX:168 APP:14 EDU: 10 SAN:0D Pdv:14
Arrres : Fusil ulfbu!! 76 %, 106+2
imper ; 80 %, Conduire sutomobile
485 %, Iill‘:ﬂ'luhu N‘&.

Discrétion ; 60 %, Sauter : 75 %, Ecou-
ter : 65 %, Se cacher Hﬂ!ﬂ.Elquhu' 85 %, TOC ; 65 %

1

de 16 ans, c'est le fils illégitime de Mona. 1l y a peu de

I'adolescent son permis de conduire, quitta
hmnmﬂtmi:ﬁﬁlﬁmfuui;;:lfnurmtmdn culte,
ut la semaine. Quand Eli Simpson fut renvoyé de
ferme, Kenny prit Eﬂh%e. peut le rencontrer en ville,
train Sur sa

5a On
de manger au ou bicyclette. 1l porte la
kaki et les bottes en caouichouc

:

E”EE
E

iére, ce qui explique ni Packard, mi les policiers
aimm&.uuhh est enterré au cimetire 4
cdté. Si les i veulent vérifier sa tombe, ils remar-

outre, ils devront venir creuser la nuit, en fraude dans
aimetitre (perte de 0/1D2 points de San),

W]Hiﬂmwﬂmﬁr&hmmmmﬁmb
tres de terre, Ie sol se dérobera brusquement sous leurs pieds
Tous ceux qui se tenaient autour de la tombe sont précipités
dans un réseau de galeries souterraines s'etendent sous
tout le cimetiére et prendront 1D3 points de déglt. Les tun-
nels, manifesternent creusés 4 la main, se développent dans
toutes les directions. Ilnyanumnmgnedumrcum! mais un
mﬁmmmmtdéﬂmmdmmqmwrlcmldn
terre, qui peuvent avoir é1é laissées par une grande caisse que
I'on traine. Enréummnunjﬂuuuaﬁuimumplmnn
mtmmmmqmwrmmmuﬁmmdcles
perdre en sur une jonction de 12 tunnels. L'un
ducl:lﬂtur&mlsumb%;a;fwéhémdﬁrﬁchem Sl est
méniera nvestigateurs sur un mur ‘de pierres
ﬁhlemmtumm.aprhunepmgmaiond:mmétmm
droite. Si on démolit ce mur avec un outil approprié, on
bouche sur la salle de réunion secréte du culte, cachée sous
le vieux fort.

Ce tunnel a été creusé par des goules qui, lasses d'étre en
concurrence avec les canmibales la recherche de nourri-
mmmtdﬁcld&d:mmmﬂmmmaulnrsd:lapm-
chaine cérémonie.

Le Commissariat de Police

Les joueurs peuvent parler avec I'agent de permanence, mais
n'obtiendront dedmmnouveﬂuﬁul‘nndmhrm
examine le tableau des effectifs ou 'l
it un jet sous TOC, il peut relever le nom d'un policier

affiché au tableau : Packard. Clest Morris Packard
qui & arrété Colin et si les joueurs demandent des précisions,
le permanent leur gnGmrgemlemm
détective. Leur visile au ice sera immeédiatement

police
4 Packard Awvant deux jours aprés cette wisite, le
ive organisera ['embuscade.

mmdm.hmmlnawbltqupmdc
nouvelles étant surtout axé sur des interview de
personnalités locales et sur la publicité,

Le « Jacksonville Sentinel »

Dans les kiosques & journaux de St-Augusiine, on
lement trouver le Jacksonville Sentinel, ; sournal cchs
ci. Ses bureaux sont situés 4 Jacksonville, & deux heures de
voiture ou 45 minutes par les rares trains de liaison.

punuuuwdnummmll‘hnme 'un accident
survenu & la ferme d'alligators. Si les Investigateurs lisent "ar-
ticle, ils peuvent avoir envie de rencontrer son auteur : Sheila
Winslow. Elle n'a rien d'autre & ajouter ; elle est maintenant
sur la piste d'une filidre de contrebande d"alcool (Harry Spitz
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en est le responsable Jocal, mais elle ne I'a pas encore décou-
m}ﬂkfmmd‘tmmd:ﬂﬁmta.qudqu:mthrﬁﬁh—
pulm tewrs, mais leur donne le libre
hmw.ﬂl‘ndmdﬂ&mp-
mﬂ’u-mph}é&hhmqwﬂhmdémum}.

En fait son intérét a été éveillé par la visite des Inves
tﬂlnﬁddhﬂmwnmmqlﬂ: Aprés cette
rencontre, le Gardien peut faire agir Sheila comme il 'entend.
Elle peut collaborer avec les OU agir comme
une nivale, peut-étre méme les envover sur de fausses pistes,

Il est facile d’accéder aux archives avec I'aide de Sheila,
mais si les urs ne l'ont pas rencontrée, il leur fau-
:hr&umruulelwmﬂamunqu y
accés. Les jounaux remontent ‘en 1870 et il faul réussir
un jet sous Bibliothéque pour ue article & trouver (Papler
d'Azathoth n° Ihi-ﬂ]b,rqmdmmm—dmu)

La Société Historique de St-Augustine

Cette association existe sous une forme ou sous une autre
depuis plus d'un siécle. Elle a entrepris personnellement la

reconstruction et la restauration de plusicurs bitiments histo-
riques locaux. Grice au développement du tourisme, elle a
vu son influence grandir au sein de la cité. Les archives de
I'association sont gardées dans ses bureaux, & Chariotie
Street, et sont accessibles au public. Le nom de I'archiviste est
Ida Mears. Clest une vigille dame aux cheveux biancs ct & la
mémoire quelque peu défaillante. Un jet sous Bibliothéque
€5t mécessaire retrouver chnqm: document répertorié

dans les Papiers d'Azathoth du n” 41a & 41g; les copies éant’

données ci-dessous.

L'Agent de Police George Packard

C'est un jeune homme d'une vingtaine d'années. Cela fait
maintenant deux ans qu'il s’est engagé dans la police. Il a

y entrer avec ['appui de son oncle Morris, aussi lui

t-il en échange certaines faveurs, Le détective Packard fait en
sorte gue son nevey soit toujours affecté prés-du fort les nuits
oll le culte se réunit. 1| possdde un jeu de clés et son neveu
monte la garde pendant que les membres du culte entrent et
sortent.

Le jeunc Packard est pourtant un policier honnéte. S'l
connaissait les activités de son oncle, ﬂp::ma:thomﬂé.l.c

PAPIER D'AZATHOTH N 40a

Macabre découverts & |'dlevage d’alligators :

La police de St-Augustine a fait a hul I'horrible
découverte d'un pied humain, dans un bassing réservé
aux sauriens de la ferme d'alligators de Mr Korsky,

Le police a é1é prévenue par Mr Ell Simpson, ampioye
wmmmm&mhm
il remarqua une chaussure surnageant au milieu d'un
bassin, Cette chaussuré contenait un pied humain.

La police n'a pas rdussi & |dentifier & qui appartenait ce
pied; elle pange qu'il s'agirait d'un vegebond qui, cher-
chant un refuge pour la nult, se serait introduit dans la
ferme et aurait mulhwrnuurnunt gliasé dans le bassin.,

Aucune charge n'a été retenue contre Maynard Korsky,
le propriétaire de I'exploitation,

— le Jacksonvilie Sentinel, Mai 1927,

PAPIER IY AZATHOTH N° 406

Disparition d'un Historien
L'écrivain et historien bien connu Donald A. Houlton, de
New-York, B é1é porté disparu par sa femmae.

Mr Houlton a guitté I'hdtel & 21 h 30, expliquant & sa
femmea qu'il avail rendez-vous pour un interview. A
01 h 30, elle a prévenu la police de 'absence de son mari.

Una fouille de la wille a été aussitot organisde.

DnruldHoulmnas:mnnummumuxwrlm

de |'Amérique gui font autorité dans la matiére. Il avait
déjl visité St-Augustine I'été dernier 8t avail rédigé une
série d'anicles parus dans la magazine Amarican Journey.
— la Jacksonville Sentinel Jarwier 1893,

FPAPIER I AZATHOTH N° 40c

Fillsurs de cimetidre & St-Augustine
Un vent de vandalisme a souffié sur deux cimatiéres dans
une patita villa au sud de Jacksonville. Le dernier méfait
&n date, et e plus choquant est la disparition d'un corps.

= C'est une nouvelle forme de crime » nous a déclaré le
chef Bunson, & la téte du département de police de
St-Augustine. « Jusqu'ici nous n'avions rencontréd que des
pierras renversées ou du petit vandalisme. Les coupables
seront sévérement punis. s

Bunson nous a cependant edmis ne pas encore Avoir
trouvé de suspect ou de piste.

— lo Jacksonville Sentinel, Février1 880,

L'Agent de Police George Packard

FOR:16 CON:16 TAI: 15 INT . 08 POU ; 08

nﬂl: APP:13 EDU:12 SAN:d46 Pdv:
Armas : Matraque : 76 %, 1D6+104

Hm:ﬂnﬂ :I:l!.mg.t

Compétances : Discrétion : mlaww;aunum:
26 %, Sauter : Hiﬁmnr EE %, Sa cacher : Ww:ﬁ?&.
Suivre une piste - 20 %, Lire. Ecrire
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FPAPIER D'AZATHOTH N° 40d

Violeurs de sépultures au cimetidre de St-Au-
gustine :

La nuit dernibre, des inconnus ont pénétré dans le vieux
cimetidre au nord de St-Augusting pour y voler deux corps
récemment enterrds. Le Pére Garcia, prétre de ['église voi-
gine, a découvert les tombas cuvertes et imméadistement
prévenu la police. Les deux tombes en question étalam
celles de deux vagabonds enterrés aux frais de la ville,
Aucun mobile n'a été trouvé pour cet dirange enlévement.

— le Jacksonville Sentinel Octobre 1926.




PAPIER D' AZATHOTH N dla

Vieux document en espagnol marqué par le temps :
Rédigé par le Pére Rolando Tonulla de Toléde, Espagne,
an de griice 1571, en guise de rapport pour 'église et le
roi sur les conditions de détention des deux hﬁ]&m
Frangais, emprisonnés dans les cachots sous e m

Jnimmdanmmwhm&mm
des prisonniers. Leur cellule est propre et , pourtant
la puanteur est telle qu'elle m'a fait repartir. Le temps que
j& suis resté, |ai pu voir comment la maladie était an train
de les détruira graduellement. i ne reste plus aucun oreil
4 leurs pieds, et ils boitent fortement tous les deux en
tournant dans leur cellule pour essayer d'éviter Is plus
possible la lueur de nos torches. Je suis persuade que cas
hérétiques doivent rester lA pour expier le chitiment gue
Dieu leur a imposé et qu'il faut abandonner I'idée de les
transférer an Espagne sous prétexte de les examiner. Je
crains de plus gue les interrogatoires intensifs des prison-
niers ne contaminent les dignitaires de la Sainte Inquisi-
tion.

PAPIER D' AZATHOTH N° 41b

Une feuille jaunie, écrite en espagnol et agrafde
avec un rdsumsé en anglais :

Les gslions la Rosaric et la Minp somt pertis de St-
Augustine au primtemps 1687, transportant les richesses
du nouveau monde, Seul le Mino a pu echaver san .
car la Aosarfo a could sur un haut-fond quand les vais-
seaux furent pris dans une tempéte qui dura deux jours.
Le rapport prgmw qu'une quantité considérable d'or a &8

perdue, ainsl gue |'équipage toutl entier et un prisonnier
religisux d'origine frangaise.

PAPIER D'AZATHOTH N° 4l¢

Uunzfnuihdl papier jaunie, en espagnol, datde de
1641 :

La construction du Castillo De San Marcos avance lente-

jours incapable de parler. Nous avons préférd laisser le
prisonnier dans sa viellle cellule plutdt que de prendre le
risque de le transiérer dans la nouvelle.

FPAPIER D'AZATHOTH N° 41d
Feuille jaunie, rédigée en espagnol d’'une main
tremblants :

Moi, Pére Cedrico d'Aragon, en I'an de grice 1662, j'ai pu
voir I'état monstrueux du prisonnier détenu dans les cata-
combes sous le Castillo De San Marcos, 3 St-Augustine.
Ja ne veux pas entrer dans les détails, mais ses gedliers
n'ont pas exagérd leur rapport. Cala ne m'étonne pas que
personne ne veuille nourrir ou soigner le prisonnier. Je
5uis partisan de le laisser, sans y toucher jusqu'a ce que
&a pauvre dme torturde quitts catte terre.

PAPIER D'AZATHOTH N° 4ie

Feuille jaunie, rédigée en espagnol d’une main
Moi, Pére Cedrico d'Aragon, alors que je retournais pour
une visite & St-Augustine, en |'an de gréce 1682, jai pu
inspecter la cellule ol a été détenu le prisonnier, sous le
Castillo De San Marcos. Le capitaine m'avait prévenu gue
leur prisonnier avait littéralement disparu, quelgues mois
auparavant. J'ai trouwd la cellule vide, sans autres traces
d'occupation que celles laissées par les rats que l'on
retrouve habituellement en ces lieux. En ouvrant la porte
al @n pénédtrant dans |a pibce, nous aperclimes avec stu-
peur plusieurs pierres déplacdes dans le mur du fond,
dé uant 'entrée d'un sombre tunnel s'enfon¢ant dans
les urs de la terre, La capitaing a immédiatement
ordonné & ses hommes de combler le passage avec des
piarres. Le mur fut reconstruit avec ses propres pierres et
du maortier, scellant ainsi pour toujours le destin du terrible
prisonnier

PAPIER D' AZATHOTH N 41f

E;tsrglt d'un des articles de Donald Houlton en
Dans cette intéressante vieille civd, |'al eu I'occasion de
visiter I'historique Castillo De San Marcos. En explorant
les catacombes, j'al découvert un passage secret fermé
rar un pan d& mur pivotant. En appuyant au bon endroit,
@ panneau pivoté et révéle une série da tunnels visible-
mant inconnus et non utilisés depuis les jours de I'occupa-
tion espagnole.

Avec des visions de pirates et de contrebandiers plein la
téte. jo les ai parcourus. Malheureusement, toul ce que
|'ai pu trouver, ce n'est qu'un couloir bordé de cellules
dont la plupart n‘ont visi nt pas servi. L'une d'elles
cepandant conservait encore les margues de son occupa-
tion. J'y ai trouvé des vestiges de graffitis en francais,
ainsi que des espéces de spirales el de formes gdomitri-
ques, la tout illustré de formes bondissantes d'animaux et
dhumains cornus. J'ai également pu voir des scbnes
représentant des éwiles filantes ou des comdtes passant
dans un ciel étoilé. La pibce commencail & se dégrader et
le mortier qui joignait les pierres s'était transformé, en de
nombreux endroits, en poussibre. Jai fait part de ma
découverte & la société d'histoire locale.

PAPIER D' AZATHOTH N° 4lg

Pamphlet religieux découvert 4 St-Augustine, da-
tant de 1792 ;

Une sombre malédiction, lancde par Satan est sur nous.
lls vivent la nuit et se nourrissent de pourriture. Ca ne
sont pas des humains mais ils marchent comme des
hommes, pour tenir leur place parmi nous. lls habitent ici
depuis longtemps et leur monstruosité s'en est accrue. lis
sont devenus puissants, terrorisant tout ce qui est sain et
juste. Pour se cacher, aux et leurs activités, ils revétent |e
manieau de |'honorabilité. Beaucoup des dirigeants de
notre ville embrassaient et embrassent encore leurs
croyances. Je ne citeral aucun nom, ni ne révblerai mon

identité, sinon les diables s'empareront de moi et de ma
familie. Mais Ia vérité doit ére proclamée, le peuple de
St-Augustine doit étre mis en garde contre les dangers qui
se cachent parmi nous.
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Le Magasin de Photo

Cet éiablissement se situe sur I'Avenida Menendez, 4 portée
dmvmduCunInDeSmMnnm,sm&wommmWﬂ-
liam Thorton. Il vend des appareils photo, des pellicules et
fait ses propres dans I'arriére boutique, qui
est interdite au public. Le magasin est ouvert de 10 h 00 a
16 h 30, 6 jours sur 7. Thorton arrive le matin & 09 h 45, et
:nl:n:pwrll. du fond. Aprés avoir pris son café, il ouvre
Ia boutigue pour 10 h 00, A 16 h 30, i ferme tout et rentre
chez lui préparer son repas et celui de sa mére,

Si les Investigateurs essaient d'entrer par effraction, ils
trouveront la porte :b:i:vmtﬂcelledudcmbrcmﬁdni
ouvrir I'une ucl’mmt Brnsﬂruntmpassantpﬂdurﬁ.m
‘ih mmnt‘}e : Lm;ﬂ&:eurdutg:&amn'nﬂ‘re

qu'mﬂtalmwm "arriére boutique. Cette
pﬁucmﬁmtnms:uhmnnﬂkmmmld:dewloppe-
ment de Thorton, mais et auss en une sorte de
petit thédtre, Quatre chaises de bois sont alignées devant une
caméra de projection, alors sur le mur en face, 8'étale un
écran blanc. Une douzaine de boites de films sont rangées 4
coté de la caméra. Si on les examine, on peut lire des titres en

dont la traduction donnerait des choses comme :
" fantaisies de Rita », « Jorge et Celia 4 la plage », ou
« Senorita impudiques ». Ces films pornographiques pro-
viennent de Cuba par la méme filitre qui fournit son alcool 3
Harry Spitz. Chague film dure 30 minutes.

Ilyaégn.lcmldumh une petite cabine fermée &
clé mais forcée. La sont rangées trois
b&tud:ﬁlm,mmmndnmmﬁsdmﬁ
“ﬁﬁ&“@“xmaﬁmmmwm
mois Si nvestigateurs projeftent ces sur
cette caméra ou sur une autre, ils se rendront compte qu'ils
sont tous du méme penre. Tous commencent par un méme
plan montrant une cave en pierre, avec dans un coté de la
pitce, un vicux canon en bronze, Un jet sous I'ldée permet
aux Investigateurs de déduire que cette pides est située quel-
que part dans I'ancien fort.

Au centre de la piéce, brillament éclairé par des spots, se
tient un groupe de personnes en robes noires entourant une
silhouette assise sur une chaise et cachée & la caméra. A coté

mmmimwruﬂnmm:ﬁmmvﬁlh

de noir, le visage caché dermiére un voile épais
(la Mére Thorton). Ellcmpend:&cnaum,uppuyaﬂmr
deux cannes et regardant attentivement le groupe danser ot se
déhancher autour de la silhouette centrale. Aprés une ou
deux minutes de cette scéne, la femme en nowr se léve et
stoppe la danse, d'un mouvement de ses bras. Les gens en
noir se dispersent et on peut maintenant voir, atlaché sur la
chaise, un cadavre, mon is au moins deux semaines
(Colit: 0/1D3 point de San). $'appuyant sur une de ses
cannes, la vieille dame sort un flacon et verse un étrange
liquide sur le cadavre.

Puss efle commence &, ce qui doit &ire, jeter un sort (n’ou-
blions pas que le film est muet), en agitant et tordant ses bras
de maniére 4 tracer dans ['air, entre elle et sa victime, des
signes caballistiques. ﬁnqmumnpﬂu.hmrpumﬂm
a remuer, 4 s'agiter et revient & la vie dans un brusque sur-
saut. Cummemtxumnthﬁsurh-:ﬂé il donne de
mndumaduﬂbdnmnh&edwtmulﬁmisahn-
gue noircie, se darde, rigide, hors de sa bouche et son visage
mfmﬁnbuutup‘mmbmﬂ:l:mul{!lmmnohdem
colite 0/1D6 points de San). & son
@uvre un petit moment, la vieille uﬂu pour
monter un atroce visage, moitié humain, moitié goule (codt ;
1D4 points de San). Puis elle se jette sur le corps ligoté, plon-
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grant ses dents longues et jaunes dans le criine & moitié
pourri, renversant la chaise et son captif sur le sol de pierre.

A ce signal, les autres membres du culte retirent leurs lon-
gues robes noires el s¢ précipitent sur le corps qui tressaute
encore, chacun désirant sa part du festin, Le caméraman se
zappmchedel:m&n: et les Investigateurs regardent

peuvent reconnaitre les visages de Mnyna:dq(anky Del
Kﬂnk}' Mona Dlnhnm_KmnyDumnmnled&ecuuMm-
ris Packard (William Thorton qui manceuvre la caméra est
bien sir hors de vue). Ceux qui assistent 4 ce repas perdent

1/1D4 ts de San
Ieﬂlmfdn supplémentsires, Aprés quelques minutes,

Au matin, Thorton découvrira leffraction et en avisera le
déimm&aka:dmpnv& Ses soupgons se porteront immeé-
thltemlﬂl:h!lﬂ%l,ﬂﬂtﬂﬂfliﬂﬁﬂﬂtﬂhﬂhﬂﬂlﬂﬂﬂi—

bales ont été déranges ; Il organisera une embuscade pour le
SOir-méme.

La Maison des Thorton

En arnivant n'importe quand 16 h 45, on trouver
William 'Ihurmrﬁh:zhm{hpmdmm i les oo
arrivent u!tﬁt,lluaummb:nufmppﬂihmmm
ne leur Mais la porte d'entrée n'est pas fermée, de
telle sorte que les joueurs dans la maison et
I'explorer avtant qu'ils le veulent. La maison posséde un
étage mais pas de cave.

Al' damhchmhcdufmﬂ.lah[bm Thorton
Fnluouvm sauf aux membres du
eujm Sieilemt:ru:lqumlpﬁ:&ddmshmm,dhm
ranquillement assise dans sa chaise, souhaitant que les intrus
i'mmﬂml.ﬂ:lu mm‘i%dﬂﬂh‘u.
de sa chaise, jouant la personne
quiviumturéwiﬂmﬁiuudmjumhmvdhmh
bouscule, elle bondira soudain, en rejetant son voile et sa
couverture et tentera de s'enfuir hors de la maison. La vue
de son homible visage et le bruit atroce de ses sabots frappant
le parquet fait perdre 0/1D4 points de San.

uMMMnmqmaﬂhmtmm
r&mi atteindre la ﬁull; d:hﬁn’?
pouvolr rue. Une fois
mhmdﬁﬂmh dans le but d'at-
teindre les marais au nord de la pour pouvoir s'y cacher.
Toute agitation ou coup de feu dans la maison font que les
voisins appellent la police qui arrivera en moins de cing
minutes. Si les Investigateurs sont encore 13, ils seront arrétés
avec comme motif, la disparition de la vieille femme. [is
il flant peomadi: ot oot Aatemets ok 1
ctant qu'ils ont non
vieille dame mais ['ont aussi hormiblement défigurée !

Si les Investigateurs arnvent & s'enfuir, les membres du
culte leur tendront I'embuscade la nuit méme.

La Ferme aux Alligators

Drmw:mﬂaymﬂxmk?nulﬂ.ﬂwnuﬂmmnm
tera pas plus de résultat pour I'enquéte sauf que cela alerera
laarnmbresdumlltmr les intentions des joueurs. Del
Korsky lw, refuse de parler avec les Investigateurs, se conten-
tant de désigner son frére s'ils insistent.
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Eli Simpson

Les joucurs peuvent obtenir son adresse lintermédiaire
de Sheila Winslow du Jacksonville Sentinel. 5'il est contacté,
hmmmaimmﬂulupmdulmmmmﬂww

nc peut guére d:ptécmnmsurmqullldédm!
aupmlﬂwn?lm c'est bien lui qui a prévenu la

mnndkpmda&ﬁ:h‘umédlmkbusmdm

orsky, furieux, le renvoya, officiellement parce qu’ avait

pris upe initiative sans le consulter auparavant. Eli ajoute que
mn'étmtpushmmﬁcfnuquﬂdﬁmmﬂdum
morceaux de viande dans les bassins. Une fois il en apporta
un & Maynard pour s'entendre répondre que ce n'était qu'un
maorceau de beeuf et qu'il n'y avait pas 4 s'en faire. Mais ce
pied, c'étail sans équivoque possible. llduqlulapohuut
venue, a repéché la chaussure avec le pied & l'intérieur et est
repartie avec. Il ne sait pas ce que c'est devenu (le détective
Packard 1'a détruit),

Le Castillo de San Marcos

Cetre construction mprummmnnt: construite en coquin
(constitué de mortier et de petits coquillages) a été commen-
cée en 1638 et il a fallu plm dun sléc]e pour en achever la
construction. La partic au-dessus du sol est ouverte au
public, sept jours par semaine, nt les heures dinmes
mais la e souterraine a été déclarée zone et
est fermée aux visiteurs par des portes en con fier-
mﬁw par des cadenas, Les loquets de ces portes peuvent étre
aisement fmmauunnﬁépnumpas unwiu'n-
vail, qui sera remurgué pendant la prochaine inspection
de la société d'histoire et immédiatement rapporté i la police.

Si les Investigateurs veulent s'introduire dans le fort, une
fois la nuit tombée, ils devront d'abord briser ou crocheter la
serrure de la porte d'entrée, Si les dégits sont trop visibles ou
st la porte n'a pas &é refermée, l'agent de police George
Packard, au cours d'une ronde, découvrira l'effraction et
explorera les lieux, découvrant (rés probablement les Investi-
gateurs dans un endroit interdit au public. Packard essaiera
de les arréter pour vandalisme.

[l devrait étre assez facile pour les Investigateurs de retrou-
ver les cellules ayant abrité g“dmx iers décrits dans
les documents trouvés & la société d'histoire, Ces deux cel-
h:lu contiennent des graﬂitin. dans un Frangais tellement

u'il est impossible & déchiffrer, Des esquisses mon-
lrent dcs%tmhs filantes et autres corps célestes dessins
d'araignées et le mot « Azattott » peuvmxépkmﬁtm
découverts. La cellule la plus éloignée est celle domt le pri-
sonnicr est supposé avoir creusé le tunnel. La portion du mur
qui a éé refaite saute aux yeux immédiatement,

Si on examine le mur attentivement 4 cet endroit, on peut
découvrir une pierre qui peut &tre déscellée pour révéler un
mnclqmmrpanumurre Le passage est plutdt

uuxqml'lmhscntd;\;mm sur les mains et
pmouxpcmhnl:mun métres ; le tunnel débouche
unhnﬂenpmu:hlnﬂmiﬂd: et autant de
tunnel et cette faisajent a |"évi partie des
I'ancien franciscain sur lequel le fort a été
construit. Des portions de ce biltiment du XVT siécle existent
une partie forme d"ailleurs I'arsenal du fort (sous le

coté sud de I'Avenida Menedez). Le hall méne jusqu'd une

cendu ld pour des raisons obscures. Si les Investigateurs ont
vu le film de William Thorton, ils reconnaitront I'endroit.

L’Epicerie de Spitz

Le seul indice l'on t trouver ici, se trouve dans le bar
clandestin. uqus;m - i

caisse de métal u:mlu I'on
dunmuwdufmmmtu

pou:hsmptﬁdmduﬁmdc!ipitz

dmpaﬂumdumwmlduﬂnﬁama.:twsqu’iﬁﬂ%
ululnmupuuu fournissent un film de la cérémonie can-
nibale. S%ls ne parviennent pas 4 convaincre Ia police de
I'état, Fackardlummptdmmtmﬂdntmrd&mmh:ﬂm
préparera une embuscade pour le soir méme.

L'‘Embuscade

Morris Packard compte tendre son pidge dans le cimetitre
jomntl‘éslmmmmmdhm:duMGmeour
ninwdéh . c'est-d~dire n'importe Wmsluwu:

npson, n e pus::nmr.
qui les mmm&smumgam

nﬂmmﬂtﬂreiﬂhm.dnmkbmdﬂlutrfaumn'hpwm

de l'appartenance de Packard au culte. Elle raccrochera
avant qu'on ait pu lui poser la moindre question.

L’entrée normale du cimetiére, par laguelle on arrive de la
route, mmu&cnum&h[mmamwmmm

dclafmauxaihpmwéel le du mur
mrddum‘nrhhnﬁ'hﬂwhn‘btna::gmht

repérés, chacun d'entre eux peut tenter un jet sous TOC pour



vers une forme solitaire assise sur une tombe.

SilﬁWs‘Tmm&ﬁﬁ
auront contourné '"église, 1ls pourront voir leur contact, pai-
siblement assis sur une tombe, au milicu du cimetiére. Le
clair de hune est suffisant pour reconnaitre la qui

i5 i un jet sous
TOC pour remarquer le léger filet de sang qui s'étend sur le
devant de sa chemise (les membres du culte, I'ayant préala-
blement tug). Ces derniers espérent que les joueurs s'appro-
cheront suffisamment du cadavre, de manitre & ce qu'ils
puissent les capturer sans tirer, Si les 1 flairent
mﬁgﬁtﬂulemfaimdmdmnmtmw embuscade ne
se , les membres du culte ouvriront le feu et pour-
suivront toute personne qui tentera de s'enfuir,

Si les Investigateurs t la bataille, et se tirent de

ils auront suffisamment de preuves forcer
police de I'Etat & intervenir pour assainir le coin de
maniére la plus discréte possible afin de ne pas décourager
I"essar du tourisme dans la région.

itre victime, des grattements et des

riclements t audibles pour tous, Avant que gui-
conque puisse réagir, tout un plan de mur s'effondre sous la
poussée d'au moins une douzaine de goules bavantes et gri-

MacAntes qui se jettent sur les cannibales. (Cette vision d’hor-
reur colte 0/6 San — ce maximum étant di au
bre d que I'on voit d'un seul coup). Ces
monstruosités viennent rapidement 4 bout des membres du
culte en les déchirant littéralement, puis se retirent par le trou
d'oll elles sont venues. Les Investigateurs seront ignorés,

Ces derniers sont toujours, bien sbr, attachés a leurs
chamses, mais ils pourront rapidement se défaire de leurs liens,
en s'emparant par exemple d'un couteau sur un des corps
tout récemment tué, et s'enfr hors de la chambre secrdte,

joueurs n'arrivent pas 4 détruire les cannibales et Colin
pmduhruaﬂuh{mrﬁhﬁnﬂpﬂrﬁkud),
ils perdront 0/1D3 points de San de plus.



L'archipel des Andaman est constitué d'une succession d'iles
qui couvrent un domaine de 350 kilométres de long et 50
kilomeétres de large. T est situé & 190 kilométres au Sud de
Burma et 950 kilom&tres au Sud-Est de 'Inde, dans la Baie
du Bengale. Ce groupe d'iles (avec les iles Nicobars, au
Sud) est sous la juridiction du vice-roi des Indes, Les iles sont
au nombre de 204 ; les cing plus grandes sont regroupées et
forment le Grand Andaman, les autres, séparées des pre-
midres par un bras de mer large de 50 kilométres nommé le
Détroit de Duncan, forment le Petit Andaman.

Les iles du Grand Andaman sont composées d'une multi-
tude de collines ensertant d'étroites vallées, le tout recouvert
de jungles denses, Le point culminant, Suddle Pick, se trouve
vers I'Est et & une altitude de 720 métres. Le Petit Andaman,
au contraire st tout plat. Aucun groupe d'iles n'a de rividre
ou de cours d'eau vivaces, les plages sont constituées en fait
de marécages perfides.

Il n'y a pas de grands prédateurs, mais les Investigateurs
sont sir de rencontrer toute sorte de chauve-souris, des rats,
des araignées, des tortues, des petits cochons sauvages et
méme une race locale de chats. lls rencontreront aussi des
sortes de lézards rayés qui peuvent atteindre une taille de
2 méures 50. Les insectes, que ce soit au sol ou dans I'air, sont
omniprésents. Le climat est plutét doux (la température
moyenne annuelle est entre 18 et 33 °Coet les p
annuelles de 337 centimétres. Sauf entre les mois d'octobre et
de mars, les iles sont frappées par la Mousson.

Les autochtones sont de négroide, on pense qu'ils
sont fixés ici depuis le Pumttn: Sans contact avec les civili-
sations plus évoludes jusqu'ici, ils ne connauum le secret

: des siécles, les marins qui abor-
daient sur ces rivages sinistres étaient s
sacrés, Pourtant les habitants actuels ment ce passé de canni-
bales. Umpollmuedemmluumaréumimvmh
autochtones, et maintenant, au milieu des années 1920, les

Les Iles Andaman

Dans leguel les Investigateurs sont amenés d explorer des lles éloignées et inconnues
posr y rencontrer une femme qui est plus qu'une fernme,
et une fille qui est moins qu'une fille.

ud'ounlomwm:el'maumnl:
uement des femmes et des enfants des condamnés. En
flux de bagnards s'arréta officiellement, bien que
nﬁuwmhyfmmwyﬁm Lapopulanon
le est de 7000 personnes, ceci comprenant les
:tlumfam:mmwl’ikuﬂumfmnqm}rmmnés Iva
aussi quelques immigrants venant de Natal et des équipes de
Karen qui vivent de la forét comme bicherons. Tous ces
gens vivent & cdté de Port Blair et ne s'aventurent que rare-
ment au plus profond des iles.

L'économie est basée sur I'exportation de bois rares tels
E)ﬂhﬂmdcﬁbm le Padouk rouge et le bois de Satin,
plantations produisent également du café, du cacao, du
thé et des noix de coco, Tnutlemmm:mepmparun
nmwdﬂmmmzhnﬂmetqm
a toute autorité pour les iles Andaman et Nico-

bars. Il commande pmmmﬂlrmem une éguipe d‘Em‘opéens
et une gamison de troupes Anglaises et s,
mmmécpartmmmbntnﬂlundnmupeﬂ-mﬂnm

Informations pour le Gardien

Cynthia Baxter, la fille du professeur, habite mamtenant les
iles Andaman depuis de nombreuses années et est mainte-
mﬂmdﬁgmmnﬂﬁmﬁmiamv&uaumlﬂng—

natifs. Les Investigateurs, en fonction des
tndlm qu’lls auront récoltés dans les aventures précédentes,

peuvent ou non la soupgonner pour la mort de son pére,

Ces fles sont quasiment & Iautre bout du monde par rap-
port & la cdite Est des Etats-Unis (plus de 16 000 kilométres).



Si les Investigateurs utilisent le bateau de Colin, leur voyages
prendra 3 & 4 semaines. S'ils doivent &'y rendre par d'avtres
movens, il leur faudra d’abord aller jusqu'a Calcutta, car
¢'est de 14 que partent les navettes qui se rendent dans les fles.
Ils devront acheter des places sur un cargo, pour un voyage
qui durera, en fonction des autres arréts, entre 3 et 7 jours.

1

Cynthia Baxter

C'est une fille assez forte, 4 la constitution solide avec une
légtre tendance & Fembonpoint. Ses cheveux chatains sont
coupés courts, et la plupart du temps cachés sous une cspéce
de casque. En ajoutant & ce portrait une paire de chaussettes
remontant jusqu'aux penoux, une chemise et un short kakis,
elle donne 'impression d'une personne plutdt rustique. Sa
voix est assez haut perchée et aigie. Elle est trés myope et
porte &n permanence de petites luneties épaisses.

Mée le 18 juillet 1885, Cynthia navait pas 8 ans quand sa
mére mourul en accouchant de son frére, Aprés la piglre
d'araignée qui faillic i étre fatale, elle commenga, avec 'ap-
probation de son oncle & aller régulifrement 4 la messe
catholigue et a méme envisapé un moment de devenir nonne.
Cette idée fut vite abandonnée et elle entama, en prenant son
oncle comme modéle, des études de médecine. Elle entra &
l'université en 1903 et put finir ses études price 4 influence
de son oncle qui I'aida et applanit les difficultés devant elle.
Cynthia lui en sera toujours reconnaissante. Pour faire plaisic
a Julian, elle devint mussionnaire-médecin, décidant d'appor-
ter 4 la fois les méthodes de la médecine moderne et la parole
de Dieu aux pauvres sauvages ignorants,

Elle partit pour les iles Andaman, contrdlées par I"Angle-
terre enn 1913 et &ablit bientét sur I'le principale une petite
clinique. Par le biais d'aides médicales et de dons de nourri-
tures, elle ne tarda pas a établr d'excellentes relations avee
les indigdnes et en convainguil certains de faire le voyage
jusqu'a Port Blair pour 8’y faire baptiser selon la foi catholique.

En 1918, Cynthia fut kidnappée par une petite tribu de
Tcho-Teho établis sur I'lle 4 coté de la mission. Le prétre
Teho-Teho, en voyant Cynthia de loin avait reconnu en elle
la marque de 'araignée, Aprés I'avoir capturéde, il la convertit
au culte et 4 I'adoration d"Atlach-Nacha, un de leur dieu du
mal. La fille de Baxter qui n'a jamais eu une trés forte per-
sonnalité, en le cerveau lavé et se mit & pratiquer ce culte. Le
prétre Tcho-Tcho connait bien les Contrées du Réve (il s'y
déplace sous la forme d'un ternble nain noir), Par le biais de
ses visites dans ce pays, il a eu vent des activités de Philip
Baxter et de I'Académie duo Mardi Soir. Alerté par leurs
déconvertes et craignant qu'ils n’en découvrent encore plus, il
se résolut 3 stopper leur travail, aid€ en cela par Cynthia.

Cynthia apparait aux yeux des Investigateurs comme une
servante de ﬁeu qui & pour mission d'aider les peuplades
défavonsees, Elle ne fera aucune allusion aux Tcho-Tcho ou
i l'approche d*Azathoth, mais se demande bien ce que peu-
vent lui vouloir ces gens qui viennent de si loin pour la voir.

En réalité, elle est toute dévouée a Atlach-Nacha, La seule
personne qui puisse la détourner de cette voie est son oncle
Julian et il est peu probable qu'il soit sur place avec les Inves-
tigateurs.

Cynthia Baxter

FOR:14 CON:15 TAlI:14 INT : 16 POU: 18
DEX:12 APP:08 EDU:20 SAN:00 Pdv:15

Ci nces ; Anthropologie: 25 %, Astronomia: 10 %, Mythe de
Cthulhu ; 45 %, Bibliothégue - 75 %, Nager: 75 %, Botanique ; 36 %,
Parler 'Andaman : 865 %, Diagnostiguer Matadie . 76 %, Pharmacolo-
gie | BE ", Discrétion | 30 %, Premiers Soins - 90 %, Discussion | 40 %,
Peychologie : 35 %, Esquiver ; 26 %, Se cacher ; 60 %, Géologie | 10 %,
Saigner ampolsonnament | 35 %, Lire/Ecrire la Latin: 65 %, Soigner
Maladie : BS %, Marchandage : 25 %, Joologie : 15 %

Sort : La terrible makédiction d'Azathath,

Port Blair

C'est le seul endroit slr et suffisamment profond ob les
bateaux peuvent jeter I'ancre, et méme si les Investigateurs
arrvent avec le bateau de Colin, c'est [a gqu'ils seront forcés
d'aborder. Port Blair est 4 I'ongine un port colonial | il pos-
séde un bazar, un local avec radio ¢t un hopital assez bien
BuLpe.

Le commissaire des iles est le major Ashley Nichols du
British Foreign Office, qui est en poste il depuis quatre ans,
Le major n'a rencontré Cynthia gue deux fois car elle n'est
que rarement venue & Port Blair et lui n'a jamais voyagé
aussi loin au Nord. Il sera heureux de rencontrer des per-
sonnes civilisées et offrira ses services et ceux que met le gou-
vernement britannigue & sa disposition pour aider les Investi-
gateurs. Il les autorisera 4 consulter ses dossiers non confiden-
tiels s'ils le souhaitent. En réussissant un jet sous Bibliothéque,
ils v trouveront le Papier d"Azathoth n” 42 dont la copie est
donnée ci-apres.

S'ils le désirent, le major fournira également aux Investiga-
teurs deux guides indigenes (des prisonniers déportés) pour
les mener a travers la jungle jusqu'a I'établissement de Cyn-
thia Baxter. 1l précisera que les natifs de 'ile peuvent se mon-
trer hostiles et les préviendra que deux prisonniers se sont
évadés et se cachent dans la partie nord de l'ile ; bien qu'il
soit persuadé que les deux hommes reviendront tof ou tard &
Fort Blair pour se rendre, [l préférera avertir les Investiga-
teurs ; ce sont des tueurs et ils doivent étre considérés comme
dangereux.

FPAPIER D'AZATHOTH W 42
Le Commissaire das iles Andaman :

Le 31 ao(t 1918.

On m'a raconté récemment que Cynthia Bader, une mis-
sionnaire, aurait été Kidnappée par une tribu de primitifs
vivant sur |Tle voisine, Les autochtones prétendent que les
membres de cette tribu ne sont pas de vrais Andaman, de
par leur aspect physique et leur langage. J'al envoyd une
patrouille pour enquéter mais aprés qu'ils alent ques-
tionné la tribu Onge qui vit & cdté de la mission, [ai une
autre version des faits . d'aprés ls guérisseur local, Mile
Baxter aurail tout d'abord refusé d'accompagner les indi-
génes en question, puis aprés avoir discuté avec leur chef,
elle aurait finalement acceptd et serait montée de son
plein gré dans leur cano®, Elle est revenue lg lendamain
sans.qu'aucun mal ne lui ait &t8 fait,

— Colonef Lestie Talbot

29



La Premier Guide, Sikander

FOR:117 CON:12. TAI; 03 INT: 12 POU: 10
DEX:14 APP:13 EDU:0O6 SAN:45 Pdv:11

Armes : Couteau 45 %, 106
+ Baratin : 45 %, Parler Anglais | 85 %, Discrétion : 656 %,

Compétances
Pickpocket | 75 % Esquiver : 856 %, Sauter: 45 %, Grimper : 76 %, Se
cacher - 35 %

C'est un Hindou d'environ 30 ans. Sa femme et ses trois
enfants vivent avec lui sur Ule. 1 est 13 depuis § ans et parle
micux anglais que Mahbub. 11 a &té déporté pour le vol d'un
cheval. Clest un homme sur lequel on peut compter mais si
l'occasion lui est offerte, il volera une des armes du groupe
pour la cacher dans la Jungle dans Imtentmn de venir la
reprendre plus tard. La détention d’armes & feu lui est inter-
dite mais il fait ceci dans le but de défendre sa famille contre
les autres détenus.

Le Deuxidme Guide, Mahbub

FOR:14 CON:13 TAI:13 INT: 11 POU . 10

DEX:12 APP:10 EDU:04 SAN:40 Pdv:i3
Compétances : Discrétion | 45 %, Parier Anglais: 36 %, Esquiver:
45%, Pickpocket: 26 %, Grimper ! 55 %, Sauter: 35 %, Mythe de
Cthulhu : 08 %, Secacher | 55%, Parler 'Andaman ; 36 %,

Clest un musulman qui habitait & Delhi, il est accusé de
meurtre et vil sur I'ile depuis prés de 20 ans. 1l parle moins
bien anglas que son compagnon ¢t n'est pudre loquace ni

trés énergique.

La Marche a travers la Jungle

La clinique de Cynthia Baxter se trouve sur la cdte Ouest de
l'ile de Baratang, a prés de 70 kilométres. Tout d'abord, les
Investigateurs emprunteront des pistes puis des sentiers, mais
avant la fin du premier jour de voyage, ils seront obligés de
s'ouvrir un chemin A travers la vépétation et de patauger
dans des marécages boueux. Il est impossible de faire le trajet
en une journée, il faudra au moins 3 jours, Sikander et Mah-
bub se chargeront d'installer le campement, d'allumer le feu
et de faire la cliisine.

Le dernier jour du voyage, & peu prés deux heures
avoir levé le camp, les Investigateurs apergoivent, 15 metres
devant eux; une troude dans les arbres de laquelle provient
un sourd bourdonnement — un peu comme le bruit que
farait un gros insecte ou beaucoup de petits. En s'approchant
de cette clairitre, ils tomberont sur les restes d'un village que
Mahbub identifiera comme Andaman. Le bourdonnement
provient d'un arbre proche, & environ 7 métres 50 du sol, A
cette hauteur, une plateforme rudimentaire de 2 métres de
coté est construite avee des branches ; de 1A proviennent ce
bruit persistant et une odeur nauseaburnd: de décomposition.
Si guelqu'un désire y monter, il doit réussir un jet sous

Grimper.

Bien gque dhabitude, les Andamans enterrent leurs morts,
quand il s’agit d'un chef particulifrement wénéré, ils exposent
son corps aprés Uavoir hissé en haut d'un arbre, puis ils
abandonnent leur village pour au moins trois mois. Sur cette
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plate-forme done se trouve un corps en décompesition et gui
semble onduler sous les mouvements des milliers d'insectes
en train de le dévorer. Ce village est l'ex-campement des
Jarawa. Les chasseurs de ce clan retournent de temps en
temps vérifier si le corps de leur chef est toujours en place, ou
si la plate-forme est toujours en bon état. Si celleci a été
dérangée, ils tragueront les Investigateurs pour les tuer. Ils
n'auront aucun probléme pour repérer les empreintes des
chanssures et ne sont pas dérangés outre mesure par le fait de
vauloir tuer des blancs. Si le corps n'a pas ¢té dérangé, les
Andamans ne feront aucune représaille. Quelgues heures
aprés cette découverte, les Investigateurs arriveront 4 la clini-
que de Cynthia Baxter.

La Mission

La chmigue est consiruite en rondins, montée sur pilotis et
entourée de huttes indigénes. Environ deux douzaines d'An-
daman (de la tribu Onge) vivent ic avec Cynthia, Quand les
Investigateurs arriveront, la plupart des primitifs et la fille de
Baxter, que cette derniére ait ét¢ prévenue ou non de cette
visite, seront présents. La mission est 4 une centaine de
métres de la mer, sur un sol sec; la zone est exempte de

vipéiation ef entretenue.

De "autre oité de 'ezu, 4 moins de deux kilométres se
trouve une petite ile qui s'étend sur 8 & 10 kilométres, recou-
verte d'une jungle densa. Cynthia accueillera les visiteurs et
g'assurera qu'ils ont un endroit décent pour planter leurs
tentes, Elll:cIcs présentera 4 quelgues Andaman dont certains
baragouinent 'anglais, Si les Inmu,gmmm ‘ont 1"occasion de
fouiller les appartements de Cynthia, ils vmt Tetrouver,
caché dans son cabinet, son jourmnal, qu'elle tient depuis son
arrivée en 1913 I[Fapiwﬁ'AmM n” 33 dont la copie suit).

FAPIER D'AZATHOTH N° 33
Extraits du Journal tenu par Cynthia Baxter :

3 septembra 1916 || vient de m'arriver la chose la plus
importante de ma vie. J'ai visité I'ile en face de la ndtre, de
'autre: cité du bras de mer, Depuis longtemps je voulais
prendre contact avec le peuple qui y vit pour leur ensei-
gner ma philosophie issue das universités, Maintenant
c'ast moi leur dléve. [Is m'apprennant de nouvellas chosas
et aident ma mémeire & se souvenir d'eutres plus an-
ciennes, des &vénameants qul se sont produits pendant
man enfance, mais gue j'avais oublié dans cette vie d'illu-
sions que j'ai menéea depuis. Bientdt la véritd sera révélés,
un nouveau solell apparaitra dans le clel.

11 octobre 1917 : Nous avons au un visiteur ; un étrange
bonhomme, Silas Patterson, qui se prétendait &tre un ami
de l'oncle Julian. C'est un anthropologiste et il ast resté 13
plusieurs jours pour étudier les Onges, mais il est elair
qu'il était bien plus intéressé par mes amis de l'autre fle, Il
& voulu emprunter un canoé pour 5’y rendre mam a
changé d'avis quand nous lui avons dit combien ces primi-
tifs pouvaient &tre cruels quand |Is 4taient déranggs
pense qu'il était plutit inoffensif mais je suis bien mntar-rm
- qu'il soit parti.

12 novembre 1917 : Aujourd™hui j'ai rendu visite au peu-
ple de |Tle. J'ai appris & connaftre Yog-Sothath.
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Les Habitants des lles Andaman

Ce sont des gens assez petits. La taille moyenne pour un
homme st 1 métre 45 et pour une famme de 1 métre 35,
Si les hommes sont plutdt beaux pour des normes euro-
pdennes, ce n'est pas le cas de leurs compagnes qui
seraient assez prognates et aux traits grossiers, Les nat
sont trés primitifs et ne connaissent méme pas le moyen
de faire du feu, ils doivent entretenir soigneusemant les
foyers qu'ils découvrent au hasard des éclairs et autres

nes naturals. Les hommes fabriguent et utilisent
de magnifiques arcs de bols et beaucoup sont d'excellents
tireurs, Una femme avertit qu'elle est veuve en portant sur
sas épaules le crine de son mari.

Bien que les Onges vivam autour de la clinigua solant
baptisés suivani la foi catholique (les primitifs laissalent
échapper de petits rires nerveux lors de la cérdmonia), ils
sont encore (rés superstitieux et se protbgent des esprits
ern s& recouvrant le corps d'argile blanc et de peinture
rauge, ou plus couramment par scarification. Leurs rituels
imposent des chants et des pleurs.

L'Homma Andaman Typigue

FOR:09 CON:12 TAI:QZ7 INT:13 POU:12
DEX:13 APP:12 EDU /D0 SAN:60 Pdv:10

Armas ; Arc: B5 %, 10841

Compédtences ;. Camouflags : 80 %, Sauter: 78 %, Discrdtion
B0 %, Sa cachar 80 %, Ecouter : BE %, Suivre une piste : 80 %,
Esquiver | 66 %, TOC ; 856 %, Grimper | 86 %,

L’lle des Tcho-Tcho

Cest la petite Qle & cOté de la clinigue, de "autre cté du bras
de mer. Les Investigateurs n'auront probablement pas le
temps de I'explorer avant que Cynthia ne soit « kidnappée » |
cependant s'ils souhaitent Je faire ce sera & vous d'adapter le
scénario en conséquence,

Le village Tcho-Tcho se compose de petites huttes serrées
les unes contre les autres, habitées par 10 hommes, 6 femmes
et 3 enfants. Physiquement, ils ressemblent superficiellement
aux Andaman mais leur peau est plus claire et ils ont plus le
type asiatigue. lls attaguent & vue toute qu'ils ren-
contrent sur leur fle, §'ils relévent les traces de I'équipe, ils
suivront la piste et tendront une embuscade pour en capturer
les membres en vue du sacrifice.

Le Prétre Tcho-Tcho

Ce prétre est le plus vieux des Tcho-Tcho et le chef de la
tribu. Au cours d'un combat, il restera derriére ses hommes
pour lancer ses sorts alors que ses compagnons combattront
et mourront pour lui. S'il est engagé dans un combat, il ten-
tera de s'échapper pour se rendre 4 la carriére et y lancer le
gort : « Appeler un enfant d'Atlach-Nacha =, afin de rendre 4
la vie un fossile d'araignée et de I'envoyer attaquer ses enne-
mis. Aprés la métamorphose de Cynthia, il portera "ancienne
peau de la fille de Baxter sur ses épaules. N'importe qui en
voyani cela perdra 1/1D6 points de San.

FOR:12 CON:15 TAI:OB INT:15 POU:28
DEX:15 APP:13 EDU:0D SAN:00 Pdv:12
Armes : Arc - 75 %, 1D6+41 4 poison, décrit ci-dessous
Foust da cuir - 75 %, 103 + alkaloida, voir ¢i-dessous.

|

: Camouflege | 66 %, Mythe de Gthulhu ! 40 %, Discré-
tion : 96 %, Seuter ; 66 %, Ecouter : B0 %, Se cacher : 80 %, Esquiver :
66 %, Suivre une piste - 60 %, Grimper ; 80 %, TOC : 65 %.

Sorts : Contacter Atlach-Nacha, La terrible malédiction o' Azathoth,
Appaler un anfant d'Atlach-Nacha, Flétrissement.

Appeler un enfant d'Atlach-Nacha

Ce sort ne peut marcher qu'avec les fossiles affleurant
dang la carrigre de ITle, LA, enchassdes dane dee plerres
datant da uuntTmu d;u millions d'anndes, se trouvent les
araignées fossilisées du méme que celle qui a atta-
qué Philip Baxter, Ce sort doit m lancé sur un fossile
cholsi, pour &tre efficient. Il faut 10 minutes pour le lancer
atil e 1 Point da Mlqiu par point de taille du fossile &
ressusciter. Le prétre utilisera 14 Points de Magie pour

ramenar & la vie I'araignés géants.




L' Eléve et le Maltre :
Cynihia et le Prétre Tcho-Tcho.
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Métamorphose

Le soir de la métamorphose de Cynthia, dés qu'il fait noir,
deux Techo-Tcho se dingent en canoé
rencontrer la fille de Baxter en un endroit du rivage convenu

a l'avance. Cynthia qui

t vers I'lle d'en face. lls acostent sur la cote nord et
I une piste qui les méne jusqu'a ' . Le mono-
lithe et la clairiére autour sont illuminés par nombreuses

dévorés par elle. Sldesfmunei ont été us,:llr.u seront
solidement attachées avec des lianes dans le village jusqu'a la
fin de la cérémonie. Plus tard, elles seront massacrées et
mangtes par les primitifs selon leurs rites.

Dés qu'elle arrive sur les lieux, Cynthia se déshabille et se
mm en face du monolithe. Puis son se met & onduler
rythme des chants du prétre. Elle s'incline ensuite vers
l‘wnnt el tous pourront voir son dos démesurément enflé.
Soudain, la peau le long du dos se déchire et s'écarte pour
révéler une chose noire qui commence & remuer hormble-
ment, De cette ouverture, une forme répugnante commence &

émerger : la nouvelle Cynthia,

L'ancienne enveloppe, la peau ridée et désormais vide de

dCZnthh retombe par terre et des paties apparaissent el se
nt de leur gaine en remuant faiblement | une énorme

araignée parail, Le prétre Teho-Teho mdmaera l'ancienne
peau de Cynthia et la portera pour le reste de I'aventure,
Assister & cette cérémonie colte 1/1DE point de San. A
I'aube, la nouvelle forme de Cynthia sera capable de bouger
librement et de se déplacer. En méme temps, elle commence
a se nourrir des personnes sacrifiées. Aidée par les primitifs,
elle se traine de victime en victime pour y enfoncer ses cro-
chets incurvés dans le dos de leur cou. Le 81 ins-
tantanément paralysc et elle se mettra 4 lui mani:r la chair
du visage et, éventuellement & lui aspirer et
4 travers les cavités optiques désormais vides mugﬂqw
dure environ 20 minutes, Au fur et 4 mesure que
change de victime, celle qu'elle wntd:quhmutdéhdﬁn
80N COTps cncore animé se mettra 4 errer sans but dans la

Mhmus&mmﬁmmumummm
tmvmlajungleqmlemémajmuahmd
Nacha, oil elle entrera pour rejoindre son

de la grande toile. Lelm;ﬂdurcmmnntrmihmrn

seré accompagnée par une horde de petites mm
grouilleront tout autour d'elle et sur son dos. Si les -
teurs veulent suivre Cynthia, ils pourront facilement repérer
mmﬂmudtd'm\éwqwudﬂmhmtsurhjunde
cnvironnante. Tout au long du voyage, les araignées tombe-
ront des arbres sur les épaules des Investigateurs, se

dans leurs vétements, tissant leurs toiles 4 :H.
desmﬂndmpumﬂésquclt;u

La Fille d'Atlach-Nacha

FOR:-22 CON:18 TAI:1B INT:080 POU:12
DEX:10 Pdv:18  Mouvement: 05
Arma : Pigire : 1010 + venin™
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" Cast un venin parafysant svec une force de 20. 51 est supérieur &
la Constitution de 58 victime sur Ig table de résistance, efle est immé-
diaternenit paralysée et demaure dans cet élat pendant 1 D6 heures,

Armure : La peau épaisse de |'araignée Iul donne b points d'armure,

Parte de points de San: 1./108 points de San; voir I'ancienne peau
uitwnmlmhulgnlmumlﬂ pninuduSan

Cette araignée géante est emidrament noire & Pexceplion de sor
abdormen enfld et vibvar qui ast rayd vert et or.

La Camiére aux Fossiles

C'est une petite gorge, au centre de Iile, ob la couche de
roches sédimentaires est apparue a la suite d'un ghssernent de
terrain. En y regardant de plus rks t y découvrir des
dizaines de fossiles en I'J.'I.El.j opodes préhistori-
ques — des seorpions, des rnﬂlc-—pmus des araignées ressem-
blant étrangement & celle découverte dans la maison Baxter,
Un jet sous mnlngieou Geéologie permet de dater la sirate du

Meésozoique primaire

La plupart de ces fossiles sont de petite taille ; en fait celle-
¢ varie du minuscule jusqu's des spécimen de 30 centimétres
de L'un d'eux est gigantesque, c'est une énorme arai-

horreur du fond des Ages fait 1 métre 80 de long
g’mle 14) et sera ressuscitée par le prétre Tcho-Teho pour
re envoyée contre les lnmhnatmmﬂfautpﬁcmrqmlc
sort n'est pas valable pour un fossile endommage, et si les

décident de briser les spécimen exposés (en particulier
{Sﬁums‘md] c:teux-u deviennent inutile pour h{?ﬁue

La Caverne d'Atlach-Nacha

C'est le but du dernier voyage de Cynthia retrouver
son nouveau pére, L'e nuiedthuvmdﬁum{l‘ﬂumm
mesure 6 métres de . L'ouverture est dissimulée sous un
ndmud:v&géuuonqmpnufmhmmmm La grotie
s'enfonce dans la terre et les Investigateurs encore
mhmdclmgﬂtmhmlcmmmx

Si les Investigateurs pénétrent & l'intérieur de la caverne &
sa suite, elle leur tendra une embuscade. Si ils y entrent 4 un
auire moment, ils erreront une heure avant de se
retrouver devant un immense filet, tissé avec des fils de toile
trés épais. Unjcuémmlch{yutthﬁtmlhumtd:
se rappeler que cetie toile est en contact avec un Grand
ms%mmmirmumdtmhw ils finiront
par alerter Atlach-Nacha lui-méme, qui viendra immédiate-
ment vénfier ce qui se passe,

Il ressemble 4 une énorme et hideuse armignée recouverie
de poils sombres, amunvmy:d'hmnmm:ﬂnr—
mé, aux yeux ndr&pnrd‘épmmrdhﬂnpem
lire sa description le « Supplément de Cthulhu =,

Atlach-Nacha

A0 CON:75 TAI:25 INT:16 POU:30

125 Armure: 12 Pdv:50 Mouvement: 16
Armes : Pigira - B0 % pénitre loutes les armures et injecte un venin
Toile : 80 % Force d'étranglement de 20

Sorts : Tous les sorts de contact.

Perta de points de Santd : 1./1010 points.
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Rencontres sur |'lle des Tcho-Tcho

1l est vrasemblable que les Investigateurs seront découverts
et attagués §'ils se proménznt sur cette ile. La vitesse de pro-
gression dans cette végetation dense est trés lente, & peine
| kilométre et demi & I'heure.

Chague heure passée sur l'ile donne aux Tcho-Tcho 15 %
de chances de découvrr leuars traces, Le guerrier qui les aura
découverts retournera alerter sa tribu immédiatement. Saisis-
gant leurs armes, les Teho-Teho se précipiteront dans la forét
pour retrouver les intrus ef les attagquer, Le temps qu'ils met-
tront A les rejoindre dépendra de leur position par rapport au
village, Les Tcho-Tcho qui connaissent bien 'ile peuvent g'y
déplacer a 5 kilométres/heure.

Aprés la métamorphose de Cynthia, il y aura 15 % de
chances que les Investipateurs tombent sur une de ses vie-
times; relichée aprés qu'elle ait dévoré la chair de son visage.
Ce n'est plus qu'un corps sans espril, les os du crine & nu,
gui avance de fagon incohérente et erre sans but dans la jun-
gle. Il se cogne aux troncs des arbres, tombe par terre, se
reléve comme un pantin ; voir ce visage grimagant, sans yenx,
ou apparait 4 la fois le rouge du sang et le blanc des os coiite
/1D6 points de San. Le pauvre bougre ne reconnail per-
sonng, ¢n fair il ne percoit méme pas son environnement.
Bien qu’il semble se diriger vers les Investigateurs, il passera
en fait au milieu d'sux sans les voir, comme perdu dans un
brouillard. Les corps se déplaceront pendant 1D6 jours puis
ils s'effondteront et pourriront sur place,

Le Salut

Dans cette aventure, il ¥ a de bonnes probabilités pour que
1ous ou presque tous les Investigateurs sojent capiurés par les
Tcho-Tcho et se retrouvent lifs aux pieux pour étre les
wmoins de la transformation de Cynthia. Alors ils seront
sacrifiés un par un 4 I'araignée et son ternible appétit. Le fait
de perdre tous ces personnages ne devrait pas nuire  la suite
de la campagne, dans la mesure ol les jousurs pourront trés

bien avoir laissé des Investigateurs en attente 4 Boston ou
ailleurs, pour reprendre Fenguéte,

Mais si vous ressentez le besoin d'organiser des secours, ou
si un ou plusieurs Investigateurs n'ayant pas été pns décident
de délivrer leurs camarades, il n'v aura qu'a alerter la tribu
Onge, de retour a la clinique. Ceux-¢i n'apprécient pas telle-
ment le¢s meurtres et, surtout s'ils sont menes par les [nvest-
gateurs, ils seront plus qu'heurenx d’aller attaquer les Tcho-
Tcho, 5i tous les personnapes sont capturés et que vous
désiriez les aider, on peut supposer gue les Onges peuvent
monter d'etx-méme une mission de secours pour tenter de

sauver Cynthia.

Si les Onges attaquent, le prétre Tcho-Tcho ordonnera
immédiatement la dislocation de la cérémonie et ses partici-
pants furront dans la jungle. Avant 'arrivée des secours, vous
pouvez décider qu'un ou deux personnages ont été les vic-
times de Cynthia. Les Onges délivieront les survivants.

Pendant ce temps, les Tcho-Tcho aideront l'araignée 4
rejoindre son nouveau pére, alors gue le prétre, lui, se din-
gera vers la carriére afin de ramimer le fossile de 'araignée
géante et de 'envoyer contre ses ennemis, 8'ils s'apergoivent
qu’ils sont suivis, les autres membres de la tribu tendront une
embuscade 4 leurs poursuivants et les attagueront en bondis-
sant de I'ombre des arbres. Les Onges refuseront de poursui-
vre les Teho-Teho dans la jungle dés la tombée de la nuit,
méme si les Investigateurs le leur demandent.

Conclusion

En plus des indices sur la venue d’Azathoth et les éclaircis-
sements sur la mort du professeur, les joueurs gagneront 2Dé
points de San s'ils ont démantelé la tribu Tcho-Tche Sils
arrivent & empécher la métamorphose de Cynthia et qu'ils la
raménent vers la civilisation, elle pourra éventuellement retrou-
ver sa véritable identité aprés un traitement psychiatrique
appropné. Cela rapportera 1DE points de San supplémen-
Laires,
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Les Investigateurs ont vraissemblablement un peu d'expé-
rience quant aux Contrées du Réve, et en lisant le journal des
réves de Baxter, ils comprendront que lui aussi a découvert
cet endroit. De plus en lisant ce journal on se rend compte
que le pmtesseur avait l'intention d’y retourner la nuit de sa
présumeée mort. Les Investigateurs devront trouver le moyen
de 5"y rendre & leur tour pour en apprendre plus sur le destin
de Philip Baxter.

Si le Gardien ne connait pas « Les Cnn'lrhduhm-,
publié par Chaosium, il trouvera plus loin un résumé des
informations 3 connaitre pour faire jover une aventure-réve.

La Cité d'Ulthar

Si on & un minimum d'expérience des Contrées du Réve, on
doit connaitre cette cité, de toute fagon, n'importe quel pas-
sampnun'ammmlnmc:]usquﬂmplamntmdrmt.

Méme s les Investigateurs connaissent déjd Ulthar, il n'est
pas si aisé de retrouver la bibliothéque — c'est un endroit
mag;qmqmchang:d:plamd:lunpsmtmm&f’tmrh
trouver, ["Investigateur qui a le Pouvoir ke r.lnlél:hrm
faire un jet sous POU fois 1. Si le jet est 13
lDﬁﬂr&gmﬂErlesmséquummhlabhdrdmous.I]
faudra recommencer cetie procédure jusqu'd ce que la biblio-
théque soit trouvée.
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Une Aventure-Réve :
Ulthar

Dans lequel les Investigatears regoivent une substance aux propriétés fascinantes
qui lewr permet de franchir le mur du sommeil powr pénétrer dans les Contrées du Réve
et y rencontrer un nain et un diew aux véponses embarrassantes

{1} Les chats d'Ulthar : les réveurs rencontreront une bande
de chats (2D100 individus) de différentes couleurs et races, en
train de se chauffer au soleil en haut d'un mur ou ailleurs,

r. La premiére chose que I'on
de trompes brillantes en
et d'or. Les musi-

Cnm:éudumm.suhmchcapsmmuxwémumh
nemuuptucl:munpummlcmmlnsmu

Impu.rla il faudra franchir le piquet des
Pour cela, il faut réussir 2 jets consécutifs sous Dis-
Mmmmhpmnmlufn:ﬂhttm
rmmkrh lentative unumursdthurgm—
réve. Une fois qutkmon i lui parler et
demarknomde.lulun},ﬂse
mluadéwmdzhndﬂ[lnep:utpuquumlamlc
mais ils pourront lui demander conseil, tirer des plans avec
son aide, etc. De retour au monde réel, Matthew se rappelera
vaguement avoir parlé avec les Investigateurs, comme si cela
s'était passé dans un réve. Il sera néanmoins désireux de les
aider, du mieux qu'il le pourra.



(@ Une boutigue de marchand : c'est en fait une petite
portable qui est tenue par un marchand de passage r.

Celuici a étalé ses marchandises et discutera avec ses clients
par-dessus un comptoir en bois qui est fermé 4 clé pendant la
nuit, & cause des voleurs. On peut trouver plusieurs sortes
d'échoppes qui sont répertoriées ci-dessous, et auxguelles
vous pouvez ajouter toutes celles que vous voulez. Pour ache-
ter quelgue chose, il faut payer en espéce ou en nature ; les
prix peuvent varier d'un extréme a I'autre et c’est & vous, le
ien de les fixer.

{4} Une raverne; toutes Jes tavernes d’'Ulthar sont petites,
sombres, chaudes et douillettes. La plupart des clients sont
aimables mais peu bavards ; les propriétaires sont en
accueillants et préts 4 rendre service aux étrangers. Ulthar

séde 4 tavernes : le Neeud Gordien, le Moulin Incling, la

ine Blanche, le Café de la Marée du Midi. Le Neeud
Gordien est fréquenté le plus paresseux des bibliothé-
caires : Nodar. On |e 'lisgmnt‘ ement griice & sa robe
blanche (avec écrit dessus : Bibliothéque, devant et derridre),
il est endormi, sa chaise inclinée, le dmigﬂs:fpuﬁ contre le
mur. Si on le réveille, il sera heurcux de uire les réveurs
jusqu'i la bibliothéque, Une fois 14, il les El‘éaentera i ln per-
sonne qui travaille avec lui, Tuker, puis il s'éclipsera vers la
partie la plus sombre de I'entrée pour y trouver une chaise et
se rendormir le plus vite possible,

f5) Le Pére Fantime: il sera vu au loin, parmi la foule.
Quelle que soit la méthode utilisée, les Invesngateurs ne
pourtont pas l'attraper,

(6) Philip Baxter : on pourra I'apercevoir, un peu plus loin,
en train d'examiner attentivement le groupe d'un air interro-
gatif, comme 8'il n’était pas slr de ce qu'il voit. Si les réveurs
s'approchent, la téte de Baxier tom brusquement en
poussiére et son corps s'évanowira. Il ne sera plus revu,

Les Echoppes des Marchands

1. REMOULEUR : fabrigue et affiite toutes sortes de cou-
teaux.

2. MARCHAND DE CHOUX : ca légume poussa hien autour
d'Ulthar ot fait partie des plus exportés,

3. VENDEUR D'EPEE : on peut v trouver toutes sortes de
sabres et de cimeterres,

4., MARCHAND DE VIN: importe son vin de toutes les
régions du Pays des Révas ; certains sont bons, d'autres
n;gm;, Il posside une bouteille du vin d’arbre de lune (trés
chére).

6. FRITURE : dans un grand baquet d'huile bouillante sur-
nagent d'étranges morceaux (qul ressamblent & de petits
rongeurs ou & de gros scarabés). La cuisson est surveilliée

ar una forte deme, habillée d'une robe marron sale. Si
amais on la questionne pour savair ce que t'est, alle sa
contentera de hausser les dpaules en riant et proposera
aux curieux d'en acheter en leur assurant qu'ils seront
satisfaits. Si I'un d'eux s'aventure & en manger, il rouvera
cb & la fois doux et croquant, avec un goll ressemblant
vaguement A celul du crabe frit.

6. MARCHAND DE FRUITS ; il vend des fruits exotiques
vanant des quatre coins des Contrées du Réve. lis sont
présentés sur un lit de glace qui ne fond jamais — méme
sous le soleil le plus chaud (le marchand acceptera éven-
tuellement da leur vendre de cette glace magique).

Les Contrées du Réve et ses Effets

Les Gardiens non familiarisés avec cel endroit doivent
que ce qui suit n'est qu'un résumé nécessai-
rement bref et ne portant que sur les points essentiels,

On ne peut entrer dans les Contrdes du Réve gue si l'on
dort. Pour y &tre admis, il faut que la somme des points de
San at des Points du Mythe de Cthulhu soit supérieure ou
égale & 75. Sinon, quelle que soit la drogue ou le moyen
employé, on ne peut y accéder,

Un Investigateur qui réussit & y entrer devient un néveur,
le cas pour les deux aventures =Ulthars et =La
Etarmalla =,

r

1

En armrivant & I'entrée des Contrées du Réve, on regoit
une robe, de la nourriture et une dague si on le désire. Le
corps ainsi habillé est celui du réveur, le corps terrestre
est toujours en train de dormir dans son it

Chague jour passé dans les Contrées du Réve corres-
pond & une heure de réve dans le monde réel. Cependant,
l'espace et le temps y sont des notions élastiques qui sui-
vent le déroulement des réves ; les temps et la table das
distances n'y sont plus valables.

Deux nouvelles compétences, Réver ot Connaissance
des Réves sont définies dans ce A cause de leurs
spécificités trop poussées, on ne les emploiera pas ici &
moins que vous ne soyaz habituds & les utiliser,

Pour sortir des Contrées

Réve, il suffit de se réveiller,
is il est impossible de i la

du
le faire volontairement,

roque et beau, décors sont romantiques, médid-
vaux, renaissance ou classiques. Les forces malveillantes
du Mythe moins présantes ce monde,
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La Bibliothéque d’Ulthar

Ce batiment est magique ; il existe simultanément & Ulthar,
Thorabon, Hazuth-Kleg et six autres endroits. Si on rentre en
venant d'une de ces cités, on en ressort forcément dans la
méme, Si on ne peut voyager d'Ulthar a Hazuth-Kleg par
lintermédiaire de la bibliothéque, on peut en revanche y ren-
contrer un ami venant dune autre ville en lni ayant fixé un
rendez-vous préalable. La localisation de |'édifice n'est pas
immuable dans les villes ot il se trouve, tout se passe comme
si il se déplagait dés que personne ne le regarde, aussi faut-il
toujours le rechercher. On ne peut tomber dessus par hasard,
il faut une recherche active et volontaire.

Ce grand monument circulaire en pierres, existe depuis des
géons. Pour y entrer, les visiteurs passent sous un hall d'entrée
voité et descendent une volée de neuf marches avant de
déboucher dans la rotonde centrale. Cette sorte de déme fait
au moins 60 métres de diamétre et contient des douzaines de
tables 2t de chaises en bois, dont beaucoup sont occupées par
des visiteurs venant des neuf villes ol la bibliothégque exste.
L'éclairage est assuré par le soleil qui passe & travers les
larges baies vitrées du loit et se déverse sur les tableaux sus-
pendus & plus de deux métres au-dessus du sol, tout autour
de la salle. Aucune étagére n'est visible, mais, tels les rayons
d'une roue, 52 couloirs débouchent sur cette salle centrale,
Ces couloirs sont éclairés par des lampes 4 huile et s"enfon-
cent en pente douce, Un personnage en robe blanche est assis
derriére un bureau encombré de cartes, de dossiers et de rap-
ports, au centre de la salle, Les réveurs peuvent se promener
autant qu'ils le veulent dans la bibliothéque, Aussi longtemps
gu'ils demeureront silencieux ou ne tenteront pas de voler des
livres, |2 bibliothécamre (Tukor) les ignore.

Les thémes des peintures sont vanés. [1 v 2 14 des portraits
d'hommes et de femmes inconnus et d'autres plus étranges :
des paysages de cimetiéres sans fin, de grands arbres torturés
avec des criines, humains ou non, pendant aux branches, des
dinosaures & I'affiit dans des cités en ruines, On peut remar-
guer un tableau représentant un vieil homme, vraissembla-
blement un médecin ou un scientifique, en train de se dissé-
guer lui-méme ; dans sa main droite 1l tient un scalpel et de la
gauche, il place une éprouvette de verre sous l'objectif d'un
antique microscope. La table de bois sur laguelle il est
allongé, est recouverte de ses propres organes, et la scéne
entitre est éclaboussée de sang. Un seau en métal est placé
sur le sol pour recueillir les gouttes de sang qui tombent de
temps en temps du portrait,

S'ils font l¢ tour de la salle, 'attention des réveurs sera
certainement attirée par une silhoucttc assise de I"autre cOté
du hall, penchée sur un livre lourd et imposant. Elle est vétue
de la méme fagon que les indiens qui vivaient dans le Nord-
Est des Etats-Unis, mais avec une peau exceptionnellentent
pile et des cheveux couleur de neige (il s'agit du Pére Fan-
tome). Si les réveurs s*approchent de lui, dés qu'ils seront &
moins de 4 ou 5 métres, I'indien, sans méme lever les yeux,
disparaitra dans un battement de paupiéres. En regardant
autour d'eux, ils pourront le voir assis & une autre table du
hall.

Les joueurs peuvent explorer les couloirs, étroits et som-
bres ol sont rangés les livres, Tis s'étendent awssi loin que
peut porter la vue ; ils ont air sans fin e( sont reliés entre cux
par des galeries circulaires qui leur sont perpendiculaires, lé
tout donnant 4 Pensemble la forme d'une gigantesque toile
d'araignée. Sur chaque couloir est indigué le sujet des livres
quil contient; les livres eux-mémes ne sont pas vraiment
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classés mais plus on avance dans le comdor, plus ils sont
vieux. Les lampes 4 huiles sont toutes pleines mais seules les
premigres sont allumées de fagon 4 éclairer les cents premiers
migtres de chaque couloir.

Si un réveur décide d’explorer un corridor sur une grande
distance, en emportant avec i sa propre source de lungre,
il s¢ rendra compte qu'au fur et & mesure qu'il avance, les
connaissances sont stockfes par des moyens moins conven-
tionnels que des livres ou des parchemins, mais avec des
tablettes de bois, de pi d'argile ou de métal, gravées avec
dwcmméer%mmigmwnmpdnmamm
hiéroglyphes. Aprés quelques centaines de métres supplémen-
taires, on voit méme apparaitre des méthodes encore p]ua
m: des cristaux, des espéces de fantOmes apprivoisés,

il répéter toujours les mémes phrases, de grandes bou-
teilles remplies d'un liquide & 'air sinistre qu'il faut boire
pour accéder aux connaissances qu'il renferme, etc. 1 v &
toujours les tablettes de pierre, les livres et les parchemins
mamlmsignmqﬁysuﬂgmvésoupcimmblentd:glm
m[]:]us éloignés de tout les langages que l'on peut |
Si le réveur téméraire va encore plus loin, il risque de tomber
dans les fins fonds de la bibliothégque sur un homme-serpent
ou méme quelque chose d'encore pius déplaisant, consultant
un livre parlant d'une science mortelle.

Pour trouver la réponse 4 une question donnée sur les
Contrées du Réve, on doit faire & chaque fois appel & sa
oumpétenoe Bibliothéque. Malheursusement, du fait de la
relative désorganisation de la bibliothéque, il faudra bien plus
detemps pour ["utiliser — 1D3 jours entiers de 8 heures pour
chaque recherche, De nombreuses sciences ¥ sont représen-
tées — Ja Géographie, la Philosophie, la Grammaire, la The-
ologie, la Zoologe, etc. En rigle générale, aucune informa-
tion ou référence au monde réel n'est donnée.

Tukor n'est pas un magicien. 11 est payé par le conseil de
la cité de Thorabon pour tenir la bibli ue, avec I
bation des autres cités. Il a un assistant d'Ulthar: Nodar, [l
n'a aucune idée sur la provenance originelle de la bibliothé-
que, ni comment sa magie y est maintenue. De par sa grande
expéricnce, il peut Ia trouver, matin méme s elle a
changé de place entre-temps, et il sait ol sont rangés les livres
les plus importants. I a en fait une bonne idée de la place de

‘chacun des livres situés dans les 100 premiers métres de cha-

que cormndor.

Le journal de Philip Baxter mentionne le « Cthaat Aqua-
dingen =, et les joueurs peuvent désirer consulter cet ouvrage
particulier. Il faut I'aide de Tukor pour retrouver ce volume.
Dés qu'on lui demandera, il se lévera de son bureau, prét a
guider les réveurs mais se rassiéra aussitdt. « Voild qui est
plutdt surprenant », dira-t-il, « vous étes les seconds aujour-
d'hui & me demander ce livre, je suis désolé mais quelqu’un
¢st en train de le consulter, vous devez attendre que ce gent-
leman, au fond l4-bas ait fini ». Et il désigne lindien blanc,
de 'autre cité de la salle. 1l retournera alors & ses papiers. Il
faudra plusieurs heures avant que I'indien en ait fini avec le
livre, puis il se lévera et se dingera vers l'un des corridors
avec le volume sous le bras. Si I'un des réveurs se précipite
vers ce couloir, il arrivera jusie 4 temps pour le voir ranger e
Chtaat Aquadingen sur une étagére. Il fera alors pivoter une
des sculptures d'un bas-relief avant de s'éclipser. Méme en se
précipitant-a Pendroit que vient de quitter Pétrange person-
nage, quelle que soit la fagon dont il s’y prend, le réveur ne
peut retrouver ce lvre parmi ceux qui sont rangés ici. Méme
Tukor ne peut le trouver. « Exactement comme ce matin »
grommélera ce dernier. « J'ai regardé absolument partout
avant d'abandononer ¢t de dire & Nodar de m'aider. Je me
demande ol il a pu le trouver 7 »



Si les Investigateurs ont déja vu Nodar a la taverne du Noeud
Gordien et que c'est ce dernier qui les a amenés ici, il suffira
de quelques minutes de recherche dans les coins sombres de
la biblicthéque pour le retrouver. Sinon Tukor leur dira que
son assistani passe souvenli ses journées dans une faveme
locale, le Neeud Gordien, 4 boire et 4 dormir, Ce dernier
semble Bire le seul 3 pouvoir localiser le livre. 5i les Investipateurs
tiennent vraiment & le consulter, il faudra donc retrouver
Modar. Tukar ne sait pas ob se trouve la taverne en question
— aprés tout lui habite & Thorabon, Quand Nodar sera
retrouvé, il guidera les réveurs vers le-cormdor appropne,
dans une sorte de demi sommeil puis il en tirera sans hésita-
tion le volume désiré avant de se mettre A la recherche d'un
coin retiré et tranguille dans le bitiment.

Le Cthaat Aquadingen

Ce lourd volume est relié en peau humaine — encore £lasti-
que ct towjours humide de la transpiration qui sort de ses
pores. Rien que le fait de tenir le livre est effrayant. Si celui
qui le tient est sous l'influence d'un cauchemar, le volume se
mettra 4 se tortiller dans ses mains. Dans un sursaut, il
s'échappera et retombera sur la table avec un bruit humide et
bref. 1l tentera alors de s%loigner du réveur, cn se trainant

sur la table, et en émettant un léger pleurmichement. Si le
lecteur le rattrape avant qu'il ne s"échappe et Mouvre, le livre
hurlera avant de retomber inerte, grand ouvert. 1 n'y a
aucune page a l'intérieur, juste des intesting, des organcs
encore remuants, le tout se recouvrant rapidement de sang.
Ce réveur ne pourra jamais live le Crhaat Aquadingen dans les
Contrées du Réve, la méme chose se reproduira 4 chague tenta-
tive. Et méme 5'il tente de le faire dans le monde réel, son
inconscient réagira — alors qu'il sera en train de lire, le livre

lui échappera de temps en temps des mains, ou il entendra

comme un léger murmure venant d'on ne sait ol A chaque
fois qu'il voudra le consulter, il perdra 1D3 points de San.
L'extrait reproduit ci-dessous est oelui qui saute immédiate-
ment aux yeux du lecteur,

PAPIER D'AZATHOTH N' 43

Extrait du Cthaat Aquadingen

Awu plus profond de la jungle de Kled, ou le vie rejoint la
mort, celui au vert mantsau, celu! qui se trouve dans la
clairiere, celui qui se tourne et observe, celui qui voit et
qui sait tout, antend le jour de la venue. Las étoiles, nées
du chaos de pierres, ombaent et vient alors le temps des
changemenis. L'homme qui attend dans la clairiére connalt
le lieu &t le moment de cette chute,
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Cette est annotée avec des caractéres ressemblant 4 du
chinois, notes sont celles qui ont été recopiées par Baxter
(voir le paragraphe « Francis Wilson ») et pourront étre
reconnues si un réveur réussit un jet sous I'Idée, Elles ont été
écrites il y a des années par un réveur chinois. Clest signé
Ling-Fu et elles font référence 4 d’autres informations conte-
nues dans un livre que posséde Atal, du Temple des Grands
Anciens (les notes sont traduites dans le Papier d'Azathoth
n’ 34, dont la copie est donnée ci-dessous),

PAFPIER D'AZATHOTH N° 34

Annotations en chinois :

Ce doit &tre des renseignements sur Yhb-Tsll. Il faudrait
faire une propitiation, mais comment ? Peut-8ire pourrait-
on le trouver dans le manusecrit de Pnakotic ? 1| faudra que
j& vérifie tout cela au Temple des Grands Anciens lors de
mon prochain voyage, Lang-Fu, 1834,

Le Temple des Grands Anciens

C'est une petite tour circulaire recouverie de lierre. Elle se
situe sur la plus haute colline d'Ulthar. Le grand prétre du
temple s'appelle Atal. Bien gqu'on puisse trouver de nom-
breux cuvrages, seuls le « manuscrit de Pnakotic » et peut-
étre «les T livres occultes de Hsan » peuvent intéresser les
Investigateurs. Il faut la permission d’Atar pour consulter ses
documents, et on ne peut Pobtenir qu'en réussissant un jet
sous Discussion, Si les réveurs ont pensé & amener ung bou-
teille de vin de I'arbre de lune avec eux, ils ajouteront 50 % &
leurs chances de succés.

Dés que les Investigateurs auront accés aux archives, ils
trouveront aisément et pourront lire le « manusent de Pnako-
tic» et «les 7 livres occultes de Hsane. Les 7 livies ne
contiennent pas d'informations immédiatement exploitables
et leur lecture peut paraitre comme un risque inutile. Le
manuscit, i, donne de précieuses informations sur Iz moyen
d'approcher le Gardien de la clairiére,

Pour quitter Ulthar
A l'entrée de la ville, les réveurs passent par hasard devant un

PAPIER D'AZATHOTH N 44

Extrait du Manuscrit de Pnakotic :

Avant de voyager jusqu'a Ybb-Tsll, les prétres de la Lame
d'lvoir doivent se préparer & la grande annulation mysti-
que que peut leur imposer le Dieu qu'ils veulant rencon-
trer. |ls se rdunissent & coté d'una granda piscine, en face
du palais, L&, rampant sur les pieds et les mains, ils s'ap-
prochent da leur terrible dieu.

Cast suivi par une note en chinols signifiant ; « chercher
l'arche de pierres».
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chapiteau rose et blanc. Leur attention est attirée par une
voix forte qui proclame : « Venez | Venez tous | entrez admi-
rer la plus grande merveille du monde vivant », C'est un
homme en costume blanc, avec un chapeau de paille, qui crie
amst, I invite la foule 4 entrer sous le chapiteau derrigre lui,
qu'il désigne 4 l'aide d'une canne en bambou.

« Allons, entrez », s'éerit-il, « Pour la somme ridicule de 10
cents vous pourTez voir le seul spécimen capturé.. le seul
exemplaire vivant des mers Cénénennes — nen de moins
qu'une de ces gigantesques araignées violettes qui vivent si
lom dans le Nord. » Avec sa canne, il gesticule en direction
de la tente. 5i les réveurs ne rentrent pas tout de suite, ils
pourront voir approcher un jeune couple qui paye l'entrée et
s'engouffre sous la tente dont le crieur tient un puvert,
Quelques instants plus tard, ils entendent la fille crier et
voient le couple se précipiter hors du chapiteau. Ils ont Pair
effrayé, mais se remettent rapidement avec de petits rires
génés ; ils disparaftront trés vite dans la foule.

Si les réveurs décident de pénétrer sous le chapiteau, il
faudra qu'ils acquittent tout d'abord le prix d'entrée. Bien
que I'nomme au chapeau réclame 10 cents, il se contentera en
fait de n'importe quoi — un euf de canne frais, un anneau,
un foulard, etc. Tl n'accepte que deux personnes maximum en
méme temps s50us la tente.

hL'intériBm est faiblement éclairé par des lanternes accro-
cheées a I'armature. La tente parait plus grande que quand on
la voit de dehors. Dans une cage au fond, quelque chose
remue faiblement, derriére des barreaux. Si les réveurs avan-
cent vers la cage, ils se rendront vite compte que le crieur ne
leur a pas menti. Tapie dans un coin de la cape, une araignée
de la taille d'une automobile, ramassée sur ses nombreuses
pattes se balance d'un cote et de ["autre, Son abdomen violet
est recouvert de soies clairsemées, et sous ses mandibules
pend la carcasse évidée d'un mouton. Ce spectacle cofite
1/1D10 points de San. Si un des réveurs souffre des restes
d'un cauchemar (voir le début de I'aventure pour ce qui
concerne les cauchemars), I'araignée abandonnera sa proie, et
M&MQM les barreaux devant elle sembleront se

Si quelquun essaie de parler 4 'araignée, elle répondra
d'une voix basse et séche. Elle est intellipente, mais secs
réponses ne sont pas exploitables pour les Investigateurs, Si
les questions durent plus de quelques secondes, elle se mettra
a siffler et le crieur arrivera immediatement pour faire sortir
les réveurs hors de la tente, Si ces derniers tentent de lui offiir
de I'argent pour pouvoir rester plus longtemps avec |'arai-
gnée, celui-ci refusera en souriant « vous savez, ¢a ne dépend
pas de moi ». Juste comme ils quitteront la tente, ils enten-
dront la voix séche de I"araignée déclarer ; « aprés tout, c'est
moi le maitre ici ».

Le crieur est trop occupé et craint trop son lerrible maiire
pour rester & discuter avec les réveurs. S'ils Uinterrogent au
sujet d'un nain qui travaillait pour i, il leur répondra:
« oul, il érait effectivement avec moi mais il m’a quitté depuis
quelque temps déja, je crois quiil est partt pour Kled ». Si
I'un des personnages a disparu dans la tente (sous 'effet d'un
cauchemar), le crieur haussera simplement les épaules « aprés
tout il 8 payé l'entrée non ? » S'ils insistent, il leur rétorquera
« eh bien, entrez donc le chercher =,

La Chose dans la Cage (arsignde gdants/

FOR:30 CON:17 TAI:33 INT:15 POUL:12
DEX:20 Mouvemnent:8® Armmure:6 Pdv:256

Armnas : Piglre: 36 %, 1064306 + polson (force 17)
Toile B5 %, Etranglament (force 17)
Sorts : Aucun pour ce scénario,



Le Voyage vers Kled

Le meilleur moven de se rendre dans la jungle de Kled, cest
E:iedem,mdnu’eepuummmd‘ :
ceite jungle se trouvent le Palais Dormant d'Ivoire
contenant la Fontaine Sacrée, et les portes menant au sombre
monde dans lequel se tient celui qui attend dans la clainiére,

Il ¥ a de nombreux palais d'ivoire dans la jungle de Kled.
Si les réveurs se renseignent & Hianith, Ogrothan ou Thran,
sur un mystérieux palais d'ivoire et qu'ils mentionnent la pis-
cine, l'un des comacs leur répondra qu'ils veulent slirement
wmfhﬂim&u&ﬁmmmduhs
craints (et évitk). expliquer aux
r.lm*. mlr;wqma‘ghn wmgluﬁh:mhndlz
pour les guider, quoiqu'aucun comac n'acceptera
s'approcher de trop prés de ce palais,
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recouverte de feuilles pourries et d'une pellicule huileuse.
Qudthﬂ:wmd’ummd’mmm

la En dépit des apparences, rien n*habite
dans ce bassin et I'eau elle-méme ne constitue pas un danger.
Le bassin lui, semble sans fond.

Tout réveur réussissant un jet sous Ecouter, distingue un
gloussement lointain, venant d'un escalier non Join de 14, qui
is. Si I'on descend cet escalier, on dé .

marches, sur un long couloir éclairé par
Ia lveur tremblotante des torches. Ce couloir, long d'une
trentaine de métres méne 4 une lourde porte en bois entr'ou-
verte. La pitce qui se trouve derritre est éclairée par une pdle
. , c'est de la que provient le gloussement

E

Si les réveurs examinent cette porte de plus prés, ils décou-
vriront une grande clé d’argent engagée dans la serrure. Les
gloussements continuent et les réveurs peuvent maintenant
mmdumd:ddumm:j'ihwmntetﬁnhn
attentivement devant eux, ils distinguer la silhouettz
brillante d'un homme, part sans tBe qui court dans
la piéce, poursuivi par un nain gloussant qui le roue sans
sans pitié de coups. Ce demnier est bossu, difforme et a un
rangée de crocs de 7 centimétres de long, ses yeux sont injec-
tés de pointes rouges et son nez est quasiment inexistant, il
o'y a que deux trous qui s'ouvrent au milieu de sa figure. La
créature difforme et ricanante frappe la silhouette sans défense
devant lui & "aide d'un grand fémur homain. Etre témoin de
cette scéne cofite O/ D6 points de San.

Les réveurs ne peuvent rien tirer de la créature
rescente dont manquent de grands morceaux de téte, de la
chair et des os. Ils devront choisir entre refermer ou tenter de
I'attirer vers eux, mais méme si la porte est grande ouverte, la

créature se révélera incapable d'en passer seul le senil. Cetie
créature est le fantdme fou de Philip Baxter, Le nain bien siir
refusera de donner des informations quelle que soit la i
dont on s'y prendra. S'il est enfermé dans la cellule, i
contentera de glapir des imsultes & travers la porte,

i

La Nain

FOR-16 CON:30 Tal:04 INT: 16 POU - 26
DEX:16 APP:01 EDU:08 SAN:00 Pdv:17
Armes : Morsure : 80 %, 1D10

Fémur : 90 %, 108

Compétences : Discrétion : 86 %, Sauter: 85 %, Esquiver : BS %, Se
cacher . 75 %

S'il est questionné, le nain tentera de s'enfuir jusqu'aux esca-
liers, non sans essayer auparavant de tuer I'un de ces infortu-
nés témoins de ses actions.

Le Chemin vers Yibb-Tstll

Méme sans beaucoup chercher, les réveurs peuvent se rendre
compte que la jungle, derridre e Palais de la Fontaine Sacrée
a été altérée — la ion & poussé d'une maniére bizarre
et tordue, les troncs des arbres sont pliés et forment des

déformées, les fougéres se tomllent I:’aﬂmmt. et::.haCF
plantes sont mélangées avec celles que I'on peut trouver habi-
tuellement dans les Contrées du Réve. On arrive vite devant
mwﬁ:uch:d:pémn.mmﬂﬁdthm,mm&
d’ morts. Si 'on regarde & travers cette de l'autre
cbté, on apergoit la ion totalement étrangére dun
monde qui doit étre fort éloigné, Cetic arche est une porte
du Réve et I'endroit ol se ouve Yibb-
la franchir dans les deux sens.

!
|

entre les
stil. On
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Dés que les réveurs ['auront empruntée, ils se retrouveront
sur une planéte a la flore et la faune extraterrestre. Des
insectes ponflés bourdonnent de fagon malsaine autour de
plantes 4 'aspect mortel. Des horreurs volantes, aux ailes
nervurées tounent dans le ciel av-dessus de cette végétation A
Fallure sinistre. Le ciel, de couleur vert sombre, est sans

aucunc idée de ce qui les attend, ils marcheront droit 4 la
rencontre de I"odieuse déité. Tout réveur qui voudra se jeter
immédiatement au sol au moment de la rencontre, devia
réussir un jet sous Sauter. Tous ceux qui hésiteront ne serait-
ce qu'un instant, perdront 1D6/1D20 points de San 3 la vue
du dicu monstrueux qui se tourne vers eux,

Yibb-Tstll communigue avec eux, dans un hngugeém.n£
et grondant, par it. Chagque réveur doit faire un jet
1 D100 inférieur ou & son Pouvoir. 'l &choue, cela signi-

fiera qu'il sera ignoré par son interlocuteur. Si le résultat est
96-00, cela indiquera qu'il a é1é touché par Yibb-Tstll et qu'il
est victime d'un transfert. Quand Yibb-Tstll répondra 4 un
réveur, il pourra montrer sa maitrise du temps et de I

en répondant & la question avant qu'elle ne soit posée (si bi
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siir vous, le Gardien, connaissez déji la question). Yibb-Tstll
ne parle que de sujets concernant la mythologie Cthubienne et
autres domaines d'importance cosmique. Ll peut aborder la
guestion de Némésis. Les réveurs ne peuvent raisonnable-
ment n'attendre qu'une seule réponse de la d'un dieu, et
ils comprendront de toute fagon combien il peut étre dange-
reux de demander & Yibb-Tstll d'expliquer ce qu'il a voulu
dire — ils devront s'estimer heureux d’étre encore en vie
aprés cette rencontre, :

Umrépom:rygnqueﬁ?ﬂ:b—Tﬂllpcmﬁmpwmnﬁ::
« Quand I'enfant d’Azathoth repassera dans son dans
klanps,alunmmulemummtdc]’hmmu est
déplové, mais avant d'¥tre achevé, un fantme oblige celw
qui le tisse & briller son travail. Ainsi le cercle devra étre
bouclé avant d'éire finalement brisé par un saint homme et
ceux qui le suivent. » Si les réveurs ont déja rassemblé suffi-
samment d'indices pour résoudre tout ou une partie de
I'énigme, vous devrez plutdt leur donner des précisions ou
des informations sur ce qu'ils ne savent pas encore. 1l faudra
récompenser suffisamment ceux gui auront osé venir jus-
qu'ici

Denlnwsupmmmpuurmnnwmrmmnm&amm
des PNJ, pour rencontrer Yibb-Tstll, m.mcr
confrontation puisse les affecter d'unc oud'me
autre. Si le nain est avec eux, Yibb-Tstll étendra la main sur
larsp:mdnlmmuondup:ﬂmchmTchomhqunlk
maintenant lire la peur, et ui fera subir un transfert
forme du Teho-Tcho dans le monde réel sera
mumlenan:oelbu nain difforme, alors que dans les Contrées
du Réve, les traits du nain commenceront 4 se transformer
r acquérir les caracténistiques physiques des Tcho-Tcho.
glouﬁnu&mmmdtﬂinmmhwdﬂwﬂu{m
« la Quéte éternelle ») sont 1, le dieu n'agira que s'ils sont
en méme temps en les touchant successivernent et les
ondant 'un dans "autre, thtgoméeo E.‘n:rmahsmm-
nwmnmwﬂ:mdam};mk Réve. Quand les
Investigateurs retournsront
dmntr:umpuqueﬂilasl’mmut i
plus qu'une pile lmlumnh:dmum&hpgmmhté
Baxter. En théorie on devrait pouvoir le

Yibb-Tstll

Descrigtion : « Enorme et noir, avec des seins 1 L anus au
mitliew du froml, wee créature d sang noir dont le cerveau se
m déchets... Alors qu'l approchait, mur le sof fait d'une sorte
wéehde qui s"effriiait sous ses pas, if vit la créature se retour-
nﬂpfvmmm.nrdn dissimulds & sa vie sous une
cﬁ;mtﬁrmﬂ des bosses, qui remuait et
attachée pusie sous . M erig, MFMM
mm ﬂ&hﬂwﬁmmmmrphum
réveur pli alors voir Thorrible speciacle qu'elle
wﬂ:dpﬂpﬁwr«wwaﬁm:&&wmtm
ribles reptiles sans visage, aux larges giles se pressaiemt ef ¥'accro-
anrmﬂrm.f . El ces yeux horribles — Ces
X Fouges coulalert sur son visage — mm@ibmgmmf
:; maniére désordonnde ef indépendante —

wmmmehmfmmtmhMﬂmde

Fibb-Tnll
Lhorrewr d'Oakdeene, par Brian Lumley.
Culte : Aucun. Yibb-Tstll n'est contacté par des sorciers ou
des fous qu'en raison de ses pouvoirs spécifiques, par pour
Grands Anciens

étre adoré. Quelgques-uns le classent parmi les
it cause de ses rapports avec les Maigres Bétes de la Nuit.

42

Notes : Yibb-Tstll voit le temps et I'espace tout en tournant
sur lui-méme, au centre de sa clairiére, dans la jungle. Sous sa
vam:npemmmhl&summ]m& Bétes de
lal%ﬂmt.ngnpp&simpum , 52 nourrissant 4 'intérieur de
celle-ci

Le sang de Yibb-Tstll, connu sous le nom « Le Noir » peut
Etre aussi matérialisé par des sorciers et des pouvoirs
indépendants du dieu lui-méme. Le Noir apparait sous la
forme d'un liquide noir qui adhére au corps de la victime
désignée. Tout d'abord sous la forme d'une petite tiche qui
s'agrandit suffisamment en 1D3 rounds pour recouvrir tota-
hmﬂhwmtmmatluﬁoqwm
de détails, consultez les régles de « I"Appel de = ala
puglﬁ}hmhmmmmd:ux.hfonudehﬁcﬁm:
ne peut méme distinguée sous la masse noire. Dés
mmﬂe—dmun u Notr lw:lnt

durmﬂpnu:remnm
ngr&ndcqumhtéd'ﬂupmmdtdﬂlﬂrbeﬂmr
et immerger totalement la victime ; jeter un simple seau d'eau
sur elle est inefficace.

Yibb-Tstll

FOR:40 CON:48 TAl:B2
DEX:16 Pdv:50

Arrmas : Toucher | 100 %, ransfert
Sang | 100 %, sulfocation,
Armure ! Yibb-Tstll posséde 12 points d'armure grikce § sa cape et d la
capacité de régénbrer 5 points de vie par round.

Sorts : Tous les sorts de contact plus Yibb-Tetll, Contacter
¥ibb-Tstll, Contacter Le Noir et kes Maigres da Ia Nuit.
Perte en points de San : 106/ 1020

INT: 80 POU:BB
. BUCun

Conclusion

Sils découyrent I'esprit de Philip Baxter, les réveurs
ront ID!pomtscha:LS‘lhlmmlﬁnfummriupn
de Baxter et le corps du page, ils recevront 1Dé points de
Santé supplémentaires.

5i les Investigateurs n’ont pas éié capables de traduire les
notes en chinois contenues dans les documents du Mythe de
Cthulhu, un jet réussi sous 'ldée pmuﬁitmrtwqma
déji éudié un langage oriental de se rappeler
des caraciéres pouvoir les reproduire fidélement dés son

réveil. C'était mérhod:mphy& le professeur Baxter,
mkpapwuuuvédml?mnmwﬁ

E



Plusieurs aspects mineurs de ce réve ont une conséquence
sur le monde réel. Les faits suivants devraient étre mis en
évidence par un Investigateur digne de ce nom. Si cela ne
vient & I'esprit d'aucun des joueurs, ils peuvent tenter un jet
sous ['ldée pour pouvoir les mettre en évidence.

gguxglmd‘ﬂhhuml'inwmﬂ&ndmhm&u
(2) Lmd:nnlhmuluhnqmn&éwmumhnuﬂ
semble donc qu'il soit capable de passer physiquement dans

les Contrées du Réve.

(3) Le portrait de 'homme qui se disséque lui-méme est celui
de Julian Baxter.

{4) Le nain noir est 'incarnation dans les Contrées du Réve
du prétre Tcho-Tcho des iles Andaman,

(5) Le spectre phosphorescent, sans téte est celui de Philip
Banter.
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Yibb-Tstll offrant un repas & wn ami




La premiére occasion pour les personnages d'entamer cette
aventure-réve survient lors de la quatrieme semaine de la
campagne, quand un paquet adressé & Philip Baxter arrive 4
son domicile. Angela I'ouvre et découvre & lintérieur un petit
flacon sale, rempli d'un liquide épais, Un message amical,
rédigé dans une écriture en pattes de mouche (Papier d"Aza-
thoth n° 36, dont une copie est fournie ci-dessous), accom-
pagne le pagquet. Si les Investigateurs ont de bons rapports
avee Angela, celle<ci tentera de Jes contacter le plus tit possi-
ble. 8i Angela est morte et/ou que la maison Baxter est
détruite, le courrier arrivera chez le juge Braddock,

PAPIER D'AZATHOTH N® 36
Lettra non signde adressée & Philip Baxter :

Cher Philipus,

Comme promis, ['al contacté mes tantes & Providence et
elles m'ont fait parvenir par la poste cefte bousille du
liguide dont j& vous ai parlé, Elle &tait bien bouchée et trés
pau de produit [peut-8tre méme pas du tout}a dil s'évapo-
rer depuis que je |'ai en ma possession. LeGrasse m'a
sssurd que la vieille de qul || le tenait avait la réputation
de soigner folies et maladies avec des potions étranges.

Blen gue je ne l'ai pas sssays moi-méme, je suis sir qu'l
n'y 8 pas de danger; si tout ce que m'a dit LeGrasse est
vrai, cela pourrait vous aider grandemant pour vos explo-
rations des réves. Je dois ajouter que cette potion n'ast
efficaca que si celui qui la boit passe la nuit & dormir dans
un cimetiere de plus de 100 ans d'dge. Plutét bizarre non 7

Bonne chance.

Une Aventure-Réve :
La Quete Eternelle

Dans lequel apparaissent les goules : trois d'entre elles viennent en toute amitié
vers les Investigatenrs

pour les envdler afin de délivrer une princesse trés importante pour eux.
Des Investigateurs serviables gagnerom plus que la gratitude des goules.

La potion a été fabriquée 4 la Nouvelle Orléans, par une
vieille Cajun. Le flacon contient suffisamment de potion pour
six doses, Les Investigateurs peuvent souhaiter en sacrifier
une pour en faire une analyse chimique. Une analyse réussic
donne la Mﬁm suivanie : de I'eau, une quantité consi-
dérable de sédiments (de la boue de marécages), de grandes
quantites de protéines animales et vépétales (du sang de pou-
let et des herbes), des alcaloides imidentifiables (encore des
herbes), et beaucoup de bactéries, bien gu'aucune d'entrs
elles ne soit génératnce de maladie. La potion sera encore
meins facile & boire aprés cette analyse. Tout petsonnage qui
boira ce liquide se senlira la téte légére avant de sombrer
rapidernent dans un profond sommeil,

Le Début de I’Aventure

Tous les Investigateurs qui auront décidé de boire la potion
seront réveillés par des légers coups sur leur épaule. En

-ouvrant les yeux, ils se retrouvent face aux visages moqueurs

de goules, et peuvent respirer leur souffle puant la mort et la
décomposition (perte de 0/1D6 points de San). Les goules
ont immobilisé par surprise les Investigateurs qui n’auraient
pas bu la potion, et elles leur proposeront de venir aussi, Ces
goules sont dans le monde réel et proposent aux Investiga-
teurs de rentrer physiquement avec elles dans les Contrées du
Réve, griice & une méthode qui leur est propre.

« Vite w, disent-elles en tirant et en poussant les Investiga-
teurs vers un point du cimetire, « il ne reste que peu de
temps ». Les personnages contournent un grand mausolée et
sz retrouvent devanl un endroit occupé par de trés vieilles
tombes. La terre devant une pierre tombale a été déblayée et
une horrible puanteur provient du trou fraichement creusé et
du tas de terre pourti autour qui en a & retirt. En exami-
nant l'excavation, les Investipateurs peuvent distinguer un
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étroit passage qui s'enfonce dans les profondeurs de la terre.
Des morceaux de bois et de tissu décomposés sont éparpillés
sur la terre autour de la tombe.

Si les réveurs ne répondent pas 4 I'invitation des goules
immédiatement, celles-ci prendront Uaffaire en main en len-

tant de les entrainer en emplovant la force, §'ils résistent, les

goules ronchonnent gue c'est upe perte de temps et gue
Paube nsque de venir bientdt, Si les Investigateurs hésitent
encore, elles sauteront dans le trou et s'enfonceront dans le
tunnel glaugque. S'ls n'osent toujours pas les suivre, les parois
de la tombe commenceront & s'écrouler, menagant de sceller
le passage. Si les Investigateurs ne profitent de cette der-
nigre chance, ot ne se précipitent pas a Ia swite des goules, la
tombe s'effondrera sur elle-méme, scellant le tunnel définiti-
vement. 8'ils pénttrent dans ce passage, entrée s'écroulera
derriére eux et il sera impossible pour les de retourmer
dans le monde reéel par ce chemin, quel que soit le temps
qu'ils pourraient passer § creuser. Ils devront trouver une
autre solution.

Les Goules

Bien gue, comme loutes les poules, celles—ci soient laides et
sentent mauvais, elles traiteront les Investigateurs avec res-
pect, leur proposant les meilleures de nourmture, et leur
demandant toujours leur avis, 4 chague décision & prendre.
Entre elles, elles n'arrétent pas de se disputer & la maindre
occasion el ces discussions continuelles finissent par étre las-
santes pour les réveurs. Ceux-ci risquent d'étre encore plus
révoltés en voyant la facon dont elles traitent leur = page =,
Celui-ci attend le groupe, & 'autre extrémité du unnel, aux
limites des Conteées du Réve, Les poules obligent leur pauvre
serviteur & faire toutes les corvées possibles, le frappent &
coup de poing et & coup de pied, tout en I'abreuvant d’in-
sultes hormbles, 81 les réyeurs demandent pourquoi le page
est traité de cette fagon, elles répondront en s'excusant que
c'est la seule manidre possible de traiter les papes,

GRATH ! jeune et peu abimée pour des critéres de goules,
o'tst le chef de la bande et celle qui parle le plus aux Investi-
gateurs. Elle porte un bouclier 4 son bras droitl et uns courie
epée rouillée dans sa main gauche. Il était un temps ou elle
mentait un zébre, mais ses compagnes affamées 1'ont dévoré.
Si les réveurs désirent des armes, elle leur offrira d'autant
plus volontiers les siennes, qu'elle peut trés bien se battre avec
ses griffes et ses dents.

Grath le Leader

FOR:18 CON:14 TAI:16 INT:17 POU:15

DEX: 15 Pdv:15 Mouvamant : 9
Armnes 166 %, 1D6+H1+1D4
Griffes : 30 %, 106+1 D04

Dents | 30 %, 106+1D4
Bauclier : 35 % seulamant an parada

Compétencas : Disorétion | B5 %, Sauter . 75 %. Ecouter: 70 %, Sa
cacher ; 76 %, Grimper ; 86 %, TOC | 55 %.

MAIRPL ; la plus&;nde du trio, el beaucoup moins cau-
sante que Grath, E rte en permanence sous son bras un
énorme cazque dont elle se coiffe immédiatement an premier
signe de danger (glle le portait lors de la rencontre avec les
Investigateurs). Elle posséde aussi un baton nouewx sur lequel
est finé une pointe de fer.
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Mairpl la Grossa

FOR:21 CON:16 TAL:17  INT: 11
DEX:14 Pdv:17 Mouvement: 9
Armes : Gourdin farrd ; 75 %, 108+2+1D8
Griffes : 35 %, 1D6+1D6

Darts : 35 %, 106+1D6

Compétences; Discrétion : 85 %, Sauter: 76 %, Ecouter: 70 %, Se
cacher | 65 %, Grimper : 86 %, TOC : 50 %

POU; 12

UG : 1a plus vieille et la plus dégénérée des trois, elle mest
plus capable de parler un langape humain et se déplace la
plupart du temps & quatre pattes. Ug conserve toujours ung
certaine distance entre elle et les réveurs, car elle ne se sent
pas trés A laise avec les humains. Un Investigateur peut de
temps en temps la surprendre, accroupie, regardant les
humains en bavant. Si elle s'aper¢oit qu'on la regarde, elle
agitera ses griffes et fera celle qui regarde au loin, perdue
dans ses pensées, Elle ne constitue pas un danger pour les
Investigateurs et ne les attaquera pas sans bonne raison,
méme si elle doit se retenir certaines fois. Elle ne porte ni
arme ni vétement.

Ug I'Affamée

FOR:18 COM:14 TAl: 13 INT : 08 POU: 10
DEX:13 Pdv:14 Mouvemem: 9

Armas : Griffes - 65 % 1064104

Dants ; B0 %, 1D6+-1D4

Compétences : Discrétion : 95 %, Sauter: B0 %, Ecouter: 75 %, Se
cacher : 76 %, Grimper - 90 %, TOC : 55 %.

LE PAGE : cette silhouette solitaire attend patiemment & ['ex-
trémité du tunnel guand les goules et leurs nouveaux compa-
tg_m:rns arrivent. Il est enveloppé d’une cape marron sale, la
mch&pa:uncapuclmn.ﬂﬂnmrp&eslphemla
pDﬂdﬁménumpmemmbl}Bqulest 4 son
dmhpimduhmﬁqsdeiﬂﬂkﬁ]ugaﬁnmmctl:pw—
vre page silencieux, chancéle & chague pas qu'il fait. En plus
de n;a. les goules attendent de lui des douzaines d'autres
thches ménagéres et il est souvent I'objet de farces cruelles,

Si les réveurs essaient d'engager la conversation, le page
restera silencieux. Si un personnage souléve le capuchon qui
d:mmtﬂ;:sonwmge,ﬂramnnailmSﬂa&Patteﬁuu ou plutdt
le visage translucide et semblant en partie immateériel de 'an-
thropologiste ; lui-méme ne semble pas reconnaitre les Inves-
tigateurs. Si quelqu'un a la brillante idée de regarder ce qu'il
yad‘écﬁtmuhpiemtnn:bah,ﬂgg:umﬁre:«ﬁﬂlipm-
ter 1865-1925. » Ce page est bien "iIncamnation de Patter-
son dans les Contrées du Réve, un Patterson rongé par le
remord d'avoir contribué & la mert de son ami.

Si les Investigateurs parviennent d'une facon ou d'une
autre 4 soustraire Silas aux goules, il faudra qu'ils 'emmé-
nent jusquau Palais ol se trouve déji le fantdme de Baxter.
S1wadmlasuntprésentésiﬁhb—ﬁtﬂ,ledwu en les tou-
chant leur fera subir les effets d'un transfert. Le , aVec
un horrible bruit de lamentations lointaines, se transformera
en poussiére qui tourbillonnera antour du fantdme sans 1éie,

Désque]icauta pénétré dans cette silhouette, la personnalité
entiére de Baxter réapparaitta. Le professeur est mort, mais
son incarnation pourra continuer & vivre dans le monde des
réves. Tout cela est la cause d'un grand bouleversement dans
le monde réel, o Silas Patterson est devenn fou et se met &
mmer]apemonnulﬁédeﬂliﬁplhm,maisphngédnmla



Le Respect de I'Etiquette ou,
comment manger avec les Goules

Apres quelques heares de route, Grath sugpérera aux téveurs
de faire une petite pause afin de se nourrit, 1l rassurera les
Investigateurs, il a pensé & emponter suffisamment de nourri-
ture pour tout le monde; S'accroupissant par terre, les goules
commencent & fouiller dans les sacs quelles ont emportes
aver elies. Elles en extralent des morceaux de viande orue, &
I'allure vaguement familiere, avec de lgres traindes vettes et
les offrent aux Investipateurs, avee des bouteilles de vin aigre.
On peut deviner en réussissant un jet sous I'ldée ou la
Connassance, la provenance de cette viande, Les révelrs les
plus sages déclineront cette offre bien qu'il serble qu'il n'y
ait pas d’autres choses a manger pour le moment. Chagque
Investigateur assez inconscient pour manger 'hormble repas
Fréparé par les goules, perdra 1/1D6 points de San‘a chagque
ois, 51l souffre de plus des restes d'un cauchemar, les mor-
ceaux de viande prendront vie dans s main et se tortilleront
dans le but de lui échapper. Les poules, pour montrer le res-
pect qu'elles ont vis-a-vis de leurs compagnons, leur offriront
les morceaux qu'elles préférent, c’est-d-dire les plus vieux, Les
réveurs pourront cependant remarguer (jet sous TOC) qu'il v
a dans le sac des bouts de viande plus frais (les restes de
I'infortuné zébre de Grath), et, s%ls en font la demande, les
goules seront plus qu'heurcuses de les leur offrir, alors
qu'elles garderont les morceaux les plus décomposes, les plus
SAVOUTEUX,

En Route vers le Désert
de Pierres

Le tunnel qui commengait dans le monde réel conduit au
Monde Souterrain des Contrées du Réve. De plus, le long du
chemin, méme si les Investigateurs ont €té ainsi transportés
physiquement dans le monde des réves, tout le muténel
moderne qu'ils pouvaient transporter s'est transformé en son
équivalence de gépuquc médiévale. Les armes 4 feu ont &ié
remplacées par des épées ou des masses, les lampes par des
bouges, etc. La transformation ne dure que guelques secondes
et malgré le désarroi qu'elle implique; elle ne coiite aucun
point de San,

Drans le Monde Souterrain, les goules emprunteront rapi-
dement un mnnel qui monte jusqu'au centre dune Enorme
montagne, Le vovage durera 3 ou 4 jours, Plusicurs autres
tunnels débouchent dans celui gu'ils swivent et st les réveurs
ng se perdent pas, c'est griice aux poules' qui les guident. Fort
heurcusemnent, 'ean ne manque pas, les murs suintent o’hu-
midité. La nourriture non plus ne manque pas, & condition
que les Investigateurs sachent se contenter d'inséctes bour-
soufflés, de longs et blémes criquets des proties et de rats
carmvores aveugles. Il o'y a aucune source de lumigre, 4 I'ex-
ception de celle emportée par les Investigateurs, Ce tunnel
communique par des chemins détournés avec les Caveaux de
Zin, et tout au long du trajet, on peut rencontrer des
Ombres, et méme pire. Lancez 1D4 el reportez-vous a la
table des rencontres ci-dessous, 2 ou 4 fois pendant la durde
du trajet.

Finalement I'expédition sort de ce Monde Souterrain, a I'ex-
trémité ouest du Désert de Plerres, Grath affirme que la tra-
versée du désert ne leur prendm que guelgues jours. Deés

Table des Rencontres
dans le Monde Souterrain

T Consdguences

1 104 ghasts (ou Ombres)

z 1 larve amarphe de Tsathoggua

3 102 Homrmeas-

4 1 mille-pattes géant das cavernas

4 Ghests

Mouvement 10; perte en points de San ; 07108
GHAST N°1:

POU-13 Pdv-23 Armira:3
Marsure ; 30 %, 1010
Coup de pied - 40 %. 106+2D6

GHAST N 2:

POU:1Y PdV: 20 Armure:3
Morsure : 40 %, 1D10

Coup de pied - 26 %, 1D6+2D6

GHAST N= 2;

POU; 10 PdV:18 Armure: 3
Morsure: 45 %, 1D10
Coup de pied : 25 %, 1D6+206

GHAST N= 4 ;

POU:13 PdV: 19 Armura: 3
Morsure : 45 % 1DE+1D10
Coup de pied ; 10 %, 1D6+306

Larve amorphe de Tsathoggua
Mouvemant : 12 | perte an poirts de Sante 171010
Immunisée contre toute arme physigue, ne connait
BUCUN ST

POU:07 PdV:.-21

Fotset : (1D34-1 artaques) B0 %, 106

Mouvemant - 8 ; perie en points de Santd - 0/108

HOMME-SERPENT N2 1 ;

POU:13 PdV:12 Armure! ]

Morsure : 356 %, 108+104 + paigor: (forea 15}

Epée : 20 % 1D8+1+1D4

Sorts© Contacter les Fungl da Yuggoth, invoquer un
dark young, invoguer un vampire stellairg,

HOMME-SERPENT N° 2 :

POU: 12 PdV:.10 Armure: 1

Morsure - 50 %, 108 + poison (foroe 14)

Epée - 40'%, 108+1

Sorts : Appeler Shub-Niggurath, contacter un Chtho-
nian, invoquer un Yempire stellaira,

Mille-Pattes nt des Cavernes
Mouvemeant : 12 perta da points de Santd 1/1010

POU: 06 Pdv:30 Armurs: 8
Morsure ; 80 %, 208 + paoison [forca 10),

qu'ils pourront distinguer au lom les monts Hatheg-Kla, ils
bifurqueront vers eux, deoit au Sud. Dans ces montagnes est
censé se trouver un saint homme qui pourra les renseigner
sur le destin de leur chére princesse Horella, Le désert ui-
méme est une vaste étendue mome et stérile, de couleur pris
clair, écrasée sous un soleil éclatant. D'énormes blocs de
pierres brisés sont éparpillés un peu partout. Il n'y a aucun
signe de vie,
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Le Marcheur du Désert de Pierres

Aprés quelques jours de marche dans le désert, les réveurs
aeuvem distinguer au loin un homme, menant un cheval par

bride. Lui aussi parcourt ces étendues désolées mais dans
la direction opposée 4 celle de I'équipe. [Is se rencontreront
d'ici une heure. Les goules ne savent pas du tout qui cela
peut étre. Comme ils se rapprochent, ils se rendront compte
que la taille de I'nomme est démesurée, il domine son cheval,
ce qui montre que si la taille du cheval est normale, I'homme
mesure prés de 2 métres 50 de haut. D'une constitution
robuste, son poids doit dépasser 200 kilogrammes ; il est vétu
de noir et coiffé d'un chapeau A large bord, noir lui aussi, le

tout lui donnant une allure plutdt sinistre. Son cheval semble
vieux et fatigné et traine la patte derniére cet homme qui le
dirige patiemment & I'aide d*une corde qui lui sert de bride.

Si les réveurs décident de se cacher i les pi
laisser passer cet cirange individu, il uEa::m mmﬂrr;pgﬂg
restent au milieu du chemin, I’homme marchera simplement
au miliev d'eux, sans méme leur accorder un regard. Le che-
val a 'air d'une vieille carne au dos creusé, il a de la cataracte
aux deux yeux. Si les réveurs hélent le t, il répondra 4
leur salut mais sans ralentir le pas. 5'ils désirent parler avec
lui, il faudra qu'ils lui courrent aprés et ge maintiennent 4 ea




hauteur tout en discutant, Les goules sont terrifiées par
I'homme et ne s'approcheront pas 4 moins de 10 métres,

Cet homme est Pincarnation d’Eibon, le sorcicr Hyperbo-
réen, dans les Contrées du Réve, qui, comme le sort qu'il a
lancé pour capturer Némasis, est condamné 3 Lraverser sans
arrét le Désert de Pierres. Il ne sait plus depuis combien de
temps-il marche. Une lépende prétend qu'um jour il trouven:
un chemin pour sortir de ce désert; ce jour-li, son cheval
deviendra sain et vigoureux et il pourra le monter au leu de
le trafoer ainsi ; mais ce qu'il ne sait pas, cest qu'd partir de
ce moment-14, ¢'est le cheval qui sera son maitre,

S8i on l'interroge, I'homme en noir aura des réponses plutdt
déconcertantes, Avec amabilité, il répondra & toutes les que-
setions concernant son voyage dans le Désert de Pierres, mais
de maniére détoumee, et par des allusions. Il peut méme
répondre (2 la discrétion du Gardien), & des questions sur le
Mythe de Cthulhu, Némésis, ou le monde réel. Si les Investi-
gatears perdent du temps & lui demander des précisions sur
les Contrées du Réve, la quéte des goules, la mort de Baxter
ou d'autres sujets aussi peu importants, il sortira soudaine-
ment une cravache de sa poche et s¢ metira A frapper le
pauvre animal, lequel courbera le dos ot renaclera, mais
continuera A avancer,

Le Marcheur du Désert de Fierres.
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Cette rencontre est I'occasion pour les Investigateurs de
g vpmsminsly b o Sompe gt o

ts campagne, mais les ne pas
faciles & interpréter. Eibon ne liviera que des fragments de
son histoire ct devra laisser aux Investigateurs le soin d'en
déduire Je reste. Il peut néanmoins donner les informations
suivantes,

* Sion lui pose des questions sur le sort lancé par Eibon :

« Avant, je savais qu'Eibon avail raison. Mantenant je sais
que ce n'est plus le cas, Une éternelle stagnation est pire
qu'une élernelle damnation, »

* Sion I‘int&rrogcl‘i;;nm

« Le sombre monde mam@mmnt,muspmu:appu#
tra bientdt aux hommes; alors il sera entravé dans le filet
tendu par Eibon et cela condamnera I"humanité entiére, »

# Si on lui parle du Pére FantOme :
« Ce n'est plus un homme, il n'existe plus que pour entretenir
le grand filet d'Eibon. »

Si l'un des Investigateurs mentionne, de quelques fagons
que ce soit, la venue de Némésis ou Ie sort lancé par Eibon,
le marcheur le regardera attentivement et luwi dira: « Jai
quelque chose pour vous, Je connais Eibon. Je le connais
méme trés bien. La marche de Némésis ne doit pas étre
entravée. » Alors il tirera de I'air ambiant un grand joyau
éumdanletlcremnaurhwrmédusé La pierre luit d'un

iIImemqu'ilamndumundcmm

ibérer Némesis). Le marcheur ajoutera : « cecl
mkmmmmdcmlmqupouédmkmn: Toute dme
courageuse saura quoi en faire »,

Tout réveur qui serait assez fou pour s'attaguer au Mar-
cheur retrouverait 'arme avec laquelle il a voulu frapper
I'homme en noir définitivement fondue en une sorie de
magma malsain et atroce 4 contempler ; méme si cette arme
c'est son poing ou son pied, bien que dans ce cas, le membre
redeviendra normal une fois de retour au monde réel.

Hatheg-Kla

==

n jour ou deux aprés la rencontre avec le Marcheur, les
réveurs remarqueront que les morceaux de pierre deviennent
plus nombreux, Grnhdmgemamtmmtl:gmup:mh
sud, vers les monts I'on peut apercevoir
mdl;lwle. réveurs se rendent
% croisent sont maintenant plan-
téﬁmmlmunhhmknblcutmmdumm
de gravure et de sculpture. Bientdt il sera évident qu'ils sont
en train de traverser un g@gantesque cimetigre,

Cmmkgrwpesappmch:ﬁ.l qui est leur but, ils
voient, sur la pente, 4 environ 600 d'altitade, l'entrée
d'une grotte, flanquée de deux statues gi ues, 300
métres en-dessous on peut voir un arbre mort, ses
branches nues tendues vers le haut, sur lesquelles sont per-

aux branches de l'arbre. E.nl:s
voyant de si loin, il faut & chaque fois réussir un
TOC pour identifier les statues comme étant celles d’homme-

singes (les Sasquatch), les ux comme &ant des Byakhee,
etlesﬂ{gubhuﬁ,dﬁufnfhmm

HER CERENARIENNE

fr

DES GOULES

Mairpl assure que c’est le seul chemin qui méne au saint
homme et demande aux réveurs qui veut 'accompagner. 11
est clair que les autres goules refusent d'escalader la mon-
tagne. Au mulns un des Investigateurs doit entreprendre de

grimper jusqu'au repére du saimi homme. Grath rappellera
aux volontaires de demander ol est détenue Horella,

L'escalade n'est pas particuliérement difficile ; il suffit de
réussir un mGnmperpnurpnnwuumhmnumet
sauf. Si ce jet rate, on a droit & un deuxiéme pour se rattraper
& une prise quelconque avant de tomber, Si ce jet rate aussi,
on est précipité vers son destin, C'est malheurcusement le cas
de Mairpl. Le reste de ["équipe peut voir son corps chuter en
tourbillonnant vers eux, Il faudra I'esquiver ; si elle ne pense
pas a se cacher derrmiére les rochers ou les pierres tombales
chaque personne exposée recevra 1D6 points de déght dus
aux éclats d'os Ebér&shrsdr]'mpauld:llpmk
rochers. Grath et Ug, aprés une courte hésitation due aux
mmﬂmmbhm&hmmlmﬁmmmdemuﬁ
et les placeront dans leur sac & provision. La descente est plus
facile et il 0y a pas besoin de jet sous Grimper.

.
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L'Homme de la Montagne

A cOté de larbre aux crines, 'homme de la montagne,
habillé d'une robe jaune, est assis sur un grand tas de cada-
vres récoltés dans le cimetiére au pied de la pente. 1l découpe
adroiternent des morceaux d'os et de viande dans le tas sous
Iui, et lance les morceaux derritre lui alors que les Byakhee
rompent leur cercle et se précipitent pour happer cette nour-
riture avant qu'elle ne retombe par terre,

cette scéne colite 0/1D4 points de San.

Loin en-dessous d’eux, Grath et Ug hurlent au(x) réveur(s)
du sommet d'interroger 'homme au sujet de la princesse. Le
saint homme ne léve méme pas la téte quand on &'
de lui mais continue & nourrir les horreurs volantes derritre
lui, Si on lui adresse la parole, il lévera les yeux et sourira
cordialement aux réveurs, [ répondra & toutes les questions
raisonnables sur les Contrées du Réve, v compris I'endroit ol
est détenue Horella (le chilteau de Bombel le géant, dans les
collines & I"est du Désert de Pierres),

¢

gauche de celui qui linterroge. Comme la main tranchée du
réveur giclera, une des horreurs volantes derriére lui se préci-
pitﬁagmmmhhmulmﬁmgl‘hmmdeh
répondra aima L4 la et raménera
la au moyen d'une petite chaine d'argent qui cst atta-
chée au manche, Le membre ainsi amputé i
douleur s'évanouit aprés un petit moment. Le réveur perd
1D6 Points de Vie et 1/1D3 points de San. Le saint homme
sera ravi de répondre & chaque question posée mais @ chaque

fois, une autre partie du corps, au choix du Gardien,
sera tranchée,
Diés que le réveur regagnera le monde réel, toutes les par-

il

ties manguantes seront restaurées, mais elles resteront sensi-
bles et dans une certaine mesure douloureuses. Mais le
joueur retournera dans les Contrées du Réve,

seront toujours absentes | La blessure ne

ﬁhﬁm“h . Mwmmmﬁ
joueur sera am maniére permanente
Contrées du Réve.

Si quelgu'un choisit d’ uer le saint homme, immédia-
douzaines de fondront

tement des
le saisiront I'emporter dans le ciel et le déchireront en

lambeaux. L'homme en jaune ne changera méme pas de

crier, sera audible jusqu’au pied de la montagne.
L’Enfant du Dieu

A l'entrée de la grotte, on s'a it que les statucs mesurent
au moins 60 métres de haut. De I'inténieur total-ment opaque
de celleci proviennent des sortes de sanglots entrecou par
des bruits st quelqu'un était en train de éter. Si le
réwur:ntr:,ﬂdhpanﬂh'a la vue de ses compagnons, Quel-
?uu: secondes plus tard, d'horribles hurlements d'agonie se
eront entendre, accompagnés de bruits de sussion, de clapo-
tement et de babillements. Les hurlements seront stoppés net,
une minute plus tard par un bruit de gargouillement suivi
d'un immense jet de sang qui éclaboussera les parois de la
falaise, Puis un grand silence régnera. Peu importe le (emps
que les réveurs attendront, leur compagnon ne reviendra pas
— il a été tué par ce qui se cache dans cette grotte, quoi que
ce soit,

”~

Le Chateau de Bombel
Maintenant |' Pm’tqu']—lurﬁlaestrmnuedmkché-
, & I'est du Désert de Pierres. Le voyage ne
te aucune difficulté. A quelgues jours de marche,
réveurs arrivent au pied collines, sombres et trés boi-
sées, dans le chiiteau de Bombel est sensé se trou-
ver. Comme ils traverseront les bois, chaque personnage fera
un jet sous Ecouter. Si le jet , ils pourront entendre
ﬁmmulhdnmnnmmbum:.ﬁls:diﬁ-
1 avec ion en direction de la voix, ils arriveront 3
orée d'une clainére. Au milieu est construit un chiteau qui
consiste plutdt en une grossiére tour de pierres de trois
étages, avec une seule fenétre tout en haut et une porte en
bois au pied. Cette porte est visiblement trop petite pour lais-
SEI COLer le monstre qui s¢ trouve assis sur un trone, le men-

ton enfoui dans ses quatre mains, les yeux, tout autour de la
téte regardent au loin d'un air triste,

Bombel

FOR:48 CON:31 TAI:B8 INT:10 POU:10

DEX:12 Pdv:456 Mouvement: 10 .8

Asrmes : Morsure © 65 %, 1D10+-4D6

Grities iquatre) : 45 % par griffe, 4D6

Les réveurs, aidés des goules peuvent peut-étre (malgré leurs



Sortant de longues ct lourdes chaines de son sac, Grath
{ou la goule survivanie) s'élancera vers la porte de la tour en
hurlant : =3 la rescousse ». Aprés |'avoir enfoncée, clle se
précipitera dans les escaliers & linténeur vers le haut de la
tour. Pendant cette montée, Horella aura encore le temps de
lancer trois .ierres sur les survivants de I'équipe, avant qu'elle
atteigne Ie haut des marches. LA, la goule devra se jeter sur la
princesse pour la maitriser. Bien qu'clle se débatte, en griffant
et en mordant, Grath, gritce aux chaines, arrivera i 'immobi-
iser sans subir de blessure sérisuse. Trainant dermnére elle la
princesse, elle redescendra l'escalier ; une fois en bas, les

se concerteront une dernitre fois avec le reste de
équipe, en leur disant qu'ils doivent maintenant se séparer.
Elles remercieront les Investigateurs pour toute I'aide qu'ils
auront pu apporter,

Si les réveurs examinent |'intérieur de la tour, ils le trouve-
ront aussi grossier I'extérienr. S'ils montent jusqu'au
sommet de I'escalier, jusqu'a la piéce ol se tenait  ils
trouveront les murs décorés de symboles de réves universel-
hﬂmtmmﬁﬂm.&usimmmﬁﬁmh&dﬂﬂ
les Investigateurs comprennent aisément, endroits
du mur ot le texte a été endommagé, c'est-d-dire oll man-
quent les pierres qui ont servi de projectiles 4 Horella. La

ion est foumnie ci-dessous.

PAPIER D'AZATHOTH N° 45

Traduction des symboles de réve :

Le pére gui s= tient dans le centre de ... dans I'obscurité,
son fils qui grandit et s'élance dans les sphéres de ... en
tournoyant sans fin dans le sombre vide ; lui, ['esprit mil-
Idn:hrudans I désert, qui doit ... passant et repassant jus-
qua..

ﬁupnimd:?amhm.siksr&mdmwﬂmtmm
de leur céder le page (jet sous Eloquence), elles leur en
cadeau,
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Pour quitter les Contrées du Réve

Les Investigateurs devront trouver leur propre voie pour sor-
tir du monde des réves, Le chemin le pius évident, et celui
suggéré par les goules, est de revenir sur leurs pas. 11 faudra
& vos joueurs s'ils ne sont pas enthousiasmés par
cette idée. Les cxpérimentés savent qu'on poul
quitter les Contrées du Réve en s'éveillant,

mb?glgerw moins expérimentés peu
s'Btre grattées la (Eie supposent qu'd partir de leur localisa-
tion présente, en voyageant droit vers I'Est on doit pouvoir
retomber dans la jungle de Kled, ot il sera peut-8tre possible
R s Gt ey i
geurs ') peuvent voyager vers le traver-
ser la rivigre Oukranos, la forét enchantée pour se retrouver &
Ulthar. Peu importe la voie qu'auront choisic les Investiga-
teurs, guand ils se réveilleront, ils seront dans le cimetidre, en
train de grimper hors de la tombe par laquelle ils sont
Il n'y aura plus aucune trace du tunnel des goules,

Sijﬂamaisunduinmtialmaml‘étmmud'&
bon, 1l 'apercevra qu'il I'a toujours avec lui, bien que dans e
meonde réel, I'objel ne semble pas si étincelant que dans les
Contrées du Réve — il ressemble ici & un caillou terne de

;

personnage impor-
"il aidera I"équipe dans sa quéte, il exigera un

ix £levé en

4) Les statues géantes sont celles des
{:;x 'enfmdlmhmmhm&ndmm
Contrées du Réve de la graine d'Azathoth qui se trouve dans
une grotte cachée dans le Montana,



Cette aventure est le mew]mmld:la Elle

commence quand les Investigateurs recoivent un

de Francis Wilson leur demandant de rencontrer Huntley, un

de ses contacts, &
it ci-dessous

PAPIFER D' AZATHOTH N° 35
Le télégramme de Francis Wilson :

SUIS AU COURANT DE VOS RECHERCHES CONCERNANT AZATHOTH
STOP Al INFORMATIONS DE GRANDE VALEUR STOP BESOIN D'AIDE
STOP RENDEZ-VOUS TEMENT

DARJEEUNG INDE STOP YOIR
COLONEL HUGH HUNTLEY BRITISH FOREIGN OFFICE STOP AYEZ
WILSON.

Imﬂpgucakulmparbatmuﬂdﬂﬂgmdmlﬂlr&h
jusqu'a Darjeeling, 320 kilométres au Nord, 8'ils somt ail-
leurs, ils devront se débrouiller autrernent.

Hmnl:yfmmilaux[mm%g.lﬂm' tous les documents leur
u Tibet, Wilson se trouve en effet &

de voyager a
Ebmﬁmmudeummmpmledumm Cette
ville se trouve & plus de 650 kilométres de Dareeling et les
sculs moyens de s'y rendre, c'est & pied ou 4 dos d'animaux,
La route est empruntée par de nombreux pélerins, mar-
chands, contrebandiers ou espions. Le voyage dure des
semaines ¢t d o5t towr & sour terrifiant, ennuyeux, fascnant, il
fait froid et la seséee st partowt [ temps qu'il faut ¥ passer

Le Rejeton
d’Azathoth

Dans lequel les Investigateurs regoivent un télégramme qui les galvanise
et les envoie au Tibet pour une mission capitale gui ne seva pas,

comme on peut s'en douter, de tout repos.

offre d'excellentes occasions pour le Gardien de développer
des aventures paralléles, d'étre 4 'écoute des s tions des
jousurs concemant leurs personnages et de finir de mettre Jes
choses au point sur les aventures précédentes,

L’'arrivée & Lhasa

Tot ou tard, les Investigateurs seront en vue de cette
l:::ifh Légation Britannigue (établie en 1921) se situe dans

aubourgs et les personnages y passent avant de pénétrer
dans 'enceinie de la ville. De la Légation, on peut découvrir
la cité, ramassée sur ¢lle-méme, dcl_hasa_ﬁmmdﬁhu-
mentsilemepmndu Potala, e
droit de dépasser deux étages.
massive construction en pierres, loin d'étre trés esthétique
mais plutdt imposante, de par sa situation et sa taille,

A la Légation, les Investigateurs sont rapidement conduits
dans les appartements du Docteur Wilson. Ce dermer est

les Investigateurs, il est sur les traces d'Azathoth depuis qu'il
a quitté Providence.

Francis Wilson
FOR:12 CON:13 TAI:11 INT:16 POU:13
DEX:13 APP:11 EDU:19 SAN:54 Pdv:12



Aprés avoir émdié toutes les preuves en sa possession, Wil-
son est entré clandestinement en Union Soviétique pour y
dérober I de Rasputin. Il a fuit ensuite au Tibet, via

la Mongohe. 11 a traduit les passages les plus significatifs du
journal pour les Investigateurs (Papier d' n’ 37 dont
Ia copie st donnée ci-aprés).

PAPIER D' AZATHOTH N° 37
Extraits du Journal de Rasputin :

2 décembre 1816 : Je laisse ces notes derriére moi avant
de quitter Patrograd. || va me falloir mourir avant la fin de
Fannde, laissant mon ceuvre inachevée. J'al vu hier en
songe ce sauvage pdle, il connait mes pouvoirs et ne me
manace pas en vain, Ce disciple d’Eibon est trés sage et il
m’a montré de nombreuses choses qui vont s'accompli.
J'ai ainsi vu ma propre mort, bien que les détsils en res-
tent imprécis. J'ai prévenu la Tsarine et lui ai envoyd mon

ﬂ-uoiﬂulurhqualutlmmﬁla pierre sacrés qua Zekai
m'avait donnéa.

Wilson est persuadé que les plans d'Eibon doivent 8tre
mmh.lhmméﬁ:umm:nﬂudal'amtpimdtque
demeurer dans une éternelle stagnation. Il pense que la pro-
chaine chute d'une Graine se fera au Tibet, & 500 kilom
E:Fmﬂéwmmml&-bﬂs comme il

sites oft étzient tombés les graines précé-
dentes. Wilson projetie de
tain

voyager jusque ld-bas avec un cer-

in Lha-Bzang, natif du Tibet. Lha-Bzang a é&té élevé dans
md@nmmﬁe@nm:ﬁm Le monas-
tére dans hqudiagrmﬁwtnh:nmlomde[‘mﬂrmlnh
chuterait la : cc culic a survécu de nom-

gouvernement
Tibétain en 1911, & cause de ses rapports avec les chinois.
aux Investigateurs que c’est un « Domden »,

l'équivalent d'un « croque-morts » pour ks Tibétains.

Unptrmwusl&nﬂuvpubﬂmppdhm
teurs que les rites funéraires de ce pays i
de découper le mort en morceaux, d u:hd‘mem
hiche, puis ces restes doivent nourrir les vautours ou autres

de la montagne ol se déroule la cérémonie. Cette

dtﬁmnwm ratiquée avec la grande dévotion et
tl:?tttemmts del:lamnibmud'undwﬁém

Lha-Bzang

FOR:11 CON:08 TAI:D9 INT: 14

POU ;: 14
DEX:068 APP:0O7 EDU;12 BSAN:BO Pdv:09

Compétances : ie ; 26 %, Mythe de Cthulhu ! 16 %, Grim-
w:lﬂtm'm.m%mmfﬁﬁﬁm:ﬂﬁﬁ

Quand Lha-Bzang était encore un enfant, ses parents furent
tués par des bandits. Il fut alors conduit au Monastére Nem-
hﬂl{ﬁdﬁThﬂﬂn},mﬂnupﬂﬁ'Mdﬂﬁdﬁw&.ﬂy
fut initié aux rites de Nem-Mka mais quand ?3
mwhmuﬁﬂom&dupéuptudtﬂmddha.ﬂ

4 la premiére occasion.

En 1911 le Dalai Lama expulsa tous les chinois du terri-
toire tibétain. Plusieurs membres du monastére de Nen-Mka

b4

étaient chinois et les soldats tibftains donnérent I'assaut & la
biltisse, expulsérent les chinois et tuérent beaucoup de moines.
Ce temple mystérieux était en réalité dédié 4 Celui Qu'On Ne
Doit Pas Nommer, Lha- veut mener I'expédition jus-
qu'aux ruines de ce temple. 11 se souvient de certaines des
oélﬁmunﬂquelm:}mappmlumnudeﬂm-ﬂhﬂ
compte sur ses pouvoirs m-:hvém&
aurhabutcdelnﬁmncé‘tl'nppmdude

Lhn-Bzang:;cmnuuwnmﬂtu f?itd‘?vmrmmh
Investigateurs 4 un van Ivanovich Dor-
kyev, qmm-u&ﬂmduﬂnmm%h y5 que
Wilson Iui a filé entre les doigts en dug:m
convenu avec I'espion de se rencontrer aux ruines du temple,
Enmvnndl l‘qmtumptﬁdnnnnmpmﬂummm
amtth'ﬂhﬁnhnuﬁmd‘mwmwl‘
Dmhwapvéwmdemptum'ﬂihunﬂdnmm
les Investigateurs, Lha-Bzang a été trés bien payé,

Wmmwmmm
crues, Je Tibétain n'a pas saisi ['importance de la quéte de
Wilson. Peut-8tre que les restes de son ancienne adoration
d'Hastur lui ont faussé son sens des réalités.

Deux semaines aprés le départ, toute |'expédition alors
x:lhcunpnpourhmm est réveillée par un tremblement



s g -
A e ey,

bre, 1l s'installe face an Nord et sort dun sac accroché & sa
ceinture, une longue pipe d'argile et une substance goudron-
neuse grise enveloppes dans du papier de riz. [l réchauffe la
boule prise avec une allumette avant d'en prélever un frap-
ment afin de bourrer sa pipe, puis il allume celle-ci & Paide
d'une deuxiéme allumette. Il tire longuement sur sa pipe
avant de la passer 4 'Investigateur sur sa gauche. La pipe

circule ainsi entre tous les rinages avant de revenir 4 son
propriétaire qui la vide puis la range & sa place. Il commence
4 psalmodier une sorte de plainte bourdonnante,

Les incantations de Lha-Bzang durent environ une demi
heure, bien que cela paraisse une étermité. A la fin, le Tibétain
fait un signe de téte ot Wilson se léve de sa place, Portant
avec lui une petite boite en bois, il gagne le centre du cercle
ol 1l s'agenouille, dépose la boite devant lui et I'ouvre, faisant
ainsi apparaitre ce qui semble &tre une main humaine récem-
ment coupée. Bien qu'il n'y ait pas de sang, la chair semble
ferme et en bonne santé. Puis Wilson sort un couteau et
entaille profondément la paume de sa propre main, qui se
met & saigner abondamment. 1l laisse sa blessure s'égoutter
au-dessus de la main coupée puis se confectionne un pansec-
ment sommaire avec son mouchoir avant de présenter le cou-
teau & P'lnvestigateur le plus proche, lul montrant qu'il doit
agir de méme. Si un des personnapes est trop liche pour
s'entailler lui-méme, Lha-Bzang lui fera signe. de gquitter le
cercle de priére,
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Quand tout le monde aura donné ansi son sang, la main
coupée se metira soudain 4 bouger, A4 plier et dépler les
doigts et se pointera vers Lha-Bzang, Tous les témoins de
cette scéne perdront 0/1D4 points de San. Alors la voix de
Wilson s'élévera | « O apparaitra le messager d'Eibon 7 »,
La main se déplacera alors en direction d’un des Investiga-
teurs, mais, avant d'atteindre: celui-ci, elle s"arrétera sur un
des mystérieux symboles gravés sur le sol, qu'elle se mettra &
désigner avec son index. Lha-Bzang se toumera alors vers
Wilson et lui dira : =i l'on interpréte ce symbole, il indique
le Nord-Est, 4 quelques kilomeétres ». Puis Wilson deman-
dera: « Quand apparaitra-t-il7 » La main se déplace alors
vers un autre symbolé et le désignera. « Ce sipne, reprend
Lha-Bzang veut dire demain. =

Les Investigateurs seront alors invités a4 questionner 'ora-
cle. Chaque question cotite 7 Points de Magie et D4 points
de San. A chaque fois la main s'arréte devant le symbole
correspondant qui ne peut éire interprété que patr Lha-Brang,
Il fera de son misux pour répondre de la fagon la plus précise
possible. Chague réponse doit tenir en un seul mot et il y a
seulemnent 171 signes gravés sur le sol, ce qui limite quelque
peu les réponses. L'oracle ne peut répondre qu'd des ques-
tions ne concernant que des sujets d'importance cosmigque ef
qui ont un rapport aves la terre. §°il est posé une Qquestion &
laquelle on ne peut répondrc {comme par exemple : = com-
ment vais-je. modnr?», ou bien: « o les Profonds ont-ils
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emmené Alex 7 », la main désignera le symbole « Vide » qui
signifie que la question n'a pas de sens, Les Points de Magie
et de Santé seront quand méme dépensés,

Les Investigateurs peuvent poser toutes les questions qu'ils
veulent mais & la fin de la cérémonie, ils devront avoir ['im-
pression qu'une catastrophe de grande ampleur va se déclen-
cher d'ici peu. Cela se produira le jour suivant, dans une
vallée & 15 kilométres de 14, Si les Investigateurs n'armvent
pas 4 oblenir ces renseignements essenticls, Lha-Brang et
‘Wilson les apprendront,

Ivan lvanovich Dorkyev

Un peu plus loin dang la montagne, ignoré de tous sauf de
Lha-Bzang, se cache I'agent soviétique Dorkyev, Cet homme
poursuit avec obstination le professeur Wilson depuis Lenin-
grad jusqu'a ce coin reculé du Tibet. Dorkyey mesure plus
d’l métre 80 et se cache sous le i t d’un conducteur
de Yack. Sous ses viiements, il a dissimulé deux pistolets, un
grand couteau et une cartouchiére,

Ivan lvanovitch Dorkyev, Agent du GPU

FOR: 16 CON:17 TAI: 15 INT:14  POU:18
DEX:16 APP:12 EDU:14 SAN:65 Pdv:16

Armes ; [}nupdepmnq 75%, 1D3+1D4 !
Lutte : BE %, spécial

Pistolet automatique 9 mm (il &n posséde daux) : BS %, 1010
Long couteals | 65 %, 1D442+1D4

Compsétences : Camoufiage | 65 %, Lire écrire la Russe ' 75 %, Dis-
crétion ; 65 %, Lire/éorire la Tibdtain : 45 %, Digcussion | 45 %, Parler
Anglais: 26 %, Ecouter : 45 %, Parlar Kazahk: 35 %, Eloquance : 45 %,
Parler Russe ; 76 %, Esquiver @ 55 %, Parler Tibétain : 45 %, Grimpsr:
70 %, Sauter ; 55 %, Lancar : 55 %, Se cacher ; 65 %. Lire/écrire |"An-
glais: 25 %, Suivre une piste: 30 %, Lire/écrire la Kazahk: 35 %,
TOC: B6b %,

Dorkyey est armive & ['ancien monastére un jour plus tot et en
empruntant un chemin légérement différent de celw des
Investigateurs ; il a alors installé son camp dans la montagne.
Il projette d'enlever Wilson le lendemain matin aprés la
cérémonie. Il attend donc le pmer rayon de soleil derniére
les menhirs puis se glisse jusqu'aux ruines du monastére, sur
une position déjd repérée.

Si l'un des Investigateurs (ou plusieurs) a choisi de ne pas
assister a la cérémonie ou en a &té excly, il y a des chances
pour qu'il attende dans les environs. 8'l est éveillé, Dorkyey
tentera de lappmcher en faisant un Jet sous Discrétion, Si le
jet réussit, il essaiera de le capturer vivant, en lui brandissant
ses armes sous son nez pour U'intimider puis il le lipotera et le
baillonnera (il a largement assez de baillons 1 de liens pour
tout le monde). Si Dorkyev rate son jet, tout Investigateur
éveillé et non impliqué dans la cérémonie pourra entendre le
bruit de pierres qui roulent sur la pente au-dessus d'eux. 8"
fait encore suffisamment sombre, il pourra éviter détre repé-
rer en TEUSSISSANT un jet sous Se cacher. Si les personnages
ﬁ:’mnncnt a repérer la source du bruit, il tentera alors de

tendre une embuscade. Sinon, il demeurera immobile
quelgies minutes puis reprendra sa progression suivant son

Aprés la Cérémonie

L'agent russe attend que la cérémonie soit bien engagée
avant d'intervenir pour maitriser tout personnage en dehors
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du cercle. Une fois cette thche accomplie, il attendra la fin de
la lecture de 1'oracle, puis sautera au milieu du cercle,

Les personnages seront sans nul doute abasourdis de voir
apparaitre cet homme a 'allure menagante, brandissant deux
revolvers et leur ordonnant, dans un an teinté d'un fort
accent de se lever et de mettre les mains sur la téie. Il a
'avantage psychologique et le confortera en abattant tout
Investigateur qui tenterait d'ébaucher un geste soudain ou
suspect. Il demandera & Lha-Bzang de leur lier les mains der-
rigre le dos, puis exigera qu'on lui rende tout docurnent ayant
appartenu au criminel Rasputin ; il délestera également tous
les personnages de documenis contre-révolutionnaires, les
livres ou autres objets personnels,

Dorkyev a l'intention de ramener Wilson en Union Sovié-
tique. Bien que ce dernier I'ai fait en toute bonne fois, il a
tout de méme violé une bonne douzaine de lois et 'agent
russe n'a jamais entendu parler de la venue de la Graine,
d'Azathoth, ou de toute autre théorie qui serait supérieure au
Marxisme:

L'agent du GPU n'a gue faire de prisonniers en dehors de
Wilson. C'est au Gardien de décider de leur sort. Peut-étre
gue le Russe sera suffisamment mapgnanime pour laisser les
Investigateurs se délivrer eux-mémes; ol au contraire, les
exécutera-t-il sur le champ. Son sens de 'honneur I'empé-
chera néanmoins. d'abatire Lha-Bzang 51 vous le souhaitez,
les Investigateurs auront peut-étre I'occasion de discuter avec
le Russe pour le convainere de ne pas les tuer, Si cela échoue,
la cruelle conclusion de cette scéne sera de voir Dnrkyw
abattre les Investigatewrs un par un, d'une balle dans la
nuque.

S'il propose aux Investigateurs de ne pas les tuer ce sera
contre la promesse gu'ils retournent 4 Lhasa dés le lende-
mnin.Durkywnrcrmtpasﬁlwrhrsmﬂmmmndéquc
les perso ne sont venus jusqu'ici que pour se hivrer &
une de ces cérémonies perverses dont les fanatiques religieuy
sont friands. Il compte s'en aller le lendemain, en passant par
la vallée dans laquelle doit tomber la Graine,

8"l lnisse vivre les Investigateurs, il les laissera prés d'un
feu de bouse de yack séches, pour qu'ils ne meurent pas de
froid.

D'ici le matin, Wilson se sera débrouillé pour expli
aux Investigateurs qu'ils doivent se rendre dans Ia va la
Graine ¢t tenter d'y vaincre le Pére Fantme.

La Vallée de la Graine

Un jour nouveau se léve, clair et ensoleillé. Cela prend moins
de 3 heures d'une marche aisée dans les collines pour se ren-
dre jusqu'd cette vallée. Le Pére Fantdme y parviendra peu
avant Dorkyev (et lss Investigateurs qui seront pmbahlrmmt
sur sa piste). Cetie entité prévoit de détruire cette Graine,
comme il I'a toujours fait jusqu'ici.

La fin de cette campagne peut étre modulée suivant 'at-
mosphére que vous lui avez donné. La « punition » pour
I'échec des personnages peut aller de la simple blessure phy-
sique jusqu'a une destruction totale de la Terre ou 'immobi-
lisation compléte de cette partie de notre Espace-Temps.



Faites en sonte gue kes Investigateurs parviennent i se glis-
ser prés de Dorkyev, de fagon & n'avoir 4 s’exprimer qu'avec
un groupe a la fos.

Devant eux se tient la silhouette du Pére Fantdme, I'indien
albinos, totalement absorbé par d'étranges gesticulations diri-
gées vers le ciel. Dorkyev lui-méme est consterné par ce gu'il
voit s2 dessiner dans l'air ! un 'gnnwsquc halo, du méme
genre que ceux qui entourent parfols le soleil ou la lune, mais
celui-ld n'entoure rien de visible — pour linstant. Tout
autour [a lumitre semble comme huileuse et malsaine, la cou-
fear du ciel varie du jaune au vert, comme si un immense
prisme avait ¢ incrusté dans "atmosphére,

Dorkyev n'en revient pas, lui et Wilson échanpent des:

commentaires affolés en russe. Lha-Bzang, en proic 4 la
panique s¢ met 4 vomir, puis s'enfuit dans Ia mauvaise direc-
tion, comme nous le verrons plus loin. Soudain, toutes les
personnes présenies dans la vallée sentiront leurs ‘cheveux se
hérisser sur leurs tétes quand le halo dans le ciel s"assombrira
pour prendre une couleur verte foncée aux reflets métalliques,

Il n'y a soudain plus un souffle de vent toul autour et tout
deviendra si calme que chague Investigateur pourra entendre
les battements de son propre oteur.

Le Russe, réaliste, jure tout en libérant fébrilement Wilson,
Il serait souhaitable que les Investigateurs arrivent & parler 4
Wilson. 5'ils hésitent & s'approcher, cc qui est vraisemblable
surtout $i on se souvient des deux pistolets brandis par Dor-
kyev, ce sont les deux PNJ qui s'approcheromt des person-
nages. Comme le ciel entier commence 4 s'assombrir, des
ondes de panique parcourent tous les perso

présents,
d@cmﬁs:.:n le plus impassible. Tout le monde perd 0/1D4 points

Il est temps maintenant d'entreprendre ce gque Rasputin a
déjh tent€ dans le passé. Si les Investigateurs vnl la pierre du
Marcheur du Désert de Pierres, ou le crucifix de Rasputin
{celuw gue possédait Vasiliy, dans e Montana), il faudra qu'ils
touchent le Pére Fantome avec I'un de ces deux objets
réussir 4 le dominer sans avoir & combattre. 1l est & préciser
que si ce dernier n'éail pas en transe, 1l pourrait instinctive-
ment éviter tout contact avec ¢es pierres, Une fois touché, il
reste gssis. comme congelé, cessanl immédiatement toute
activité,

Quelques secondes plus tard, se fait entendre un sifflement
qui va en s'amplifiant et se termine en une immense explo-
sion qui jette & terre toutes les personnes tes, causant 4
chacun la perte de 1D3 Points de Vie. Le bruit de 'approche

La Liovidre de Némdaitc
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et de la chute étaient s forts que chacun doit jeter 1D100
sous sa Constitution fois 3. 8i un personnage rate son jet, il
perdra immédiatement 15 % dans sa compétence Ecouter, et
ce, de fagon permanente (cela signifie donc que sa compétence
Ecouter ne pourra plus dépasser 85 %), Le sol se met A
vibrer puis & trembler et une deuxidme explosion se produit,
Un trait de lumidre aveuglant a déchiré le ciel et s'est éorase
dans la vallée. Quand ils se remettront sur pied, les Investipa-
teurs, grogey, réaliseront quun cratére de 6 meéires de pro-
fondeur vient d'apparaitee 13 ofi avant il n'v avait rien.

Tous ceux qui réussiront un jet sous Uidée pourront se
rendre. compte que le cratére, distant de 150 métres, s'est
formé & on se dirigeait Lha-Bzang. On peut en effet retrou-
ver le corps déchiqueté de I'infortuné Domden & moins de 10
métres de l'excavation,

Le Sacrifice

« Witew, hurle Wilson, « nous devens placer le corps du Pére
Fanttme sur la Graine », C'est tout ce que connait Wilson
sur la procédure a suivre. I sait quil faut commencer par ¢a,
mais ne sait rien de ce qu'il pent s prodoire une fois le corps
de 'albinos au contact de la Graine, pas plus qu'il ne connait
les mortelles radiations émises par celle-ci (vous devrez don-
ner l'impression que Wilson est dépassé par la situation et
quw'on ne peut se fier complétement @ ce qu'il dit, lamsser les
Investigateurs reprendre le contréle de la situation),

Si les Investipateurs ont déji pu expérimenter, dans le
Montana, I'effer des radiations émises par la Graine, l'injonc-
tion de Wilson risque de les laisser plutdt hesitants, $'exposer
a ces radiations signifie soit la mort immédiate, soit ne lente
dégradation et décomposition des tissus gui méne également
& la mori. Soyez sir que cela est bien clair dans les esprits et
n'hésiler pas & rappeler aux joueurs ¢ qul @ pu ammiver aux
premiers Investigateurs qui ont affronté le pouvpir de la
Graine, Si, parmi ceux-ci se trouvent des personnapes déjd
contaminés, ¢tant de toute fagon condamnés, ils seront log-
quemnent yolontaires pour approcher la météorite.

Si gucun personnage n'est déjd contaminé, si personne
n'est volontaire et qu'll o'y a pas dautres solutions propo-
sées, alors Dorkyev se mettra & jurer et annoncera qu'il va
s'en charger, Il peste contre la lichetd de ces gens qui se
disent vouloir sauver le monde et ne sont méme pas capables
dle sacrifier leur enveloppe physique pour ¢a. Lui, commu-
niste et athé, marchera résolument vers la mort.

1l entreprend effectivement l'aventure, aprés s'étre assuré
que le crucifix, ou la pierre, était fermement attaché au corps
du Pére Fantome, Personne ne songe & se moguer de hu,
méme si ses doigts tremblent un pew. I souléve Je corps de
I"albinos entre ses bras, murmurant d'un gir surpris que celui-
ci est plus léger qu'il ne le donnait & penser, et escalade le
bord du cratére pour plonger dans I'hideuse lumigre verte qui
g'en échappe. Helas, le pauvre agent sovietique est immedia-
tement consumé. Devant les veux des Investigateurs, il fond,
en hurlant pour devenir une espéce de pudding (perte de
1/1D8 points de San pour tout spectateur). Le corps du Pere
Fantdme, lui, roule hors de vue dans le cratére.

Si les Investigateurs sont intelligents, ils ramperont jus-
gu'su bord du cratére et se serviront de miroirs pour regar-
der sans risque au fond de celui-ci’ s pourront voir les
parois, d.éjé altérées par la terrible radiation, et toul au fond,
la forme irréguliére et éirangement colorée de la Graine elle-
méme, qui semble & Ia fois animée et morte. Des pétillements
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et des grésillements ainsi que des roches fondues mettent en
évidence le terrible pouveir du rayonnement. Voir la Graine
ne colite aucun point de San. A moins de 50 centimétres
d'elle git le corps toujours inanimé du Pére Fantéme, qui a
I'air de trés bien supporter les radiations. Si on réussit un jet
sous TOC, on peut voir que le crucifix, ou la pierre, est tou-
Jours attaché au corps du valet d'Eibon,

Puisque la tentative de Dorkyev a échoud et que Wilson
refuse catégoriquement d'entrer dans le cratdre (lui aussi sera
dissout s'il y est pousse), il faudra bien qu'un des Investiga-
tewrs se dévoue, ne serait-ce gue pour gue ke sacrifice du
Russe ne soit pas vain.

Si les personnages restent trop longtemps indécis, Ta Graine
aura alors un brusque sursaut d'activitd, aussi puissant qu'un
tremblement de terre. Quand les personnages regarderont a
nouveau dans le cratére, ils se rendront compie que le malfai-
sant métconte a commencé A s'enfoncer dans le sol. Sls
n’agissent pas immédiatement, la Graine continuera a se din-
ger vers le centre de notre planéte oh elle permera, et ke
monstre qui en emmergera quitieta notre globe en le brisant
comme une coguille d'cenf.

Si les Investigateurs restent donc inactifs, le météore s'en-
foneera, laissant derniére lwl une ouverture dégorgeant des
quantités de vapeur, & moins que le passage ne se referme,
cela dépendra de la fagon dont vous concevez leg choses. En
ce point, s0it la campagne se (ermine, soif commence une
nouvelle aventure basée sur la poursuite de la Graine. Les
Gardiens devront Btre aptes a a%)rmtnr les conséquences de
czs deux choix.

Le Passage vers le Rejeton

Il s¢ trouvera certainement un Investigateur capable d'oppo-
ser avec succes son Pouvoir 4 celui de la Graine (qui est de
15} sur la table des résistances. Si les chances de succés sont
trop faibles, faites descendre ce Pouveir jusqu’a 10, Le héros
{ou I'héroine) qui s sacrifiera, devra descendre sur les parois
du cratére, en évitant les flaques formées par les roches
décomposées puis portera le corps du Pére Fantdéme sur la
G;rairue. avant de battre en retraite le plus rapidement possi-
ble.

Pendant un moment rien ne se passe. Puis, si les person-
nages étaient en train de regarder, ils verront le corps de l'al-
binos et la Graine jeter une bréve lueur, se distordre puis
disparaiire avee un petit bruit. 8'ls ne regardaient pas, ils
s'apercevront simplement gue la radiation verte a soudaine-
ment disparu, et ils auront l'étrange pressentiment que tout
est redevenu normal,

Au fond du cratére, 13 o0 se trouvaient I'albinos et la
Graine, s'ouvre maintenant un tunnel, 'l approche de I'en-
trée de ce tunnel, tout Investigateur réussissant un jet sous
TOC, retrouvera la pierre ou le crucifix dans le fond du cra-
tére. Si aucun jet ne réussit, faites en faire un sous 1'Idée pour
que vos joucurs pensent & rechercher ces objets dont on est
encore loin d'avoir exploité toutes les possibilités,

En fait ce tunnel n'a pas toujours €€ a cet endroit. Tout
Investipateur réussissant un jet sous le Mythe de Cthulbu



reconnaits o= fmx Nosrée d'un dimentionnel, sans
toutefon syvor oF ot guand on en le franchissant,
Le passmge deemier le porwmsl, st willé dans du marbre noir
¢t poli, ks »oiliee =z & & métres de haut, et il mesure 6 métres
de larg= S wn Inwestigateur franchit ce passage avec la pierre
du Marchear ou celle qui est sertie dans le crucifix de Raspu-
tin, i pourra sentir le poids de ces deux joyaux augmenter
jusqu'd atteindre 5 kilogrammes. Si on Iss examine, on se
rend compte T:eliu ressemblent maintenant & d'étranges
ceufs ovales de la taille d*un poing qui pulsent sur un rythme
totalement extra-terrestre,

Les Investigateurs peuvent sentir un léger courant d'air
entrant dans ce tunnel. 5i on peut voir I'ammorce de celui-ci,
grice 4 la luomigre du il provenant de 'extérieur, en
revanche le reste du passage est dans le noir le plus absolu.
Les Investigateurs pourront peut-étre confectionner des torches
ou bien possédeni-ils des lampes encore en état de marche, Si
cela parait nécessaire, isez qu'il semble y avoir une légére
lueur, tout au fond, d'atténuer leur peur de pidges ou de
monstres cachés,

Si les suivent le tunnel, ils marcheront en ligne
droite pendant 150 métres avant de déboucher dans une salle
de de 250 métres de large. En réussissant un jet sous
| ils pourront se rendre compte Ia salle a la méme
forme et est creusée dans le méme matériau que les pierres en
leur possession.

En face se trouve une plate-forme, taillée dans le marbre
noir, & 15 métres de haut et qui fait toute la longueur de la
salle. Une large rampe, en face de I'entrée du tunnel, s'éléve
en pente douce jusqu'au centre de cet étrange balcon,

Le Deuxidme Portail

Su:l.aph;l-l:ﬂrm:,just:mlhmdclammpes:unluwun
autre portail, & travers lequel on peut distinguer |'espace
sombre, avec, au centre, un globe émettant une lueur nébu-
leuse, Le portail mesure 4 métres de large, Tout autour de
lui, Pair est sillonné d'étranges lignes, 4 moitié transpa-
rentes, qui semblent étre faites de cristal. Si on réussit un jet
sous le Mythe de Cthulbu, on sait gue ces lignes représentent
un espace qui fut, d'une maniére ou d'une autre, cristallisé.
Cela ressemble par exemple A des rayons laser, 4 la différence
que ces lignes commencent et finissent dans 'air, sans limites
apparentes,

La brise, qui s'est transformée maintenant en un vent plus
violent, se dirige vers ce portail. En fait, maintenant qu'ils
sont ouverts, I'air de la terre est aspiré par Némésis au travers
de ces deux portails.

Le poids des deux joyaux transporiés augmente toujours
au fur et & mesure que 'on s'approche du milieu de la salle,
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familiére, peut-étre celle d'une mére ou d'un ami, lui disant :
« Viens, approche, rentre & la maison ». On peut résister & cet
appel en réussissant un jet sous la Connaissance, ou bien les
autres Investigateurs peuvent réussir & maitriser unc personne
envoulée, s'ils parviennent & opposer avec succes le otal de
leurs points de Force contre ceux de la viclime sur la table

Si un personnage veut s¢ jeter dans 'espace cristallisé, il se
mettra & courir sur la rampe, porté par le vent qui le pousse
vers le portail. Quand il s'approchera, les lignes lumincuses se
mettront soudain & bouger, formant un nouveau motif dont
il formera le nouveau centre, & la place de lentrée de tout 4
I'heure, Cciammnhiepasaﬂectcrkmmmd'u monde ses
mouvements mais comme elle avance Loujours, la victime
commence & reprendre sa lorme d'origine, quand elle n'était
pas contaminée, et quand clle est sur le point de franchir le
portail, elle est complétement tedevenue elle-méme. Mais la
force d'attraction inexorable du portail, conjuguée avec celle
du vent, la précipite dans I'espace, vers le globe lumineux ; sa
forme se remet 4 =e dissoudre, cette (ois<i, complétement.
Les lignes de I'cspace cristallisé, aprés avoir suivi la victime
jusqu'au bout, repreanent leur arrangement précédent.

Ce que I'on peut tenter

MNormélement, les Invniiigal:uts disposent d’assez de temps
pour explorer la salle, 51 on s'engage sur la m:mg‘ on peut
sentir le vent peusser dans le dos, en direction du haut. Aprés
avoir atteine le milien de la rampe, la [orce du vent augmente
jusqu'a 5. Tl faut opposer sa taille & la force du vent sur la
table des résistances pour conlinger & avancer normalement,
Si un Investigateur rate ce jet de résistance, il est déséquilibré
puis il est roulé et poussé par le vent vers I'entrée du portail.
Aprés avoir atteint le haut de la rampe, il peut tenter de
s'accrocher au bord du portail (sous la Dextérité fois 5 avec
1D100), Si ce jet rate, il est inexorablement entrainé vers son
destin et tombe en hurlant 4 travers le portail pour rejoindre
Némesis. Il pewt &tre vu, comme & travers un kaléidoscope,
lournant sur lui-méme, dans Pinfinité de 'espace, flotiant
vers le globe lumineux de Pautre coté du portail.

Si I'lnvestigateur arrive 3 résister au vent au milieu de la
rampe, il devra recommencer un jet, une fois sur la plate-
forme, mais cette fois-ci le vent aura une force de 12 5ile jet
rate, la procédure & suivre sera celle décrite plus haut.

S'il réussit 4 sc raccrocher au bord du portail, il lui faudra
tourner le dos & cclui-ci pour pouvoir se Cramponner au mur
¢t au sol afin d'éviter d’étre de nouveau cnirainé.

Il est bien slr possible de s"aider du poids exceptionnel des
pour résister 3 la force du vent : il faut ajouter § &

procédure & suivre sera celle décnite plus haut. La pierre, elle
tombera de la plate-forme, ou de la rampe mais ne se cassera
pas.
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Si on monte la rampe avec une des deux pierres, les lignes

de I'espace cristallisé se réorganiseront autour de la gemme,

mmeamhrummmﬁm&mmmks
rampe,

deux pierres sur les lignes se localiseront sur ces
deux objectifs.

Les Investigateurs peuvent également lutter contre la force
du vent en assurant leurs camarades A I'aide de cordes. Si le

m,mmnﬂuparﬂ und&houclumfm r
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points de San en
ilumpdusmtandn
mmpudpu

lummpmnhdu&m l‘lmupdutqmund‘mtmd:n:
transformera, se fondra en une inguidtante imitation d’un

humain, sombre mais
ne cofite aucun point de San ; alors sa voix

que 'on brise ce lien qui accompagne le

s'apercevront que la ine visite ne
se fera pas avant sept siécles. Clest largement assez de temps

cE

la fagon de s'en sortir vous semble trop facile, vous

pouvez toujours établir qu'Eibon faisait garder la salle par un
e

monstre ou deux qui bien slr seront encore en vie, Quoig;



vous décidiez, il faudra que cela respecte le ton que vous avez
toujours voulu donner & cette campagne,

Les Récompenses

Si les plans d’Eibon sont déjous, et s1 les Investigateurs ont
pu éviter I'explosion finale, tous les Investigateurs regagne-

ront 2D10H10 points de San. Avoir sauvé Wilson ajoute
1D6 points de San.

Comme les personnages quitteront la vallée, ils trouveront
un Gardien de yack qui acceptera de les guider et de les
escorter (pour la modigue somme de 20 Livres Sterling —
c'est=i~dire tout ce qu'il peut espérer er en 10 ans de
labeur) jﬂ'ﬂﬂlmlﬁl Sud, ou ils pourront entrer
dans les 1 Britanniques et de la retourner chez eux.

Ces extraits sont tirés des différents livres cités c-dessous. Les
passages intéressants du « Livre d'Eibon » et du « de Vermiis

Manuscrits Pnakotiques

Loin de Yuggoth, dans I'espace lointain, pourtant pas
assez loin pour que nous soyons en sécurité, tournoie
I'ennemi de |a terre. Les anciens ['ont connu quand les
shoggoth se sont tournés contre eux. Les Noirs l'ont
connu quand leurs cités se sont dcroulées pour les
ensevelir, Les Hommes-Serpent I'om connu, quand, &
cause de |ul, ils ont &té obligés d'aller vivre sous terre.
Toutes les races encore & venir apprendront & le connal-
tra.

Le Culte des Goules

Beaucoup de marchands respectables et méme de per-
sonnalités parisiennes font partie de ce culte inhumain.
Se réunissant en secret dans des endroits sous la ville,
ils s'y livrent & leurs cérémonies blasphématoiras. Nom-
bre d'entre eux sont devenus des aussi bien de
forme que d'esprit. Beaucoup ont été arrétés et empri-
sonnés et les autres vivent dans la peur constante de se
faire démasquer et arréter par la police. Un fort partie a
fait voile vars la Nouvelle ns, sous un prétexte de
colonisation.

Extraits des Livres du Mythe

Aides de jeu optionnelles

Mysteriis » ont déji ¢ donnés dans les paragraphes précé-
dents,

Les Fragments de G'Harne

Saluons Azathoth | Saluons celul gui viendra s'unir | Ton

enfant attend le nouveau soleil pour annoncer le temps

de sa venue. Les étoiles roulent dans les cieux, alors que

:%;Brri: existe encore. Azathoth et son enfant doivent
ner

Les Ecrits de Ponape

Les terres noires des océans ont émergées maintenant
sept fois, & chaque fois sous un soleil qui étincelait
étrangement sur une mer silencieusa.

Les Révélations de Glaaki

Quand Celui qui Marche Dans I'Obscurité reviendra, les
murs trembleront. L'illusion s'écroulera et I'homme, ram-
pant de terreur, préférera se détruire lui-méme plutdt
que d'affronter les dieux.

Les aides de jeu de cette partie sont tirdes d'extraits de
du

livres , émaillées de recherches historiques, de
mmﬂqﬂfmﬁﬁmdﬂ.
Aucune n'est indispensable pour la campagne; c'est an

Gardien seul de décider si et quand i vemt wtiliser ces
renseignements. Il n'y a aucune copie de ces textes et si le
Gardien estime que certains pourremt étre utilisés au
cours de la campagne, il faudra les photocopier.

61




Comptes Rendus de Recherches Historiques

Vous pourrez faire intervenir chacun de ces comptes rendus quand vous le désirerez

Croyances chez les Grecs Anciens

Une croyance grecque veut que les planites rejoindront
toutes leurs positions criginelles, aprés avoir décrit un
cycle. Ce retour sera suivi par le kstaclysmos {déluge) et
I'ekpyrosis (la combustion). Ce cycle durerait 10 BOO ans
selon Heraclitus et 2484 ans d'aprés Aristarcus. Les
Stoiciens professaient également une théorie de des-
tructions cycliques,

Le Temps des Grands Ages

Hesiod croyail que I'humanité avait deja connu quatre
grandes périodes. Ceci recoupe certaines croyances qui
existent encore sur les rivages de la mer du Bengale ou
dans les montagnes du Tibet. Le Zend-Avesta de Zoroaste
parie lui de sept grands ages et les traces d'une telle
croyance sa retrouvent chez les civilisations Maya, Azté-
que et Inca de I'Amérigue. Chague grand dge commence
et se termine par un gigantesque cataclysme, annoncé
par des phénoménes astronomigues en tout genre. Une
ancienne tradition chez les Rabbins dit que le firmament
s'écroule tous les 1 656 ans, on retrouve les mémes tra-
ditions mais avec des durées différentes chez les Arabes
et les Arméniens.

Les Nouveaux Soleils

Beaucoup de Mythes prétendent que chague grand dge
commence et 'éteint avec un nouveau soleil. Les textes
Maya et les écrits Bouddhistes établissent ceci;« il existe
trois destructions - la destruction par I'eau, la destruction
par le feu, la destruction par le vent, Quand apparait un
nouveau solail, il n'y a plus aucune distinction entre le
jour et la nuit, mais une chaleur horrible balaie sans
cesse le monde s Les livees Sybillins décrivent ce cycle
de destruction et de régénération et prétendent gue
noUS BN Sommes au septidme dge sur |es neuf existants,
croyances partagées avec certzines tribus aborigénes du
nord de Bornéo.
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Immobilisation du Temps
et/ou de I'Espace

« Et il dit, en vue d'lsragl ; & soleil demeure sur Gibeon et
toi, lune dans fa vallée d'Anjalon. Et le soleil resta sur
place, et la lune ne bougea pas, jusqu'a ce que le peuple
ait pu se venger de ses ennemis. Ceci n'est-il pas écrit
dans le livre de Jasher ? Alors le soleil resta au milieu du
ciel et ne se déplaga pas avant un jour entier. » {Joshua
10:12-13). Vers la méme période, au Mexique, les
«Annales de Cuauhtitlan» du sixiéme siécle, parlent
d’= un jour, il ¥ a bien longtemps, le temps s'est arrété et
la nuit dura bien plus longtemps gue la normale =,

Comeétes et Météorites

« Du sable, des pierres, parfois méme d'énormes bloes..,
méme les grands arbres de la forét... Toutes les maisons
sur terre (sont détruites) quand les mondes entrent en
collision avec d'autres mondes » texte bouddhiste tiré du
Visuddhi-Magga. Les Annales de Cuauhtitlan et les textes
traditionnels Hebreux mentionnent également des catas-
trophes de ce genre, remplies de cleux rayés de rouge et
de pierres incandescentes. Pline, de méme gue les an-
ciens Egyptiens, assimilait les cométes & des démons :
Hevilius lui parle d'une cométe qui aurait été apergue au
début de I'exode des Hébreux. Au Moyen-Age, les « étoiles
chevelues = étaient annonciatrices de malchance et de
deésastres. Dans les Flandres, les paysans prétendaient
en voyant une cométe que «le ciel allait tomber, c¢'en
était fait de la terre entiére »,

Nostradamus

Quand le soleil atteindra la vingtidéme année du Taureau,
lg terre se metira a trembler ce qui remplira et détruira
le Grand Théatre; l'air, le ciel et la terre seront si obs-
curcis et troublés, que tous les incroyants se tourneront
vers Dieu et ses Saints,

Coupures de presse chotstes ;. voir page 64
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Interrogations et Observations Diverses

Les Investigateurs temporairement fous ort pendant quel-
fues instants une vision privilégiée du Mythe de Ctholhu, Les
réflexions suivantes peuvent alors venir & P'esprit torturé du
personnage, 51 vous | jugez nécessaire, On peul supposer gue
les Investigateurs seront omnubilés par affaire Baxter et ses
ramifications méme quand ils basculeront dans la folie, Ces
réflexions ne sont pas reproduites dans le-texte et pour lex
utiliser, vous devez les photocopier.

o De-telles réflexions seront particuliérement utiles si les
Investigateurs sont blogués ou commencent & échaffander
nimparte guelle théorie hoiteusa.

APRES AVOIR TROUVE LES ETRANGES ARAIGNEES
DANS LA MAISON BAXTER

Il ¥ avait d'horribles araignées dans la maison Baxter ; guel-
gquun a-i-il vérifié si Baxter a €¢ pigue? Devrions-nous
exhumer le corps T Oh oni | créusons, creusons, creusons |

APRES AVOIR LU LE JOURNAL DES REVES DE BAXTER
Si Baxter a pu parvenir dans une aulre dimension en révanl,
peut-étre que d'autres personnes 'ont déia fait, ou peuvent le
faire. Baxter a-t-il appna quelgue chose 7

APRES AVOIR APFRIS QUE L'ACADEMIE

DU MARDI SOIR AVAIT FINANCE LA CONSTRUCTION
D'UN OBSERVATOIRE

1l y a eu de grands bouleversements dans le passé. Supposons
que quelque chose cause, de manigre périodique, ces catas-
trophes. Un corps céleste qui décrirait une large orbite autour
du soleil reviendrait prés de la terre de fagon périodique:
Peut-tre est-ce & ¢a que l'académie sintéresse 7

APRES AVQIR VU LE FANTOME DU PERE JOSEPH
Cuelque chose est tombé dans le Montana et quelque chose
esl tombeé en Sibérie, L'albinos qu'on a vu dans le Montana
esl peut-€tre le « péle sauvape » donl parle Rasputin,

Coupueres de presse choisies » voir page 4

APRES AVOIR VU LA GRAINE D'AZATHOTH

Cet objet est puissant. C'est comme celui qui est tombé en
Sibétie. Mais alors il a dii tomber beaucoup de ces choses
dans le passé, comment est-il ible que nous ne soyons au
courant que de ces deux 13 7 me i des gens nous avaient
protéges dopuis toul ce lemps contre oos graincs, Sc peut-il
que le Pére Fantdéme soit 'une de ces personmes 7 Est-il 13 3
chaque chute de cométe T Comment peut-il savoir, sinon par
mapge, quand et ob aller 7

APRES AVOIR RECU I.A PIERRE DU MARCHEUR

DU DESERT DE PIERRES '

Le Marcheur doit avoir une bonne raison pour nous donner
ce joyau, D'aprés mod, il faut y faire trés attention et toujours
'avoir sur soi de maniére & pouvoir s'en servir,

APRES AVOIR VU LE CRUCIFIX DE VASILTY

Cette pierre me fascine. 1l faut que je me rende dans le Mon-
tana (ou a 'endroit ol se trouve cette picrre), pour la revoir,
pour en prendre soin et I'avoir partout avee moi de fagon &
toujours étre prét & m'en servir,

APRES AVOIR RENCONTRE LE PERE FANTOME
L'albinos a dii trouver un moven pour sé préserver des effets
de la graine. Peut-£ire pourrions-nous lni demander ou peut-
gtre ferions-nous mieux de l'empécher d'agir ! Peut-6ire que
ig pitﬁm: peut nous servir contre la graine ou contre le Pére
fantdme.

APRES AVOIR LU LE JOURNAL DE RASPUTIN

Il ne devait pas savoir que la graine #mettait de s1 mortelles
radiations. Ou peut-étre la pierre lui servait-elle & contrdler le
Pére Fantdme qui lui-méme contrdlait fa graine? était-ce
pour ¢a qu'il parlait de multiplier son pouvoir par trois 7

Enfants trouvés

WINSLOW, ARIZ. — Une fillette de
race blanche, dgée d'environ six ans e
bien habillée a éié trouvée hier, alors
qu'elle errait sans but dans le Canvos
Diablo.

Incapable de dire son nom, la filles=
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1'éte suivant, et on envisage de creuser

le sol de 1a pitee.

souffre apparemment d’amnésic ot o=
sait que réclamer aprés son pire. Aucus
indice sur son identité n'a éé décoe-
verl.

Quand on I'a trouvée, elle avait =
mains en sang, i force de ereuser autons
du sommet d'un pic montagneus
Canyon Diablo, connu également sous
Iz nom de Coon Butte, st une déprss
sion circulaire de 1 200 métres de do-
métre et 150 métres de profondeur, o=
se situs a 30 lalomeires de Winslow.

On pense que ce Canyon est di 3
Fimpact d'une énorme météorite gm
serait tombée voici 50 000 ans. La zooe
est inhabitée.




Coupures de presse choisies

Les articles suivants peuvent intéresser ou amuser vos joueurs. Quelques-
uns ont un intérét, d'autres n'ont rien & voir avec Thistoire, Tous sont
parus dans le New York City’s Pillar-Ripaste. A vous de les dater au mieux,

Les autres coupures gpparuissen) page 62, 63

Terrible accident

NOUVELLE-ORLEANS — Un acci-
dent survenu au zoo de la ville anjour-
d'hui a cofité la vie d'un visiteur et a
laissé un gardien gravement blessé.

Un capitaine des forces de police,
William Pringle, a trouvé la mort en
tombani dans la fosse aux crocodiles
du zoo de notre ville, Un témoin nous
a déclaré qu'avant méme que Pringle
ait pu se relever, un grand saurien —
qui pesait au moins quatre fols le poids
de 'hnomme — |'a saisi dans ses
machoires,

Un gardien, William Ash est entré
dang le bassin avec une grande perche
dans le but de repousser le crocodile.
Alors que la foule; ainsi que la femme
et les trois enfants de Pringle regar-
dalent la scéne avec horreur, le saurien
a arraché le bras du gardien avant de
retourner dévorer le policier.

Une fois son hormble festin terming,
le saurien est retowrné s'Tmmenger per-
mettant ainsi aux sauveleurs de récu-
pérer l'infortuné gardien du’zoo.

Les gérants du zoo ont déclaré que
1'animal serait mis 2 mort immediate-
ment.
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véhémence que ses histoires de planéte qui apparaissait et disparaissait

Harry Lambert, un astronome du Comté de Westchester, 2 affirmé avec
etaient yéndigues,

Lambert a neanmoins demande aux observatoires de tourner leurs téles-
copes vers la constellation de Taurus et de hu communiguer tout ce qu'ils

Les membres du département astrononme des universités de Princeton et
pourtaient trouver.

Lambert, qui & construit son propre observatoire avee un puissant 1éles-
cope, patle d'une Eiranpe planéie luisant d'un éclal rotge qui brille et
point de nouveaux prismes et que ¢'est pour cela qu'il pbtiont des résultats
de Columbia n'accordent que peu de crédit aux déclarations de Mr Lam-

que n'ont pas les professionnels,
de MNew-York. Plusieurs astronomes ont méme affirmé officieusement que

lair du Comite de Westchester était peut-£tre plus facile & boire qu'a

observer,

bert, « L2 pouvoir de [a science réside dans la Rabilité et répétabilité des
observations » déclare Mastronome Emeritgs Hiram Longley de I’ Académie

séclipse irréguliérement. L'astronome amateur expligue qu’il a mis au

De mystérieuses activités
SINGAPOUR — Une petite Tle de 180
métres de long et pas plus de 3 métres
dans sa plus grande largeur a sucoeessi-
vement emmerge et coulé plusicurs fois
dans les derniéres 72 heures.

La zéne concernée se trouve a |'Est
du détroit séparant les iles de Sumatra
et de Java.

Bien gue les rapperts varient, I'ile,
d'aprés les dirgs d'un pécheur présent
lors de |4 premidre appuarition, cst ap-
parue el a disparu au maximum 7 [ois.
1l semible que seés mouvements suivaient
des cycles réguliers de 7 heures et ['le
n'est pas réapparue aprés avorr coulé
pour la septiéme fois.

It faut se rappeler que cetle région
fut la proie d'une wviolente explosion
velcanique en 1883, qui cofta la vie &
de nombreuses personnes. Les scienti-
figues penzent gue ces brusques appa-
ritions el disparidons mdiquent une
reprise de 'activité volcanigue.

Meurtre atroce

TOLEDO, OHIO — Une bizirre his-
toire. de meurtre 2 commencé i se
répandre aujourd'hui aprés la décou-
verte des restes d'un homme d%ge
moyen dans l4 maison de son frére, &
Downtown, Teledo.

Ezra Collins 2 ét# accusé par la
police d'avoir tué et, semble-t-l, dévore
son frére ainé Josh,

La police a été appelée par les voi-
sing qui se plaignaient de éris prove-
nant d'une fenétre de Pérage. Les 1€moi-
gnages cisent que le jeune Collins récla-
mait & manger, se plaignant d’avoir faim
et d'avoir été sbandonné par son frére.

Quand les policiers sont entrés dans
la malson pour la fouiller, ils ont trouve
a la cave, un squelette aux os neltoyés
qui a éé identifié comme celui de Josh
Collns. Ils ont ¢galement découvert
un début de tunnel effondré, qui zurait
dil servir, daprés les premiéres hypo-
théses, & cacher les restes du corps.

Collins qui pesait 40 kilogrammes le
jour de son incarcération a déclaré
quil n'avait rien mangé depuis les 3
semaines que son frére I'avait « quitté »,

L'inapecteur Davis de la police de
Toleda a dit que 'homme s'était
d'abord fait passer pour son frére Josh,
et accusait Fzra de vol et dingratitude.

Ezra Collins a été transféré & I'hopi-
tal de I'état, Morgan Adams.

Des Hérétiques chez
les Indiens

SALT LAKE CITY — Des groupes
d’indiens isolés dans le Montana, I'Idaho
et le Wyoming ont abandonné Dieu et
les saints principes de 'église pour se
livrer & la pratique dite de la « danse
des faniGmes», qui a été établie en
IETIJ le prophéte indien Wodzwob.

uencé par la construciton des rails
dn chemin de fer qu'il appelait «Ja
toile d'araignée du temps», il Etait
persuade qu'un énorme cataclysme, dans
un sifflement gigantesque, allait tuer
tous les hommes blancs et ramener
tous les ancétres des indiens,

Comme la prophétie ne s’accomplis-
sait pas, le mouvemnent sest €teint ; il a
€1é repris par Wovoka, un fils de I'as-
sistant de Wodziwob, qui déclara que
ce dernier était monté au paradis fors
de I'éclipse solaire du premier janvier
1889, Cette premiére reprise du mou-
vemenl avait é¢ écrasée 3 Wounded
Knee.

Dans un interview accord par Wovoka
dans sa maison de Walter Lake, au
Mevada, ce dernier a déclaré ne |
connaftre le nouveay héte, mais a
pétendu avoir gu'un nouvesy
messie apparaitrait 4 son peuple.

Wovoka qui avail &€ pns par les
politiciens de I'époque pour un spécia-
liste en tour de passe-passe, préche
maintenant publiquement pour une praix
entre son peuple et notre nation.
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PAPIER D'AZATHOTH N° 2

STOP BRADDOCK

PAPIER 'AZATHOTH N° |

Article de journal a la rubrique
mortuaire :

I
BAXTER Philip Alexandre : mort 4 domi- |
cile d'une maladie subite & |'dge de 60
ans. Né le 15 aolit 1865 et marié a4 Ellen
Bankes en 1885, De sa famille restent ‘
une fille, deux fils et son frére. Le pro-
fesseur Baxter enseignait 4 l'université
de Brown, Providence, depuis de nom-
breuses années. La cérémonie aura lieu
demain matin 2 10 h 00 au cimetiére de
Swan's Point a Providence.

COMMENT UTILISER |
CE LIVRET |

1 : Ecartez les agraffes - retirez les et
jetez les.

2 : Découpez le long de la pliure, ot
se trouvait les agraffes.

Coupez 'ensemble pour que toutes les
pages soient séparées.

3 : Découpez chagque document sui-
vant les pointillés.

St vous ne voulez pas que les joueurs
voient les numéros d’identification,
découpez les.

A LA DEMANDE DU DECEDE PHILIP ALEXANDRE BAXTER ETES INVITE LECTURE DER-
NIERES VOLONTES ET TESTAMENT STOP 19H 30 LE 5 MAI BUREAU DU JUGE
BRADDOCK STOP ADRESSE 116 PROSPECT AVENUE PROVIDENCE RHODE ISLAND

e, 30 Jeor bigspubatlooes glass
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PAPIER D’AZATHOTH N*® 26b

Agent de police Jakow
Date:5/4/1924

Objet : Arrestation pour homicide.

Le dénommé Emmott Baxter ayant payé sa pro-
pre caution, il a é1é relaché. |l n'est plus consi-
déré comme un des principaux suspects. Une
récente enquéte a en effet montrée que la vic-
1 time, O'Donnell, avait contractée une forte dette
envers le patron d'une boite de jeu a New York,
Bugsy Wexler. Le corps de la victime, quand on
I'a retiré du réservoir, était dans le méme état
que ceux ayant déja eu affaire a ce Wexler.

PAPIFER D'AZATHOTH N° 27

Extrait de « De Vermiis Mysteriis »

Son formidable corps est passé tout pres plu-
sieurs fois, mais étant invisible, il ne fat pas
détecté. De grands désastres et catastrophes
_ ont précédé sa venue et accompagné son Ssil-

lage ; nombre de sorciers ou d'astrologues ont

réeussi & prédire sa venue en étudiant les etoiles
_ chevelues. Un exemple de ces désastres est la

disparition des hommes serpents. Le puissant
_ Eibon a peut-étre appris des merveilles des
restes de ce peuple éteint, mais il ne possédait
qu un dixieme des connaissances que eux mai-
trisalent. Eux, qui les tenaient de celuil qui passe
dans |I'obscurité.

L I I T N . B

PAPIER D’AZATHOTH N° 28

Les notes en russe dans |la chambre de
Dmitri

Un certain nombre de combinaisons de distances
et d'indices de réfraction ont eté calcules dans
le but de rendre visible ce corps suppose Invisi-
ble. Cette tache est d'autant plus compliquée
par le fait que sa localisation exacte n'est pas
encore connue, de plus il faut tenir compte des
abérations dues a ces etranges prismes. Tout
ceci rend impossible un réglage précis des ins-
truments. Neanmoins a ce stade de |'etude, je
pense que les lentilles et les prismes sont
appropriés ; le seul probleme consiste a décou-
vrir qu’elles sont les distances et les angles a =
employer. J'espere bientot aboutir. _

lumiere
I"universiteé

a

[aible

verdatre. Cel objet, tombé dans la
loule une eéquipe de

5 échantllons furent

¢ par

r

a

eves et envoves

J

Le prolesseur Hargate de 'univer-
pre

sité de Miskatonic nous a fait part

propriété de Mr Nahum Gardner a
té examin

n'a encore €té apportée. Le profes-
seur Hargate a remargué que la

mysteéricuse substance gui forme le
meteorite semblait s'évaporer avec le

PAPIER D'AZATHOTH N 31b
Extrait du Arkham Advertiser,
Massassuchets, daté de 1882
de la découverte d'un éirange météo-
pour analyses, Aucune conclusioh
temps sans laisscr de traces.

rite, émettant une

scientifigues.
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] temps des changements. Ainsi l'enfant, celui
M qui peut contrdler les forces qui vont se déchai-
ner, viendra au pouvoir. J'ai fouillé le ciel noc-
{ turne dans l'attente de la venue de Xoth et il
m’'est récemment apparu, bien que brievement.
w\ Les étoiles sont dans une conjonction favora-
ble! Les temps sont proches | Tout doit s'effon-
drer afin que la volonté d’Azathoth puisse s'éle-
ver & nouveau des cendres. Hail Yog-Sothoth |
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sage et il m'a montré de nombreuses choses qui
vont s'accomplir. J'al ainsi vu ma propre mort,
bien que les détails en restent imprécis. J'ai
prévenu la Tsarine et lui ai envoyé mon crucifix
sur lequel est incrusté la pierre sacrée que Zekai
m'avait donnée,
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chés dans la boue ; quelques-uns étaient indiens,
la plupart Francgais, mais tous portaient sur eux
les stygmates de leur vie maudite. Plusieurs
avaient un comportement bestial, trahissant
ainsi la marque de Satan; I'un d'eux, un enfant

~de Succube, était si malformé que les hommes
le brdlerent sur place. Nous fimes deux prison-
niers, que nous retiendrons dans les cellules
prévues sous le monastére que Diaz projette de
construire. Ce rapport a été écrit pour prouver
que nous avons tué ces gens non parce quils
etaient Francais mais bien a cause de leur reli-
gion,.
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PAPIER D’AZATHOTH N 4b

2 AVRIL: J'ai révé que j'étais en train de faire
cours. J'ai remarqué un étudiant, un jeune
homme a |'attitude particuliérement décontrac-
tée, lisant une bande dessinée pendant mon
cours. Enervé par ce manque de correction je fis
le tour de mon bureau pour lui faire une remon-
trance ; c'est alors que je m'apergus que j'avais
oublié de mettre mon pantalon ce matin-la. Natu-
rellement toute la classe en a profité pour écla-
ter de rire et se moquer de moi. C'est un genre
de réve classique, basé communément sur un
manque de confiance en soi. Vas-tu avoir une
classe particuliéerement difficile bientdt? Je te
suggére de bien préparer tes notes. J.B.

9 AVRIL: Voler. Tout ce dont je me rappelle
¢’'est que je volais haut dans le ciel, et en regar-
dant en bas, je pouvais voir tout Providence qui
s'étalait sous moi. Voler est un réve trés com-
mun, cela peut signifier n'importe quoi et a ce
stade de [‘analyse, je ne peux avancer d'explica-
tion précise. J.B.

11 AVRIL : J'ai encore volé. Comme la derniere
fois mais la, c'était a2 la tombée de la nuit et le
ciel s'assombrissait au fur et &8 mesure que je
volais. Attendons d’en savoir plus sur ces his-
toires de vols. J.B.

12 AVRIL : Je voudrais préciser que celui-la m'a
vraiment effrayé. Je me suis retrouvé dans une
boutique — de porcelaine de Chine ou d'articles
en cristal — et il y avait un cheval avec moi. Le
cheval a tenté de se retourner et, ce faisant, il a

e

frown,

T‘\Om Chasn

& 3w L O

PAPIER D'AZATHOTH N° 5a

3

AAAD 40

ol

bk
Sorae

o B

hadu}’? o

e mo
U o

Q““ﬂﬁ,’; L

CLoune e

Couddnare
AL MMOAA
b aolewent
VOUL Q ar L%
umts odw A

akemanmk e2fo
/- ;
L'JDMU'- TsOun €Ll
mmrn.ed;x.uelnom
i

Mued Croonkes AL howk Al
Ae e
Aons

JOua )(\0
arlone

o Awmn oheat
AL
R?

mdﬂ-i"[)\

Co AMOA

YoULA ALSe
et QQuit
2% rhan

dit e

W’J-MM
0

Partont. nJrannds
hey @t
X

NWOAA

heurté une étagére qui s’'est renversée sur le
dos de la pauvre béte affolée, les débris de verre
I'entaillant cruellement. Cela a paniqué cet ani-
mal et en voulant sortir, il a renversé une autre
étagere, se blessant de plus en plus. Le sol,
recouvert de son sang devenait glissant, |'ani-
mal roulait des yeux, effrayé. C'est alors qu’il
apercgut une grande fenétre au fond de la bouti-
que. |l s'élanga au galop et sauta au travers pour
sortir de ce lieu. J'ai couru derriere lui et, en
arrivant pres de la fenétre, j'ai réalisé pour la
premiere fois que la boutique n'était pas au rez-
de-chaussée. En regardant dans la rue, J'ai vu le
cheval, trois étages plus bas, disloqué et bai-
gnant dans une mare de sang. C'est tout ce dont
je me rappelle. C'est un réve bien étrange, mais
ne le laisse pas t'obséder, il veut simplement
dire que tu est sur le point de régler de vieux
problémes. J.B.

15 AVRIL: La premiere chose dont je me rap-
pelle, c’'est que je me trouvais environné d'une
brume qui s’'est soudain dissipée pour révéler
un passage surmonté d'une volte faite de pierres
rouges et dorées qui palpitaient, comme si elles
étaient vivantes. Je passais sous cette voite et
descendais un escalier de pierres qui donnait
dans une grande salle ou se tenaient, devant un
grand feu, deux hommes vétus de costumes
semblables a ceux portés dans |'ancienne Egypte.
Je me rappelle avoir parlé avec eux, mais je ne
me souviens plus de ce qui s'est dit; toujours
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est-il que je me suis retrouvé en train de des-
cendre un autre escalier qui s'enfongait toujours
plus profondément. Aprés ce qui m'a paru un
temps trés long, je suis finalement arrivé au
bout de cet escalier et, aprés avoir franchi une
énorme porte en argent, je me suis retrouvé
dans une forét féerique. Je suis resté un moment
a écouter les sons étranges qui provenaient de
la profondeur du bois (et & contempler le plus
étrange Fungi qu’il m’était donné de voir) lors-
que je fus surpris par I'apparition soudaine d'un
homme qui marchait dans ma direction, emprun-
tant le sentier sur lequel je me tenais. J'ai été
tout d'abord un peu effrayé, mais j'ai fini par lui
tendre prudemment la main et 8 me présenter. |l
se revela trées amical et suggera de |'accompa-
gner jusqu’'a une plaisante petite citée distante
de quelques kilometres, de |'autre coté d'une
riviere dont je ne me rappelle plus le nom.

Quittant le bois en suivant le sentier que mon
nouvel ami disait orienté vers le sud, nous fini-
mes par arriver a la ville nommée Ulthar ol
nous nous arrétames dans une auberge accueil-
lante afin de nous sustenter. Mon ami m’'en
appris plus sur cette ville dans laquelle je me
trouvais, et je me rappelle lui avoir pose de
nombreuses guestions. || semblait savoir beau-
coup de choses aussi je fus désolé quand il m'a
dit qu’il devait me quitter pour aller a la rencon-
tre de quelgqu’'un d'autre. Je me suis promené
guelques temps dans la ville ol j'ai remarqué la

présence de nombreux chats. Heureusement que
mon allergie n'est pas venue me tourmenter.

Finalement je suis arrivé devant une biblio-
théque que je décidais de visiter. Je me revois
examinant de nombreux et étranges volumes
dont un (qui s’appelait je crois « Cthat Aguado-
nen » 7) qui parlait d'un dieu vivant quelque part
dans la jungle, capable de répondre & toutes les
questions qu'on lui poserait. Je n'ai aucun autre
souvenir particulier, cependant quand je suis
sortl, j'al apercu un petit homme sombre, au
regard mauvais, a quelque distance derriére moi
dans |la foule. || m'a suivi quelque temps, jus-
qu’a ce que je tente de |'attraper et ce n‘est qu’a
ce moment que jeé me suis souvenu l'avoir vu en
pénétrant dans la citée pour la premiére fois, il
faisait partie de ce sombre carnaval qui se tenait
sous un chapiteau voyant a I'entrée de la ville.

Peu de temps aprés |'épisode du nain, j'ai res-
senti I'envie pressante de quitter Ulthar et de
retourner dans la forét. Me rappelant le mot de
passe que mon ami m’'avait appris (il disait que
c’était le nom de son chat) j'ai fait attention de
traverser la partie la plus sombre le plus rapi-
dement et le plus silencieusement possible, sans
jamais m'écarter du chemin. Je me rappelle
ensuite avoir monté de trés nombreuses marches
puis je me suis réveillé. Je n'ai jamais eu ce
genre de réve avant. Cela pourrait-il étre & cause
de la drogue ?




Il a déclaré étre tombé dans les

admis a 8 h 32, inconscient et ayant perdu beau-
coup de sang. Le meédecin présent appliqua
11 h 30, souffrant de violentes douleurs sur le

Mr Patterson a été admis en salle d'urgence a
c6té gauche.

Un homme d'une cinquantaine d’annédes a été

Rapport de I'hopital de Providence

Rapport de |I'hdpital de Providence
2 mai 1925

2 mai 1917
Medecin soignant : Douglas Walters

PAPIER D'AZATHOTH N° 7
Patient ; Silas Patterson
Meédecin soignant : Andrew Colin

Patient : Julian Baxter
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tal de Providence:

opi

plus tard je lui ai montré la pierre

Le fantdme est arrivé le premier, comme |'avait
sacrée que le Rabin m’avait donné et que j'ai

.. 8t c'est a cause de ce que |'appris durant mon
prédit Eleazar ben Zekai. Je me suis opposé a sa

séjour a Jérusalem que je me rendis au Tungus

en Sibérie I'été 1908 pour y rencontrer...
pouvoir en outre en apprendre plus sur ses

plans.
sertie dans le saint crucifix. Le juif a bien dit que

Passage de la traduction du texte russe:

Médecin soignant : Douglas Walters

PAPIER D’AZATHOTH N° 5b
marche...

PAPIER D'AZATHOTH N° 6
Rapport de I'h

18 juillet 1897

Patiente : Cynthia Baxter

dans

Une fillette de 12 ans a été admise a 20 h 32,
Nous venons d'apprendre aujourd’hui que le Pére Julian Baxter, habitant

souffrant de fievre et de nausées, elle a rapide-
ment couchée puis on appliqua de la glace sur
son front pour maitriser la fievre, Aux environs
depuis longtemps Providence s'est vu offrir un poste de Missionnaire

la recherche des marques d'une morsure de
un pays d’Amérique du Sud

ment perdu connaissance. Elle fut immeédiate-
de 23 h 30, la patiente tomba dans le coma. Le
traitement fut poursuivi et on examina la fille a

o

£

[+
M_H
=
S 2
S o
=
< 8
Y
. S
:) <
al § 3
o] &
Emm,.w_

SUOIAR U snou i nbsnf » ‘sulsndny
-1§ 2p 201p0d 2p Juswaredap np 2131
el B ‘vosung Jayd 2] 2IB[IP B Snou
« QWL 3P SULIOJ I[PANOU UN 183D »

101ISSTIE 219 B 3[[IA B] 3p 3[[IN0} SU[]
‘LIBIW UOS 3p J0UISAER, |

ap 2onod eynuaAaxd e [P OE Y | V

'MATAIANUT Un Inod SNOA-Z3pual 1IBAR

~ |

, le Pérou. Le Pére Baxter sera a la fois prétre

r.nb aunw2gy es g juenbidxa ‘0f 4 [Z
g [3101,] 1nb ® uoinoH IN
2w} es Jed niedsp suod 19

¢ BOHOX MaN 3P ‘uminoy 'V preuo
NUUOY UG UI0ISIY J2 UTBALIDY, T

ULIOJSIY
un,p uopLredsiq

-sd102 un, p uonuedsip e] 183
juenboya snid 2 12 ‘1P U3 NEjRL
I21UI2p 2T “2[JIAUOSHOB[ IP pns ne
A 21mad aun SUEBP SAINAUWID XN2P
INS 2[JIN0S ¥ JUWSIEPUBA 2P 1U2A Uf)

UNSN3NY-]S 7
B 131j3U Ap m.:..m_:_.ﬁm__

L

M N HIOHIVZV . ¥3Id¥Vd 7 qov N HIOHIVZV .4 YdIdVd

‘SIIR]IE [ B 29UUOD BISS SU SiINS sUnone e
SINCO U8 SIlSaUlll] I Juswaie1balul I9SI9A N[ & sbeb
-U2,S UORISIUTIUDE 210U ‘'SUCHEPURIIMIODSI S8 NS
[1.8 !SlUBS ap SUOSIEI Inod JUsSWS[[SIo}]0 ‘Sllellal es
aIipuaid sp spurwIap JUSWUIRISUI }S8 M [1 ‘8[qednod
uou spied e inassajoid 3] swuo)) ‘gyrodder 10s Mmas
un nb sues sa110jeI0qe] S98 8P SJBIISNCS 919 JUC ssburs
SI0I] SUIOUW NY "SIISISAIUN,[ 9P Suaiq Ssp o[eba[[t uoy
-eredeoor p a1gednod S8 UOSIS|jEd Se[lg Inals 9

. JUBAINS JBINS9I 9] euodde S11UICO @0

 BIISIDAIUN,] 3P suUaI]

S8] 8ISAUS SUONORXS 585 ap )a(ns ne uosiajed se[s

massajoxd 9] Ins ajgnbus aun,p SJwod IPs] esbieyd

orienbe] 'uUMoIg Op QUSISAIUN, | 8P UONEISIUIWDE |
Ied 900 92 B S9I9JU0D sIoANOod Sap niIsA ug

$261/80/8 @1

. £261/21/2 91 SULIO] Slonbus, P SO NP UOISN[OUOD)

UMOIE &P SNSISAIUN

6 N HIOHIVZYV.d dd1dVd




immeédiatement des pansements compressifs aux
deux poignets, stoppant ainsi I'hémorragie. Les
blessures furent stérilisées et nettoyées des
morceaux de verre avant d'étre recousues. Le
patient a repris connaissance tard dans |'aprés-
midi mais il restera hospitalisé plusieurs jours
jusqu’a ce que ses forces lui reviennent. Il sou-
tient que ses blessures sont dues & un accident.

escaliers de son domicile et I'examen a confirmé
en mettant en évidence les contusions dues 3
un tel accident. La suite de I'examen a permis
de denombrer au moins trois cétes fracturées.
Le patient a été bandé avant d’étre autorisé &
repartir.
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¢a ne ferait aucune différence mais je sais bien
moi que cela me permettra de les additionner
trois fois,

Ce sauvage péle semblait avoir peur, je |'avais
capturé facilement, comme s‘il avait voulu que
Je le stoppe avant... quand il est apparu, j'ai fui,
en proie a la plus vive des terreurs, le laissant
seul face a son destin. Ma foi me fit défaut
quand arriva I'horreur hurlante, et que les mon-
tagnes tremblérent, je perdis la téte.

...je fus témoin de cette gigantesque explosion
et J'y survécus. J'ai donc échoué, mais la seule
personne qui aurait été capable de tout figer est
I'homme qui a di périr dans la catastrophe.

20 JUILLET : L'état de Cynthia Baxter reste sta-
ble. Des traces de morsure ont pu étre décou-
vertes par l'infection localisée qu’elles ont entrai-
neées. On pense cependant que I'enfant est vic-
time de la piqlre d'un insecte encore non iden-
tifié.

24 JUILLET : Aprés six jours de fidvre et d'hallu-
cinations, |'état de la patiente devient satisfai-
sant; aujourd’hui, malgré sa fatigue et son état
de faiblesse, elle a réussi & s'asseoir sur son lit
et méme a sourire. A moins que les symptomes
ne reviennent, elle devrait quitter I’hépital d'ici
deux jours.

professeur et médecin pour plusieurs centaines d'indiens primitifs vivant
sur les pentes des montagnes de la cdte ouest. Le poste était jusqu’ici
occupe par le Pére Dougherty de Boston, qui est mort voici quelgues
semaines, apparemment d’un arrét cardiaque.

2 juin 1890,




PAPIER D'AZATHOTH N° 15a

PAPIER D'AZATHOTH N° 12

Un enfant en danger

Une fillette de. 12 ans, Cynthia Baxter, fille
du professeur Baxter de |'université de
Brown, se trouve aujourd’hui dans une
situation critique a ’hopital de Providence,

Son medecin, le docteur Harold Engle-
hardt, a déclaré que malgré la figvre, I'état
de la malade restait stable mais elle demeure
inconsciente. Elle s'était plainte de maux
de téte et de nausées au cours d'un pique-
mique en famiille et le temps de rentrer a
Providence, ¢lle tomba dans le coma.

1l semblerait qu'elle ait été mordue par
un serpent alors qu'elle jouait dans 'herbe
avec son frére. Le jeune garcon nommé
Emmott a dit a4 son pére qu'elle pensait
avolr €té piquée a la cheville par quelque
chose pendant qu'ils étaient en train de
courir dans I'herbe haute.

Actuellement, la fillette est en traitement
et la situation semble évoluer correctement.

20 juillet 1897.
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La coutume consistant 3 manger le cerveau est celle qui se rencontre
le plus souvent et est la plus intéressante a étudier. Elle consiste a forer
un trou dans le crane du singe (ou scier Je haut de la calotte cranienne),

Quasiment toutes les tribus du sud-ouest de I'Inde gardent certaines
la cervelle encore chaude étant alors mangée dans le crine lui

traditions heritées du cannibalisme ; traditions qui semblent étre un
point commun pour toutes les cultures étudiées jusqu’ici. La plupart des

rituels n'apparaissent que sous une forme symbolique lors du d
s’accomplit réellement, le corps de I’homme étant remplacé par celui

membre de la famille ou d’'un ami ; mais de temps en temps, le rite
d’un chimpanzé ou autre primate.

Extrait correspondant 2 un marque-page

Certaine tribus se livrent a cette pratique sur des animaux encore

vivants. Un vieil indigéne m’
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La nouvelle situation de
Mlle Baxter

Cynthia Baxter a déclaré que I"évéché avait
accepté sa demande pour un poste de Mis-
sionnaire aux iles Andaman, dans 'océan
Indien. En acceptant ce poste, Mlle Baxter
suivra les traces de son oncle paternel, le
celébre docteur Julian Baxter,

Elle vivra et travaillera an miheu de la
population locale. La date de la fin de sa
période n'étant pas encore déterminée, elle
risque de s'absenter pour de nombreuses
années,

Tout le journal de Providence lui sou-
haite bonne chance, puisse Dieu toujours
'accompagner.

30 aotn 1913,

fi€¢ avoir vu les singes eux-

i

da memc Ccon

| S 1Y

|
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Un ecclesiastique victime
d’un accident

Le docteur Julian Baxter, émincnt membre
du clergé local a été hospitalisé 4 la suite
d'un grave accident survenu a son domicile.

Le doctcur Baxter, alors gqu'il éwait clougé
a sa chaise roulante a été apparemment
coupé par des eclats de verre et incapable
de demander du secours avant de s'éva-
nouir, suite a la perte de sang.

Heureusement pour lui, l'assistant du
laitier 1'a apergu par la fenétre, inconscient
et baignant dans une mare de sang. Le
jeune homme enfonga la porte et porta
Baxter jusqu'a la camionnette, Le conduc-
teur du véhicule conduisit rapidement le
blessé a ['hopital de Providence ou il fiit
solgne pour perte de sang et état de choc.
Le docteur Baxter a éte¢ Missionnaire pen-
dant de nombreuses années ; il fiit envoyé
au Perou puis au Congo Belge ou il contrac-
ta une grave maladie qui I'obligea & retour-
ner @ Rhode Island pour y prendre sa
retraite. Le docteur va maintenant mieux
et regagnera son domicile d'ici quelques
jours.

3 mai 1917.
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Extrait correspondant & un marque-page

En plus de certains concepts mythologiques, d’autres similarités entre
les ethnies noires d’Asie et les aborigénes Australiens peuvent étre souli-
gnees. On peut méme établir un parallélisme avec les tribus étudiées
dans un précédent ouvrage : « Croyances et coutumes des primitifs de

I’est de I'Inde ». En particulier, la plupart de ces groupes mangent de la
cervelle de singes.

On m’a €galement parlé d’une tribu légendaire, appelée Chaucha ou
Jocha possédant des similarités avec certaines ethnies noires et étant
universellement connue pour ses rites cannibales.

— CROYANCES ET COUTUMES DANS L’ASIE DU SUD-OUEST,

par Silas
Patterson,
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Rapport de police de Providence
Agent de police Macklin

Date : 17/11/1919

Objet : Coups et blessures.

Sommes arrivés au domicile de Mr Mortimer
Braddock a 22 h 35, suite a8 un appel téléphoni-
que provenant de cette adresse. La personne
s'est identifiée comme étant Mme Mortimer
Braddock et s'est plainte d'avoir été battue par
son mari. Nous avons frappé a la porte et
Mr Braddock est venu nous ouvrir pour nous
Inviter a entrer, I'agent Smith et moi-méme.
Nous avons demandé & voir Mme Braddock,

PAPIER D'AZATHOTH N 26a.,

Rapport de police de Providence

Agent de police Jakow
Date: 2/4/1924
Objet : Arrestation pour homicide.

Sommes arrivés au domicile du suspect, Emmott
Baxter, vers 18 h00. L'homme déclare ne pas
savoir ou se trouvait son associé Edward
O'Donnell. Le suspect a tout d'abord refusé de
nous accompagner pour l'interrogatoire puis a
finalement accepté.

PAPIER D'AZATHOTH N° 18

Rapport de police de Providence
Agent de police Herlihy et autres

Date : 1/11/1922

Obijet : Trouble de I'ordre public, détention d’ani-
maux non domestiques,

Sommes arrives au domicile de Mr Silas Patter-
son sur |'appel d'un voisin, Mr Oscar Hodge. Ce
dernier s est plaint d'étre dérangé par des cris et
des hurlements d'animaux provenants de la cave
de Mr Patterson. Cette plainte a été rapportée a
I"'intéressé, lequel s'est révélé étre un profes-
seur d anthropologie a l'université de Brown. |
nous a expliguée qu’'il se livrait a des essais de
chants indigénes pour les besoins du cours qu'il
allait donner le lendemain, et il ajouta qu’il était
désolé du dérangement qu’il causait. Il a admis
avoir emmeneé chez lui une cage appartenant a
I'université mais en précisant toutefois qu’'elle
etait vide.

16/2/1923 : Nouvelle plainte déposée par Oscar
Hodge pour les mémes motifs. Les enquéteurs
ont regu le méme genre d'explication. lls ont
prévenu Patterson qu’il devait cesser ses prati-
ques bruyantes.

21/3/71923 : Troisieme plainte. Hodge a accusé
Patterson d’amener chez lui des singes en cage,
venant on ne sait d'ou, pour les garder a son
domicile. Ces déclarations ont été confirmées
par la femme du témoin. Patterson a recu un

PAPIER D'AZATHOTH N'" 20

Extrait du « Livre d’Eibon »

... et a travers cette fenétre ainsi ouverte, j'ai pu
assister a la destruction de I'homme et de son
avenir. J'ai vu le pouvoir qui en était la cause et
qui a été la cause de bien d'autres destructions
dans les temps anciens et oubliés. En utilisant
I'energie de la fenétre, j'ai tressé deux grand
filets pour ralentir et méme arréter le responsa-
ble de cette malédiction. Une fois le malfaisant
stoppe dans sa course, ma magie nous épar-
gnera le funeste sort qui nous était prédit, en
figeant la course du temps et en crystallisant
I'espace autour de notre soleil et de notre pla-
nete, L'age d'or de I'humanité, hors d’atteinte de
la destruction voulue par les dieux, régnera alors
pour toujours.

I S—te——  EEESSS—— S EEESSSSSES  EEEees  EEEEE  SEEESSSE  EE  —

: Tentative de suicide.
soignant nous a appris que la victime était infirme et obligée de rester

dans un fauteuil roulant. Il a été conclu que son état était la cause pro-
bable de I'accident et que les preuves étaient insuffisantes pour donner

I"hépital de Providence le 2 mai a 11 h 30. Une entrevue avec le médecin
suite a cette affaire. Apparemment, la victime se rétablit correctement.

Un accident pouvant étre une tentative de suicide nous a été signalé par

Rapport de police de Providence
Agent de police O'Rourke

Date : 3/6/71917

PAPIER D’AZATHOTH N° 16
Objet
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laguelle est apparue sortant d'une autre piece et
tenant un linge humide sur son ceil droit. Elle
s excusa pour |le coup de teléphone en nous
expliquant qu’il devait étre le fait d un voisin.
Elle refusa de porter plainte et nia avoir été
agressée par son mari.

second avertissement. L'enquéteur a demandé 3
visiter l'intérieur de la maison, |'anthropologiste
a refuseé qu'on le fasse sans mandat de perquisi-
tion.

1/6/1923 : Nouvelle enquéte suite a une plainte
de Hodge. Personne n’'est venu ouvrir et nous
n‘avons rien vu a travers la fenétre. Nous avons
attendu deux heures avant que Patterson n’ar-
rive, sortant d'une porte sur le coté de sa mai-
son, et tenant une grande cage métallique a |a
main. Nous nous sommes approchés pour le ques-
tionner au sujet de ces bruits. Il affirma qu’il
n'avait fait aucun bruit et accusa Hodge de séni-
lite. |l s"est excusé de ne pas étre venu ouvrir en
nous expliquant qu’il était en train de faire la
sieste, Quand il a été interrogé au sujet de la
cage, il nous a déclaré que parfois il ramenait
des cages endommagées du département biolo-
gie de l'université pour les réparer et les net-
toyer. Ce serait pour lui une sorte de passe-
temps. Nous avons demandé a entrer chez lui
mais il a retorqué qu’il était déja en retard pour
son cours et nous a invité a revenir le lende-
main. Lors de la perquisition du lendemain,
aucun fait inhabituel ne fut découvert, sauf
peut-étre que les murs de la cave venaient d'étre
repeints et n'étaient pas encore secs.

14/10/1923 : Nouvelle plainte au sujet de ces
bruits. Aucun résultat.

11/12/1923 : Nouvelle plainte, aucun résultat.
13/2/1924 ; Nouvelle plainte, aucun résultat.
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Pour celui que cela intéressera :
Je crains qu'll n'y ait un temps ol toute chose doit finir et pour moi, ce temps doit 8tre venu.
Tout au long de ma vie, et c'est loin d'étre le cas pour tout le monde, j'ai eu I'occasion de faire
beaucoup de bonnes choses et pas mal d'expériences, Je regrette peu et ne laisse personne
derriére moi pour me pleurer; peut étre quelques amis mais c'est tout, L'état actuel de mes nerfs
ne me permet pas de poursuivre une carriére dans l'enseignement et j'ai bien peur d'étre trop
vieux et trop fatigué pour pouvoir finir mon troisi®me livre consacré & mes recherches; dommage.
J'a1 choisi de détruire mes notes et je suppose gu'ainsi mes expériences seront & jamais oubliées
bien gue je sente confusément qu'il n'en sera pas ainsi. Il ne me reste plus qu'a aller me jeter a

l'eau. Ne vous en faites pas, Dieu veille sur nous tous.

Ly Tmmwe F s

Silas James Patterson.

ﬁ_____—_—_——“____




14




PAPIER D'AZATHOTH N° 21

Extraits des comptes rendus des
reunions de I’Académie du Mardi Soir

12 JANVIER 1917 : Nous tous réunis en ce lieu
décidons que les susnommeés membres, a partir
de ce jour font partie de |’ « Académie du Mardi
Soir»; nous jurons de nous rencontrer tous les
premiers et troisiemes Mardi de chaque mois
jusqu’a ce que I'un d'entre nous désire renoncer
a ces reunions.

11 JUIN 1920 : Le sujet de la réunion de ce soir
est la présentation d'un nouveau membre a
I’Académie : Mr Silas Patterson, anthropologiste
bien connu, ayant déja fait paraitre deux ouvra-
ges dans ce domaine. Mr Patterson s'est révéler
étre un invité aimable et son inscription sera
votée a la fin de cette soirée. |l a toujours éte
heureux d’'étre parmi nous, et nous a fort diverti
en nous comptant toutes ces soirées, de nom-
breuses anecdotes puisées dans son expérience
personnelle,

30 AOUT 1922 : Ce soir, |'Académie est honorée
de recevoir un hote de marque, le professeur
Dmitri Passelov, d'origine Russe, astronomicien
reputé. Comme il est impossible pour lui de
retourner dans son pays, il a pensé s'établir
dans les environs de Providence. C'est un indi-
vidu a la fois cordial et fascinant. L'Academie
s'est montrée favorable a8 son entrée dans le
groupe pour lequel il sera une source de connais-
sance et d'inspiration.

14 DECEMBRE 1922: Nous avons ce soir la
surprise et I'honneur d'accueillir Mr Vasily
Kalyetka, qui vient d'échapper a la Russie et a la
guerre. Apparamment, Mr Kalyetka était un ami
de la famille de Passelov avant la révolution. Il a
réussi a faire passer avec lui certains documents
qui paraissent dignes d'intérét. Bien que Dmitri,
notre seul membre capable de lire ces écrits,
reste vague au niveau des détails, il pense qu'ils
ont trait a l'existence d'un corps céleste non
découvert a ce jour. Dmitri et Wilson étudient
ensemble ces documents et Wilson nous a pro-
mis une traduction afin que nous puissions tous
les lire.

12 AVRIL 1923 : Jusqu'ici I'Académie a soutenu
Dmitri pour qu’il puisse exposer au monde ce
qu’ll pense avoir déccuvert. Personnellement,
bien que déconcerté par certains passages des
documents Russes, je pense qu'il a trouvé la
quelque chose de passionnant. Dans sa derniere
tentative afin de collecter des fonds pour la
construction de cet observatoire, il a invité un
certain Brian Slim de New York City. Il semble
que ce Mr Slim dirige un groupe appelé:
« Regards sur une sociéte future», un genre
d'école du succes, une sorte dentrainement
pour de futurs dirigeants. Dmitri espérait 'ame-
ner a investir dans notre projet, mais il semble-
rait que ce monsieur soit plus intéresse par un
recrutement d'autres membres pour son propre
groupe. Ce dernier dit-il serait capable de nous
aider plus que nous pourrions le croire, mais il
faudrait y mettre le prix. Aucun des membres de
I’Académie n'a été emballé par les arguments
de Slim, et je me suis personnellement opposé
au personnage. Apres qu’'il ait pris congé, les
membres de |'Academie se sont retournés contre
Dmitri en lui demandant & |'avenir de mieux
choisir ses invites. Notre ami s'est confondu en
excuses et nous a assurée gu'ill n'était motive
que par son grand désir de commencer la cons-
truction et c'était dans cette optigue qu’il avait
invité Slim comme un partenaire potentiel.

29 OCTOBRE 1924 : La décision de construire
un observatoire astronomique expérimental dans
le Montana vient d'étre votée cette nuit. |l a été
établi que chaque membre contribuerait a |'ap-
port de fond par une donation de 2000 $. D'au-
tres partenaires, trouves par Dmitri, devant ulté-
rieurement compléter cette mise de fond. Le
terrain a déja été acheté par Dmitri avec l'argent
de ces partenaires. Il nous a expligué que ces
personnes désiraient conserver leur anonymat
en raison de leur position sociale.
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Helena, Montana
le 29 Aofit 1924
Cher Mr Braddock,

Je vous écrit au sujet de la demande de votre client. Mr Dimitri Passelov, pour acheter des
terres appartenant a Sylvia Englund de Garrison dans le Montana; j'ai parlé & cette personne et
Je puis vous assurer qu'elle a bien le sale caractére qu'on lui préte. Aprés une courte enquéte, il
m'a été facile de découvrir qu'elle connaissait quelques problémes financiers et ]'al pu obtenir sa
signature sur l'acte de vente des terrains qui vous intéressent.

I'espére que mon travail vous aura donné entiére satisfaction et peut étre ferez vous de

nouveau appel a mol pour traiter le méme genre d'affaire dans cette région.

3D

David Haddock J.D.
Juge de Loi
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Extraits du journal intime de Philip Baxter

4 AVRIL 1812 : Mai, Philip Baxter, veuf, avec maintenant mes trois enfants capables de
se débrouiller plus ou moins seuls, ai décidé d’entamer une nouvelle étape de ma we
en conséquence de cette décision, je commencerais 3 partir de maintenant & consigner
tous les evénements marguants de ma vie, ainsi gue les commentaires quils m'inspire-
ront dans ce journal

2 MAI 1817 : C'est une date qui me marguera & jamais. Je sais gue Julisn a été
profondément chogué par sa maladie, au point de prendre sa retraite immédfatement,
mais fe ne pensais pas gu'il en arriverait 4. Comment a-t-if pu faire cela ? Je suppose
que ¢a ira mieux d'ici quelque temps, mais je ne peux pas me décider & en parler a
Cynthia. Elle aime tant son oncle et lui témoigne tellement de respect que je crains gue
le choc de cet acts ne soit trop dur & supporter pour elle. Sans doute ne devrais-je pas
Wi en parler du tout? Peut-étre lui dirais-je un jour, personnellement, quand elle
reviendra & fa maison.

7 NOVEMBRE 1818 : Je suis tellement préoccupé gue je n’'arrive méme pas a réfléchir
J'ai regu aujourd'hui une leitre du commissaire Talbot, des iles Andaman, me disant
qu'il pense que ma fille a été capturée par des sauvages ! Il ajoute gqu'il n'y a aucune
raison qu'on lui fasse du mal, mais ['ai déjd entendu tellement d histoire § propas de
ces primitifs ! Je prie Dieu qu'elle soit libérée au plus vite.

12 NOVEMBRE 1918 . Quel soulagement! Ma fille est saine et sauve je viens de
recevoir une lettre d'elle me donnant de bonnes nouvelles. Je suis heureux

I JUIN 1913 : J'at eu une terrible dispute avec Emmat hier soir. If m'accuse de favori-
ser Colin en toutes choses. Je lui af affirmé que jai toujours fait 'effort de traiter mes
enfants d'une maniére égale mais il n'a rien voulu entendre et est sorti de la maison en
criant qu'il me guittait. J'ai appelé le bureau du juge cette aprés-midi pour parler avec
lui et savoir au juste ce qu'il voulait quitter,: il m'a juste répondy qu'il allait démission-
ner pour monter sa propre entregrise. Comment avons-nous pu en arriver 13 ?

18 FEVRIER 1827 - Je ne me suis pas sentis tres bien derniérement et ['ai vu le docteur
Baxter qui m'a refait des examens cardiagues. I m'a dit gue tout allait bien et gue ce
n'était pas la peine gue je m'en fasse. Néanmains je me sens fatigué et mal 4 l'aise, de
plus, cette série de cauchemars me prive du sommeil dont j aurais besoin pour me
repaser. Peut-étre devrais-je en parler & Julian ? Je sais gue depuwis son accident, il
s'est lancé dans I'étude des réves et de leurs interprétations.

28 MARS 1827 : Je me suis finalement décider & aller voir mon frére pour lui parler de
mes plus récents cauchemards et il a semblé profondément intéressé par mes pro-
biémes. Il m'a suggéré de noter dans un cahier ce dont je me rappellerais juste aprés le
réveil. Ensuite il lira mes notes et commentera les réves. Julian m'z dit gue cela
risquait de prendre du temps mais que c'dtait une méthode qui s'était révélée efficace
dans bien des cas. Je pense que je vais essayer.

16 AVRIL 1827 : Je viens d'avoir le réve le plus étrange que je n'ai jamais ey. Tout
semblait tellement réel et vivant que je me rappelle énormément de détails - les nems,
les lieux, les personnages. J'y ai méme vu des étudiants auxguels je m'avais pas pensé
depuis de nombreuses années. Cela sort tellement de I'ordinaire que méme aprés avoir
tout noté dans mon journal des réves, je n'ai pas 0sé le montrer 4 Julian de peur qu'il
ne me prenne pour un fou. Je n'en suis pas sir mais je pense que ls cause en est Ja
drogue qu'il m'a préparé. J'ai dormi bien plus longtemps et plus profondément que la
narmale, et ce réve semblait si réel que s'en était effrayant. Bien gue Juftan soit
persuadé du contraire, fe pense que cette analyse ne résoudrs pas mes probiémes. Je
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Vieux document en Espagnol marqué par
le temps

Rédigé par le Pére Rolando Tortulla de Toléde,
Espagne, an de grace 1571, en guise de rapport
pour |'Eglise et le roi sur les conditions de déten-
tion des deux hérétiques Francais, emprisonnés
dans les cachots sous le monastére.

J'ai pu constater de mes propres yeux la dégé-
nérescence des prisonniers, Leur cellule est pro-
pre et aérée, pourtant la puanteur est telle gu’elle
m'a fait repartir. Le temps que je suis resté, j'ai
pu voir comment la maladie était en train de les
detruire graduellement. Il ne reste plus aucun
orteil a leurs pieds, et il boitent fortement tous
les deux en tournant dans leur cellule pour
essayer d'éviter le plus possible la lueur de nos
torches. Je suis persuadé que ces hérétiques
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Une feuille de papier jaunie, en Espagnol,
datée de 1641

La construction du Castillo De San Marcos
avance lentement mais de maniére satisfaisante.
Les murs sont maintenant montés et la plupart
des catacombes du monastére ont été incorpo-
rees dans la nouvelle construction. Une tenta-
tive de transfert d'un prisonnier Francais nous a
causeé quelques problémes. Il a fallu trois hom-
mes pour en venir a bout et un de nos soldats,
José Garcia a été projeté contre le mur, la téte
la premiere, et est resté trois jours incapable de
parler. Nous avons préféré laisser le prisonnier
dans sa vieille cellule plutét que de prendre le
risque de le transférer dans la nouvelle.

PAPIER D'AZATHOTH N° 41b

Une feuille jaunie, écrite en Espagnol et
agrafée avec un résumé en Anglais

Les galions la Rosario et le Nino sont partis de
St-Augustine au printemps 1597, transportant
les richesses du nouveau monde. Seul le Mino a
pu achever son voyage, car la Rosario a coulé
sur un haut-fond quand les vaisseaux furent
pris dans une tempéte qui dura deux jours. Le
rapport preécise qu’une quantité considérable d'or
a été perdue, ainsi que I'équipage tout entier et
un prisonnier religieux d’origine Francaise.

S, | eeee—— ee— s oreree ce——

PAPIER D’AZATHOTH N° 41d

Feuille jaunie, rédigée en Espagnol d'une
main tremblante

Moi, Pére Cedrico d’Aragon, en l'an de grace
1662, j'ai pu voir I'état monstrueux du prison-
nier détenu dans les catacombes sous le Castillo
De San Marcos, a St-Augustine. Je ne veux pas
entrer dans les détails mais ses gedliers n‘ont
pas exagéré leur rapport. Cela ne m’étonne pas
que personne ne veuille nourrir ou soigner le
prisonnier. Je suis partisan de le laisser, sans y
toucher jusqu’'a ce que sa pauvre &me torturée
guitte cette terre.
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doivent rester la pour expier le chatiment que
dieu leur a imposé et qu'il faut abandonner
I"'idée de les transférer en Espagne sous pré-
texte de les examiner. Je crains de plus que les
Interrogatoires intensifs des prisonniers ne
contaminent les dignitaires de la Sainte Inquisi-
tion.
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Feuille jaunie, rédigée en Espagnol d'une
main ferme

Moi, Pére Cedrico d'Aragon, alors que je retour-
nais pour une visite &8 St-Augustine, en l'an de
grace 1682, j'ai pu inspecter la cellule ol a été
détenu le prisonnier, sous le Castillo De San
Marcos. Le capitaine m’avait prévenu que leur
prisonnier avait littéralement disparu, quelgues
mois auparavant. J'ai trouvé la cellule vide, sans
autres traces d'occupation que celles laissées
par les rats que |I'on retrouve habituellement en
ces lieux. En ouvrant la porte et en pénétrant
dans la piece nous aper¢imes avec stupeur plu-
sieurs pierres déplacées dans le mur du fond,
démasquant l'entrée d'un sombre tunnel s‘en-
fongant dans les profondeurs de la terre. Le
capitaine a immeédiatement ordonné a ses hom-
mes de combler le passage avec des pierres. Le
mur fit reconstruit avec ses propres pierres et
du mortier, scellant ainsi pour toujours le destin
du terrible prisonnier,

PAFPIER D'AZATHOTH N° 43

Extrait du Cthaat Aquadingen

Au plus profond de la jungle de Kled, ou la vie
rejoint la mort, celui au vert manteau, celui qui
se trouve dans la clairiére, celui qui se tourne et
observe, celui qui voit et qui sait tout, attend le
jour de la venue. Les étoiles, nées du chaos de
pierres, tombent et vient alors le temps des
changements. L'"homme qui attend dans la Clai-
riere connait le lieux et le moment de cette
chute.

PAPIER D"AZATHOTH N° 44

Extrait du manuscrit Pnakotique

Avant de voyager jusqu'a Ybb-Tsll, les prétres
de la Lame d’lvoire doivent se préparer a la
grande annulation mystique que peut leur impo-
ser le Dieu qu’ils veulent rencontrer. lIs se réu-
nissent a cote d'une grande piscine, en face du
palais. La, rampant sur les pieds et les mains, ils
s approchent de leur terrible dieu.

C’est suivi par une note en chinois signifiant .
« chercher I'arche de pierres ».
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Extrait d'un des articles de Donald Houl-
tonen 1892

Dans cette intéressante vieille cité, j'ai eu l'oc-
casion de visiter l'historique Castillo De San
Marcos. En explorant les catacombes, j'ai décou-
Vert un passage secret ferme par un pan de mur
pivotant. En appuyant au bon endroit, le pan-
neau pivote et révele une série de tunnels visi-
blement inconnus et non utilisés depuis les jours
de |'occupation Espagnole.

Avec des visions de pirates et de contreban-
diers plein la téte, je les ai parcouru. Malheu-
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Pamphlet religieux découvert a St-Augus-
tine, datant de 1792

Une sombre malédiction, lancée par Satan est
sur nous. lls vivent la nuit et se nourrissent de
pourriture. Ce ne sont pas des humains mais ils
marchent comme des hommes, pour tenir leur
place parmi nous. lls habitent ici depuis long-
temps et leur monstruosité s'en est accrue. lis
sont devenus puissants, terrorisant tout ce qui
est sain et juste. Pour se cacher, eux et leurs
activités, ils révétent le manteau de |I’honorabi-
lité. Beaucoup des dirigeants de notre ville
embrassaient et embrassent encore leur croyan-
ces. Je ne citerai aucun nom, ni ne révelerai
mon identité, sinon les diables s'empareront de
moi et de ma famille. Mais la vérité doit étre
proclameée, le peuple de St-Augustine doit étre
mis en garde contre les dangers qui se cachent
parmi lui.

PAPIER D'AZATHOTH N° 45

Traduction des symboles de réve

Le pere qui se tient dans le centre de... dans
I'obscurité, son fils qui grandi s'élance dans les
spheres de ...en tournoyant sans fin dans le
sombre vide ; lui, I'esprit millénaire dans le désert,
qui doit... passant et repassant jusqu’a...
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reusement, tout ce que j'ai pu trouvé, ce n'est
qu'un couloir bordé de cellules dont la plupart
n‘ont visiblement pas servies. L'une d'elles
cependant conservait encore les marques de
son occupation. J'y ai trouvé des vestiges de
graffitis en Francais, ainsi que des espéces de
spirales et de formes géométriques, le tout illus-
tré de formes bondissantes d'animaux et d'hu-
mains cornus. J'ai également pu voir des scénes
représentant des étoiles filantes ou des cometes
passant dans un ciel étoilé. La piece commen-
cait a se dégrader et le mortier qui joignait les pierres
s'était transformé, en de nombreux endroits, en
poussiere. J'ai fait part de ma découverte & la
société d'histoire locale.
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